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La estrategia de servicio de la historia 


Rise o Nations 
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Al asalto del trono de FIFA 


ISS 3 


Y Y también probamos en 
nuestro laboratorio JiEnrantas 
Moto GP 2, American Conquest, | | 1 6 pom a 
Star Trek Elite Force 11, Galaxy Golf, ES 
Half-Life Generation... 
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>» "D) COMPARATIVA Geri ¡COS 
Triunfa con Los mejores consejos para: 
Los Sims 


h US DE qee Rise of Nations y 
Convierte atusSims J/ ¿MM pe ey Grand Theft Auto 
en la Generación OT ¡de E SN A Pr a Vice City 
¿Funciona en mi PC? CI AA ad 
Las claves para verificar si los nuevos A A 2 A | 
pe van bien en tu ordenador NA | AAA CANA RAN 
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¡¡Colecciónalas y ar chívalas en la caja del juego!! 
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E ste verano, | D, ME AA Konsin se toma 19 


Sin haber jugado nada y con muchos meses MY. el PC 


Pp iS n Ss a E n Ve rd e | as por delante hasta que llegue algo con- 


creto a nuestras bocas, «Half-Life 
EN E ds da 


Tras «Metal Gear Solid 2 
Ue: IA ll 
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ues sí, nos ha sorprendi- | A, A vertirse en el juego de acción 3D más ESSE EN 

do, lo reconocemos. Tení- 4 A El gas delaño. Y es da hasta prese JIMENO O Da 

amostodo preparado pa- Pe E e de ello es el lanzamiento 
| r afina les sde A año de «Si- 


ra partir con destino a la playa y PAM E A dE 
olvidarnos, aunque sólo fuese MU y Ñ E -3 A. MT 
por unos días, de los juegos, los 
procesadores, las tarjetas gráfi- 
cas y de todo aquello que nos re- 
cuerda a un ordenador. Pero no 
Jose Luís Sanz pudo ser. «Hulko, el título que ti- 
da ñe de verde nuestra portada, nos 
ha sorprendido con su trepidante acción y, por qué no de- 
cirlo, con su especial habilidad para dar tortas como nadie. : An 
Este chico grandote está llamado a triunfar en la gran pan- HA E A pr e E 
talla y...en los monitores de nuestros PC. y | E pt Day of Dra o 
Pese a ser Agosto, la revista viene cargada de muy buenos f/' . 1 dio 
títulos. En Primer Contacto os ampliamos la información | J » 1 
que ya os presentamos el mes pasado referente al lan- f 
zamiento de «Half Life 2», el juego que revolucionará el 
género de acción en primera persona.Junto a él, os acerca- 
mos otros títulos como «Tron 2.0», «Breed» y «Age ofWon- Cuando la Torta 
ders Shadow Magic» que aparecerán tras el verano. SUE UyS a la palabra 
El análisis exhaustivo de juegos como «Rise of Nations», mM Hulk, y su“alterego” 
«International Superstar Soccer 3» o «Moto GP 2», darán ¡ tranquilizado el Dr. Ban- 


lent Hill 3». Y por lo visto, 
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paso a la comparativa de este mes, en la que analizaremos ner, se ponen el mono de 
las posibilidades de cuatro juegos protagonizados por su- o para luchar con= 
perhéroes del cómic. Además, las guías más detalladas y Le AE. abase 0 tor= 
los trucos y consejos para disfrutar al máximo de los títulos os 

: : : Juego del Mes nos ha 
analizados este mes.Y de regalo, junto a la revista, el juego cautivado por muchas 
completo «New York Race», basado en el universo de «El razones... de peso. 





Quinto Elemento». Hasta el mes que viene. 
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La pesadilla se traslada 
al Centro Comercial 


ego de Acción para PC y PS2 | Heather es 
d ponia de pila de la j joven protagonista 
de «Silent Hill 3», una adolescente que se 
envuelta en pesadilla más espantosa que ja- 
más hubiera podido imaginar. Despreveni- 
da de cuanto está a punto de desencade- 
narse, Heather disfruta de un festivo día de 
compras en el Centro Comercial pero, en un 
abrir y cerrar de ojos, el lugar adquiere un 
regusto fétido y tenebroso que no augura 
nada bueno, máxime cuando en vez de ca- 
minar entre arreglados compradores em- 
pieza a cruzarse con seres nauseabundos y 
podridos, con pintas 
de venir de com- 
pras de muy le- 
jos, por ejem- 
plo, del más 
allá. 

La saga de 
terror más 
aclamada 
de todos 
los tiempos, 
escribirá en 


58 Counter Strike: Condition Zero | 
: ión.VUG + 29,99 € El programa multi- 
jugador por excelencia entra en el mundo 
2 de un sólo jugador con esta asun 
1 + Crown of the North | 
8 Friendware » 29,95 €, Magniña co juego 
(18 de estrategia ambientado en el siglo XII!. 
Logra el dominio del Norte de Europa. 
18 o Piratas del Caribe. | Acción / 
| ura. Ubi Soft - 44,95 €. Ayuda al 
| capitán Sparrow a recuperar su barco. 
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breve su más agónico episodio, y no nos re- 
ferimos ni mucho menos al éxito que pueda 
cosechar. La tercera parte de la saga, que ya 
apareció para PlayStation 2 hace algunos 
meses, llegará a PC en formato DVD-ROM y 
con importantes mejoras que aprovechan el 
potencial técnico de los PC. De hecho, tanto 
la resolución de pantalla como el nivel de 
detalle de todos los elementos que compo- 
nen cada escena será muy superior a lo visto 
en PlayStation 2.Las mejoras llegarán tam- 
bién en el aspecto del audio, ya que se apro- 
vechará el potencial 3D de algunas tarjetas 
de sonido para PC para acentuar la tensión 
en algunas situaciones extremas. 

En cuanto a la jugabilidad, la versión para PC 
permitirá grabar la partida en cualquier mo- 
mento, al contrario que sucedía en la versión 
de PlayStation 2 en la que había que buscar 
lugares específicos destinados a tal efecto. 
El juego aparecerá, presumiblemente, en 
Octubre aunque, debido al mimo con que se 
está llevando a cabo la conversión, es posi- 
ble que haya retrasos. * 


Ol to: Octubre de 2003 Más informa- 
ción: Konami, Tel.91 515 5060 Pág.96 
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OTROS DETALLES DEL JUEGO 





Los programadores han optado por situar la 
cámara en aquellos lugares que más ago- 
biantes pueden resultar para el jugador. 


Tennis Master Series 2004. | 
tivo. Virgin Play - N/D. Emula al 
campeonísimo Juan Carlos Ferrero con el 
último y más potente ado a tenis, 
Worldwide Scenary. |: ( 
Friendware * 29,95 €.Con esta expansión 
para «X-Plane Simulator» podrás volar por 
todos los confines del mundo. 
o X-Plane Simulator v6.0. | 
) lor. Friendware - 49,95 €. Según 
los entendidos estamos ante la alternativa 
al clásico o Simulator» de Microsoft. 








La estética “gore” de «Silent Hill 3» contrasta con la aparente inocencia y fragilidad de 
Heather, la j pRen protagonista que queda atrapada en este extraño mundo de terror. 







Cada encuentro, cada situación que se produce en la ciudad mal- 
dita es una dura prueba para los nervios del jugador. 


Durante el juego, Heather se enfrentará no 
sólo a los extraños seres que habitan Silent 
Hill, si no también a su propio pasado. 
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| Aprovechando que en esos días se cele- 
braba en Madrid el Salón del Entreteni- 
miento Electrónico y la Cultura Digital 
(s28), la modelo Jill de Jong se pasó por 
el Palacio de Cristal de la Casa de Campo 

| para promocionar el inminente lanza- 
miento de «Tomb Raider: El Ángel de la 
Oscuridad». Jill se mostró muy amable 

| con los medios y posó de esta e 
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PIRATAS DEL ( 
¿Alguien sabe quien 
maneja mi barco? 


Juego de Rol-Aventura para PC, XB | Uno de 
los títulos más spctoculátesde cara al ve- 
rano es «Piratas del Caribe: La Maldición de 
la Perla Negra», basado en la película del 
mismo nombre. El juego nos pone en 
la piel del Capitán Jack Sparrow, que 
trata de recuperar su barco, La Perla Y 5) 
Negra.De nosotros depende cómo lo NE Y. 
haremos, bien optando por guerrear, o 
bien lanzándonos a la mar en busca de ri- 
queza. Un estupendo juego de rol que, se- 
gún sus creadores, nos sorprenderá por sus 
enormes posibilidades de juego.“ 


OlLanzamiento: Agosto de 2003 
Másinf.: Ubi Soft, Tel.91 640 46 00 


Los combates son uno de los 
mayores alicientes de un 
juego de este pelaje, aunque 
habrá más acción que la del 


Pág/96 sable en esta aventura. 


X111 
¡Pro, pro, que yo 
no he sido! 


Jus ego de Acción para PC,XB,PS2, GC | El pre- 
sidente de los Estados Unidos ha sido asesi- e | A ) 
nado y nos nos ha pillado tirados en medio A Ms 
de la calle, totalmente aturdidos, con una al yo" 
llave en el puño y un XIII tatuado en el pe- 
cho. No es difícil adivinar que ambos suce- 
sos están relacionados, y que es a nosotros 
a quien corresponde salvar al mundo de la 
terrible amenaza que lo acecha. Ante esta 
falta de originalidad, lo que Ubi Soft nos 
plantea es un juego de acción en pri- 


qe la originalidad de sus gráfi- 
mera persona, cuya principal virtud | 


cos es, sin duda, el punto 


se encuentra en los gráficos que,pese más fuerte del juego 
a ser en 3D, muestran un estilo similar aunque, por supuesto, 
al de los cómic. Por supuesto, la acción no se han descuida- 
en su vertiente a granel está asegurada. E | do los demás aspec- 
OLanzamiento: Septiembre de 2003 tos relacionados con 
Más inf.<Ubi Soft, Tel.91 6404600 *..' Pág.96 la jugabilidad. 
e A E AAA AAA A 2. 
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El espectáculo 
de la velocidaD USA 


Juego de Velocidad para PC,PS2,XB | Si en el 
mundo del motor tuviéramos que designar 
las carreras más espectaculares, a la vez que 
aparatosas, por antonomasia, éstas sería sin 
lugar a dudas las Indycar Series americanas. 
Codemasters nos las trae a casa en forma de 
esplendoroso simulador para PC en el que 
podremos controlar 27 vehículos sobre el 
asfalto de los 14 circuitos oficiales que con- 
forman la temporada de esta disciplina de- 
portiva. Según sus creadores, el aspecto más 


destacado del juego es la inteligencia con Los espeluznan- 
que se ha dotado a los pilotos rivales, capa- tes accidentes 
ces de tomar decisiones propias de que se suceden 
humanos cuando se vuela a casi 400 constantemen- 
kilómetros por hora.“Xpectacular*?2 te en este tipo de 
OLanzamiento: Verano de 2003 Más inf: carreras nos pondrán 
Codemasters, Tel.91 3846970 * E Pág.96 los pelos de punta. 
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Es el nombre de un excepcional jue- 

go de acción espacial que apareció 

para Xbox en Mayo. Sus brillantes 

gráficos, su trepidante acción y su 

- atractivo guión le convierten en uno 

- de los títulos más espectaculares que 

ha dado el género. Los usuarios de PC 
podrán disfrutarlo a finales de año. | 

: Dará mucho que hablar.  Pág.96 
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«Star Wars Galaxies», el juego on-line 

m de LucasArts, empezó a funcionar en 
| Estados Unidos el pasado 26 de Junio. | 
Los primeros 30 días son gratis pero, a 
partir de ahí, habrá que optar por una 
de estas suscripciones: menual, 
14,995 (13,12€); trimestral 41,995 
 (36,76€); semestral 77,995 (68,278) 
BW o anual 143,995 (126,06€).  : Pág.96 
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La Sellcula se estrenará en España el 
1 30 de Julio, aunque habrá que espe- | 
rar hasta las Navidades para disfrutar | 
del juego. Lo que ya sabemos es que 
se trata de un título de acción en pri- 
mera persona, con gráficos impac- | 
, tantes y enfocado, principalmente, a | 
+. los modos multijugador. — Pás:96 | 
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mismo universo aval ATINA A Aero 
desde una PS2 o un PC.E JOAO u llegada 19] Pág.96| 
reli »: Sin determinar Más información: Atari Games, Tel.91 329 42 35 
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Í LORD OF EVERQUEST 
Este próximo invierno, Ubi Soft lanzará en Es- 


E paña el juego de rol on-line más famoso del 





Ubi Soft y Sony apuestan seria- 
mente por los juegos on-line. 
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4 mundo, «EverQuest Il». Y para celebrarlo, al 


mismo tiempo lanzarán «Lords of Ever- 
Quest», otro magnífico juego on-line de Sony 
Online Entertainment. El primero basará su 
desarrollo en el rol, mientras que el segundo 
será pura estrategia en tiempo real. E) Pág.9 


“) TRINITY 
fm Quizá no destaque por lo original de su 


ib planteamiento, pero este juego de acción en 





«Trinity» nos promete, ante to- 
do, grandes dosis de acción. 


if primera persona incluye una serie de ele- 
í mentos con los que trata de desmarcarse de 


los lugares comunes del género. Las armas y 
las habilidades del personaje, que le permi- 
ten viajar en el tiempo y obtener distintos ti- 
pos de visión, son sus principales avales, 
amén del “currado” apartado gráfico.) Pág.96 
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Ed Uno de los juegos revelación del año conta- 





La expansión de «Delta Force» 
está llegando... ¡y es la bomba! 
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rá en breve con la primera expansión oficial. 
Su nombre «Team Sabre». El escenario do- 


| ble: la jungla colombiana y una isla iraní. 


Pilotar helicópteros y montar en zodiacs 
junto a la treintena de mapas que incluirá el 
modo multijugador son las principales no- 
vedades. Saldrá a finales de año. E) Pág.96 
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Los amantes del tren tienen un motivo 


Es para la alegría. La segunda parte del magnífi- 





Dirigir una locomotora de va- 
por es toda una experiencia. 


oc0.000000000000000000000000000000000 


co simulador de Microsoft potencia especial- 


2 mente el dinamismo de los escenarios, con 
| pasajeros en los andenes, vehículos que tran- 
| sitan por ciudades, maquinistas en sus cabi- 
= nas, efectos meteorológicos, etc. Además, se 


incluirán cinco nuevas rutas y locomotoras 
históricas. Saldrá en Navidades. E) Pág.% 
E GREYHAWI 
) THE TEMP! 
ELEMENTAL EVIL 

Dicen los auténticos fans de D¿D que el 
mundo de Greyhawk es una de las mejores 


MS campañas de este juego de rol. Pues esta- 





Uno de los mejores episodios 
de Dragones y Mazmorras. 
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| E z 4 E ) 
'- ¿SABÍAS QUE...? | 
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... el ex-jugador de baloncesto del Real 
Madrid C.F., que ahora milita en los Utah 
Jazz de la NBA, será la imagen en España 
¡de la nueva versión del magnífico simu- 
| lador de “basket"«NBA Live» de EA 
l Sports. El juego, que saldrá a finales de 
año, todavía está en proceso de desarro- 
illo, por lo que se desconocen el huevas. 
Í características que nr 


mos de enhorabuena, ya que Atari distribui- 
rá a finales de año la adaptación para PC de 
dicha campaña, y según cuentan sus crea- 
dores incluirá las reglas de la Ile Ed. E) Pág. 








El apartado estético 
del juego, como bien 
puede apreciarse en 
la imagen, es sin du- 
da uno de los aspec- 
tos que más se han 
cuidado a la hora de 
desarrollar este am- 
bicioso proyecto. 


«Unreal Tournament 
2004» incorpora co- 
mo principal nove- 
dad la posibilidad de 
utilizar distintos ve- 
hículos durante el 





Dragones y Modorras 


Juego de Aventura para PC, XB, PS; as 
la nueva niega 00 una saga que ha cabido 
devolver al género de la aventura el “gla- 

mour” que tuvo hace muchos años.Esta ter- 
cera parte de la trilogía, como las dos pri- 
meras, presenta un guión muy elaborado en 
el que George y Nico, la pareja protagonista, 
se verán envueltos en oscuras conspiracio- 
nes y situaciones de misterio ambientadas, 
eso sí, con un trasfondo místico en el que la 
historia cobra un papel importante. La prin- 
cipal novedad de esta entrega, con respecto 
alas otras dos, la encontramos en el aparta- 













combate, para avivar  /; 


más si cabe su fre- 
nética acción. 











do gráfico, ya que en esta ocasión se ha op- 
tado por realizar todo el título en 3D, en lu- 
gar de utilizarlas clásicas 2D de este e de 
juegos.Una aventura eN 
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OLanz: 0: Nav. de 2003 NM rmación: 
Atari, Tel 91 329 4935 Y a] 





'OND GOOD € EVIL 


Busca tu lugar 
entre el Dien y el mal 


C, XI (B, P S2, G GC |El 
creador de mana esa A saga 
que han disfrutado millones de usuarios en 
distintas plataformas, se embarcó hace ya 
cierto tiempo en un ambicioso proyecto que 
hoy, por fin, está a punto de ver la luz. «Más 
allá del bien y del mal» es una aventura am- 
bientada en mundos preciosistas que habrá 
de recorrer la bella Jade para hallar un modo 
de acabar con una peligrosa organización 
que amenaza con hacerse con el control del 
suyo. Lo más curioso es la mezcla de sistemas 
de juego, desde carreras con vehículos a ni- 
veles de acción al estilo de los juegos de lu- 
cha. Gran variedad de situaciones y estupen- 
dos gráficos. ¿Qué más podemos pedir? 12 


5 
ego de Aventura pa 
Ju de Aventur: ¡ para 


nn enornrrerroensessrrsrsnsnrnarsnrnn.rnsnr.rrersssrscsrnsrro...... 


O Lanzamiento: Noviembre de 2003 
Más inf.: Ubi Soft, Tel.91 6404600 El 'Pág.96 


UNREAL TOURNAMENT 2004 
¡ El torneo ( on- -line 
¡ por excelencia 


Juego de Acción para PC | «Unreal Tourna- 
ment» es el A scufido rey de los juegos 
multijugador para PC. Por ello, cada nueva 
entrega es esperada con inu- 
sual impaciencia por sus nu- 
merosos fieles, que estarán 
muy atentos a las noveda- 
des que nos trae esta ver- 
sión 2004. Las principales 
son los 20 nuevos mapas (niveles) y 
el feliz retorno de algunos persona- 
jes desaparecidos, aunque lo más inte- 
resante será la presencia de vehículos de tie- 
rra, mar y aire, que los jugadores podrán 
controlar para tomar ventaja en la batalla. ** 
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OL: anzam siento Yo «Otoño de 2003 
Másiinf.: Atari, Tel.91 3294235 €) Pág:96 
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El bolsillo de Pedro. 
Le gusta navegar por Internet. 


El bolsillo de Luismi. 
Es el rey de los juegos online. 


pe 
dai 


El bolsillo de Arantxa. 
Disfruta chateando con sus amigos. 


oO lO 
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El bolsillo de Pep. El bolsillo de Maribel. 
Su correo electrónico está a rebosar. Se descarga su música favorita. 
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PANDA ANTIVIRUS TITANIUM ,. 


Sofiware 





Ya puedes protegerte con un antivirus original que incluye actualizaciones diarias contra nuevos virus. 


Cómpralo en tu distribuidor habitual 


www.pandasoftware.es/tienda 



































«Star Wars 
Galaxies» es lo 
más IN de 
Internet 
á f Mí 





«Star Wars Galaxies» : 
ya ha comenzado a : 
funcionar, y quienes : 
lo han probado re- : 
conocen haber vivi- : 
do una experiencia : 


alucinante. 


La versión PC de 
«Hulk», y por ex- 
tensión la de todas 
las consolas es muy 
buena, con especial 
atención al mimo 
con que han recre- 
ado a la Masa. 


El nivel técnico de 
los juegos de PC 
comienza a ser de 
nuevo superior al 
de las consolas, in- 
virtiendo así la di- 
námica que se ve- 
nía produciendo en 
los últimos años. 


La magnífica res- 
puesta que esta- 
mos recibiendo de 
todos vosotros tras 
el cambio de“look" 
de la revista y el 
nuevo formato en 
caja DVD del juego 
de regalo. ¡¡Muchas 
gracias a todos!! 


«Silent H 


g 
€ dp ) Y est y an 31 y» 0 
G , u y Ba y pe y LO ( 


Le 


| > o ta fi 
há ¡sta Ml 








Es una lástima que 


no podamos dis- 
frutar de Fernando 
Alonso como pilo- 
to de Renault has- 
ta los juegos de Fl 
del año que viene. 


Desarrollar una 
producción estilo 
«Half-Life 2» pue- 
de llevar dos o tres 
años. ¿Quién tiene 
menos paciencia? 
¿Los jugadores o 


:  lascompañías? 





«Tomb Raider» ya 
está a la venta y no 
parece que esté en 
muy buenas condi- 
ciones. De hecho, la 
distribuidora ya ha 
anunciado un pri- 
mer parche con el 
que corregirfallos. 


Otra de demoras. 
«Silent Hill 3», la 
nueva entrega de 
la excepcional sa- 
ga de terror de Ko- 
nami para PlaySta- 
tion 2, se resiste a 
aparecer antes de 
finales de año en 
su versión PC. ¡Jo! 
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TOMB RAIDER: LA CUNA DE LA VIDA 


Lara se nos 
hace mayor 


Coincidiendo prácticamente con el lanzamiento 
de la esperada nueva aventura de Lara Croft pa- 
ra PC y PlayStation 2, Paramount Pictures estre- 
na aa! 25 de julio el segundo film basado en la he- 
roína creada por Core Design. Protagonizada de 
nuevo por la espectacular Angelina Jolie, este ca- 
pítulo tiene a Lara Croft sumida en la búsqueda 
de un lugar conocido como”La Cuna de la Vida”. 
Los productores esperan cosechar el mismo éxi- 
to que con“Tomb Raider que obtuvo una recau- 
dación cercana a los 300 millones de euros. 
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Son los que ha rán falta para poner en marcha la Campus- Party 

2003 que se celebrará en la Ciudad de las Artes y las Ciencias de Valen- 
cia, del 11 al 17 de Agosto. Un excepcional marco para el encuentro de 


los aficionados a la informática en cualquiera de sus expresiones, inclu- 
yendo, como no podía ser de otra forma, los juegos. 
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La bellísima Angelina Jolie vuelve a 
poner rostro y “cuerpazo” a las an- 
danzas de la inquieta arqueóloga. 


Lara liberará todo su poten- 
cial psíquico para enfren- 
tarse a ciertos enigmas. 






“La Cuna de la Vida” está repleta de 
escenas de acción en las que Lara, 
una vez más, dejará constancia de 
su primorosa condición física. 
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CIENTOS DE CIUDADES 
DE UNIDADES 
PARA CONTROLAR. 


RÉPLICA DE AVIONES 
DE COMBATE REALES, 









TODO EL REALISMO MOS TS 
DEL COMBATE AÉREO. OT 
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(01998 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos. 
¿ ; E Desarrollado por Ensemble Studios Corporation para Microsoft Corporation. Tecnología Genie O 
db ¿ dl 1995, 1996, 1997. Ensemble Studios Corporation. Reservados todos los derechos. 


COMBAT FLIGHT 
SIMULATOR 
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PNY presenta su nueva familia de tarjetas 
gráficas Verto FX, basadas en los chips FX de 
nVidia, compuesta por los modelos FX 5200, 
en versiones PCI Pág:96 y AGP Pág:96 FX 
| 5200 Ultra y FX 5600. Todas con salidas VGA 
El modelo FX 5600 dispondrá pág:96 , S-Vídeo Pág:96 y DVI Pág.96, y 128 
de 256 MB de memoria DDR MB (0 256 AMB) de memoria DDR. €) Pág.9 
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“> MISTIFY CLAW 
) MISTIFY CLAW 
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fm Terratec Ea un nuevo mando un 
tanto curioso, el Mistify Claw, especialmente 
diseñado para juegos 3D. La idea es que, 
mientras controlamos con una mano el ra- 
tón, con la otra seamos capaces de acceder 
hasta un total de 100 comandos definibles 
por el usuario, utilizando para ello los nueve 
La ergonomía al servicio delos botones de que dispone. Su precio será de 
juegos 3D de última generación. 59,99 €, IVA incluido. E) Pág.96 
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? Con tantas tarjetas de almacenamien- 
to como hay en el mercado, no es de extra- 
ñar que comiencen a aflorar dispositivos, 
supuestamente universales, que permiten 
leer y grabar de todo tipo de tarjetas multi- 
media. Este Pen Drive 6 en 1 lo hace con las 
CompactFlash | y Il, Microdrive, SmartMe- 
Todos los formatos de tarjetas dia, Memory Stick, etc. Se conecta vía USB y 
digitales en un solo dispositivo. SU PYecio es de 298, IVA incluido. EE Pág.36 
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Al HERCULES 3D 


- PHOPHET 9600 PRO 
ls DoOoUON JP TULA y YN IJY Dd MUY 








La guerra entre ATI y nVidia se aviva día a 
día. En esta ocasión Hercules nos presenta su 
nueva tarjeta de vídeo, la 3D Prophet 9600 
Pro, que promete el equilibrio perfecto en- 
tre potencia y precio ajustado, pese a que és- 

al te aún no esté confirmado. La tarjeta cuenta 
Hercules monta desde hace al- con 128 MB de RAM DDR, GPU a 400 MHz y 
gún tiempo los chips de ATI. es 100% compatible con DirectX ). o Pág.96 
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E, TREO 600 







| Algunos móvi- ln 

| les empiezan a => ¡Marchando una de maravillas! 
ser auténticas HandSpring ha sido capaz de condensar en 
terminales apenas 110x56'5x21'7 milímetros y 175 
multimedia; gramos de peso, teléfono móvil, cámara di- 


gital, PDA y, lo que es más alucinante, tecla- 
do completo. El Treo 600 aparecerá en Oc- 
tubre en EE.UU. y por el momento no se ha 
establecido un precio. Aunque suponemos 
que será bastante elevado. €l) (Pág.9 
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Las tarjetas 
son para el verano 


Como parece que los fabricantes de tarjetas 
de vídeo son los únicos dispuestos a trabajar 
en la época estival, y ya que este mes parece 
que es el tema estrella de la sección, os 
acercamos una auténtica virguería ide- 
ada por una de las compañías que más * 
apuesta por el hardware de PC: Terratec. $ A 

| Esta compañía distribuye la primera de + $ 
sus tarjetas que hace uso del ultimísimo 
chip de nVidia, el FX 5900 Ultra. Esta maravi- 
lla cuenta con 256 MB Pág:96 de RAMDDR Junto a la tarjeta se entregan los juegos 
a 850 MHz Pág:96 ,una GPU Pág:96 a «Splinter Cell», «Gun Metal» y «Warcraft lll». 
¡450 MHz e infinidad de tecnologías y efec- El precio, aún sin confirmar, estará en torno a 
tos que le permiten, por ejemplo, dibujar  los500€.Es un modelo de gama alta. 2 
338 millones de polígonos por segundo y 
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aplicar seis veces por segundo el efecto de Slanz : Ya disponible + 
antialiasing. Soporta resoluciones de hasta Masintorm Ja ratec 


2048x1536 píxeles y 85Hz de frecuencia. 
CREATIVE PC-CAM880 

y ns Y 
Luces, camara, accion 


Creative Labs ha desarrollado una cámara de 
bajo coste orientada a cubrir una doble de- 
manda, ya que puede usarse como cámara 
personal o como Web Cam. Tiene capacidad 
para sacar fotografías a 2048x1536 píxeles 
de resolución (3 Mega Píxeles) y capturar ví- 
deo con un tamaño máximo de 640x480 pí- 
xeles.La cámara incluye 16 MB de memoria, 
lo que permite almacenar hasta 17 fotogra- 
fías o 76 segundos de vídeo, siempre a la 
máxima resolución. Se conecta al PC vía USB, 
cuenta con salida para TV y su precio reco- 
mendado es de 1498, IVA incluido. 


q ameno o adepoi rre 
Más llo mación: Creative Labs, 
Tel. 353 -1 Mo 00 20 El) [Pág.96 
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ARCADI| : 


Móntate una recreativa en casa 


Obtener buenas sensaciones con los juegos pa- más de los botones para uno y dos jugadores y 
sa por tener unos mandos de control adecua- dos botones laterales para jugar con”pinballSu 
dos.Y qué mejor control que aquel queincorpo- precio es de 139€ y lo puedes conseguir en 
raban las clásicas recreativas de toda la vida,  www.smallisbig.com junto a una gran variedad 
especialmente cuando se trata de manejarseen de mandos de control.22 

juegos de acción o de lucha. El X-Arcade es un oisnanints dond rc 
extraordinario mando de control doble,con  Másinformación: SmalllsBig, 


ocho botones y una palanca por jugador, ade- elo enacamalliblecan El) Pág.96 
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¡LARA TE SONARA 


MÁS POTENTE QUE NUNCA! 


La Sound Blaster? Audigy” 2 y los altavoces 
Creative te sumergirán en un mundo sonoro tan 
puro y real que te resultará difícil distinguir 

la línea entre la ficción y la realidad. 


El impresionante realismo del 
sonido ADVANCED HD de 24 
bits hará que te resulte 
imposible abandonar el 
mundo de Lara. 





Prepárate y completa tu 
arsenal con la herramienta 
de sonido más potente. 


¡No te lo pierdas! 





ESCOGIDO POR LOS JUEGOS. 


Peereriba POR LOS JUGADORES. 
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Con una buena tarjeta gráfica podremos disfrutar de Aunque las imágenes parezcan fotogramas de secuen- Las respuestas físicas de los objetos y personajes son 
efectos muy depurados, como el del agua. ¡Alucinante! cias de vídeo, se trata del propio motor de «Half-Life 2». tan reales como la vida misma. Un hito tecnológico. 


Los años transcurridos se notan a primera vista y, aunque no lo ES EA y Dd cd 
parezca, se trata del mismo personaje. ¿La diferencia? Uno, el de la izquier- E 7 TA - : 9 
da, pertenece al juego original «Half-Life» y está hecho con muy pocos polí- Los personajes principales y secundarios de «Half-Life 2» cuentan con unos motores fa- 


gonos y texturas muy básicas. El otro, cuenta con superficies más precisas y ciales realmente sorprendentes que el ordenador genera en tiempo real y que dota al argumento de un dramatis- 
definidas y efectos de suavizado que dan una apariencia más real. mo nunca visto antes en un juego de PC. Por desgracia, será necesaria una tarjeta gráfica muy, muy potente. 
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EL ESPECTÁCULO MÁS GRANDE DE LOS ÚLTIMOS . AÑOS 


Half Life 2 


ACCIÓN + Es la segunda parte de una saga afamada 
a la que no le faltan armas y alienigenas con aires 


de grandeza que promete arrasar a finales de año. 


as invasiones alienígenas 
suelen ser bastante traumá- 
ticas, sobre todo cuando 
hay en juego vidas humanas. Pero 
las de la saga «Half-Life» son ate- 
rradoras, espantosas y pavorosas 
por el grado de destrucción que 
provocan las bestias inmundas. 
Gordon Freeman, héroe de la sa- 
ga, será de nuevo el encargado de 
hacer frente a la amenaza termi- 
nando con todas las bestias que 
han provocado millones de muer- 
tes y la destrucción de la mayor 
parte de la civilización occidental. 
Así las cosas, no nos queda más 
remedio que empuñar el arma y 
Salir a la calle en busca de los ene- 
migos que han invadido la Tierra, 
aplicando el viejo lema de dispa- 
rar primero y preguntar después... 
cuando se trata de alienígenas. 








Las hordas alienígenas han invadido la Tierra y 
nosotros somos los únicos que podemos salvarla. 


La continuación de la exitosa 
saga retoma las ideas originales 
en un títúlo de acción 3D donde 
lo importante es mantenernos 
con vida utilizando con tino el ar- 
senal que han puesto a nuestra 
disposición. Después, todo de- 
penderá de nuestra habilidad y 
puntería ya que su desarrollo es 
tremendamente clásico. 





Donde «Half-Life 2» arrolla sin pie- 
dad es en el apartado gráfico, que 
es soberbio por lo visto en la de- 
mo de la feria americana. La cali- 
dad de los entornos, su extensión 
y los depurados efectos especiales 
empleados pueden ser apreciados 
en las pantallas que publicamos. 
Pero desgraciadamente, lo que no 





Los escenarios mezclan elementos actuales con otros futuristas. 


El detalle de los escenarios y la cantidad de obje- 
tos que aparecen son parte de su enorme atrativo. 





nos ayudarán en la lucha. 





En el cuerpo a cuerpo las bes- 
tias son muy peligrosas. 
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se puede percibir es la interacción 
de los escenarios con los persona- 
jes, que es total, la expresividad de 
las caras que el ordenador genera 
en tiempo real, o la cantidad de 
elementos que se dan cita y que 
provoca escalofríos. 

Y es que «Half-Life 2», lo que nos 
vaa permitir experimentar con un 
grado de calidad gráfica insospe- 
chado, único y revolucionario, es 
que, por vez primera, la diversión 
podrá ir de la mano de la tecnolo- 
gía. Ambas conformar un produc- 
to que cuida cada detalle como 
si de una película, en la que 
somos protagonistas, se 
tratara. Simplemente 
espectacular. YA 


E 


2. 20 Cada escena es un festín de gráficos y efectos especiales. 
Tendremos compañeros que ES as | 





FECHA DE LANZAMIENTO: FINALES 2003 DISTRIBUIDOR; VUG 

TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 PRECIO ESTIMADO: POR CONFIRMAR 

EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 16 AÑOS OTRAS VERSIONES: XBOX (2004) 
EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: POR CONFIRMAR 


! tación po de juego y 'entreteni iento. Falt jrad 
de compatibilidad y sus y sus requisitos recomel 1dados. .¿Una ob ra maestra? de 
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VERSIÓN PROBADA: Demo E3 Los Ángeles ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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PRIMER CONTACTO 


LO MÁS NUEVO 


Las espectaculares carre- 
CASAS 
AO A 
MEN do 
OE 
ANA 


Sin nos proclamamos campeones conseguiremos ac- 
ceder al siguiente nivel de la aventura. 


l 
Alan Bradley es el creador de Tron, que ha 
desaparecido en el interior del ordenador. 


Y iz e m 
ción con un listado que nos descubre su código. 


- LOS PERSONAJES DEL JUEGO. 


al 


1-NO es un resto de un programa almacenado 
en un sector defectuoso. Será útil en la aventura. 


Jet MAJ3A es un programa de inteligencia artifi- Mercury eslaimagen de 


dor para rescatar a su padre, Alan Bradley. 


cial creado por Alan que esconde secretos. 


E E MA y 
Al atacar a un enemigo obtendremos toda su informa- 


algún usuario des- 
conocido que está dispuesto a ayudar a Jet. 
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Además de los discos, nuestro protagonista po- 
drá utilizar otro tipo de armas más sofisticadas. 


ICP Kernel es el responsable 
del orden en todo el sistema. 


J.D. Thorne esel adversario 
mal digitalizado de Alan. 
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EL INCREÍBLE VIAJE AL CENTRO DE UN SÚPER ORDENADOR 


ACCIÓN - ¿Habías soñado alguna vez con entrar 
en el corazón de un ordenador y luchar contra 
virus, módulos Kernel o pequeñas subrutinas 
de complejos programas? «Tron 2.0» es la 
experiencia más sorprendente que hemos 
podido disfrutar en los últimos años. 
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Todas las subruti- 
nas deben descar- 
garse para ser 


o operativas. 








Los virus infor- 
máticos o progra- 
mas corruptos son 
parte del elenco 
enemigo al que ( 
.  nostendremos 
i que enfrentar. 










£ La subrutinas son fundamen- 
' tales para avanzar en el juego. 


0) 
















ace más de 20 años se 
estrenó una película, de 
nombre “Tron' que lo- 
gró la proeza de ser la primera 
realizada íntegramente con téc- 
nicas digitales, y que narraba la 
historia de un programador que 
aparecía por arte de magia en el 
interior de un súper ordenador. 
Esto fue mucho antes que los di- 
nosaurios de“Parque Jurásico”. 

Ahora se acerca el estreno 
de una “continuación” con 
forma de juego que se 
apellida”2.0muy al esti- 
' lo de la nomenclatura in- 
E formática que sirve para 
anunciar una mejora en 
Y la versión de un software. 


Y Otra vez, aparece un pro- 





Y gramador que debe internarse 


en las tripas de un potentísimo 
ordenador para encontrar a su 
padre que, curiosamente, es el 
responsable de la tecnología 
que permite tan extraña proeza. 

«Tron 2.0» es un juego de ac- 
ción 3D donde andamos por la- 
berintos llenos de enemigos 
que, casi siempre, tienen forma 
de virus o cadenas de instruccio- 
nes de programas que, por algu- 
na razón, han sido corrompidas 
y nos atacan como si fuéramos 
elementos extraños. Para luchar 
contra ellos tenemos armas so- 
fisticadas que eliminan a estos 
enemigos y que podemos mejo- 
rar a través de las llamadas sub- 
rutinas, que son algo así como 
porciones de programas infor- 
máticos encargados de una ta- 


rea determinada. Así, por ejem- 
plo, un concreto modelo de ar- 
ma de fuego es en «Trón 2.0» 
una rutina que podemos encon- 
trar por el mapa en tres estados 
distintos: Alfa, Beta y Final. 

La primera es una versión con 
fallos, de prueba —apenas tiene 
una operatividad que alcanza el 
50%-—, Beta presenta menos fa- 
llos y puede acercarse a un 80% 
de lo que será realmente, mien- 
tras que una versión Final es la 
más efectiva de todas. 

El juego está articulado alrede- 
dor de estas subrutinas que ha- 
cen las veces de llave de acceso a 
niveles superiores. Así, por ejem- 
plo, es necesario tener la subruti- 
na del salto mejorado para al- 
canzar zonas que nos permitan 
avanzar en la aventura, o para 
controlar un panel que desplie- 
ga un puente que nos permite 
cruzar un peligroso acantilado. 


«Tron 2.0», por la versión alfa 
que hemos probado, es respe- 
tuoso con el aspecto de la pelí- 
cula original y explota con una 
soberbia originalidad todo lo re- 
ferente a la terminología infor- 
mática, que ha sido integrada en 
el argumento de forma absolu- 
tamente brillante. Además, el 
modo de avanzar, mejorando 
nuestros movimientos y armas 
nos invita a seguir sin parar. 

Buenas perspectivas para esta 
versión 2.0 del clásico de cine.12 


E ATRAS 


«Tron 2.0» es unjuego que parece original aunque esconde un desarrollo 
típico de acción 3D con elaborados escenarios, armas, enemigos y muchos 
objetos que recoger para avanzar. Además, es gráficamente como la película. 
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Y Mercury es una de las protagonistas y aliadas que tendremos en «Tron 2.0», A 














a Tierra es un lugar apaci- 
ble para muchas razas ex- 
traterrestres que ven en 
nuestros verdes bosques un lu- 
gar de reposo y felicidad. Pero 
como además de esas intencio- 
nes, traen otras mucho más re- 
torcidas, no queda más remedio 
que ponernos en guardia y, ar- 
mados con todo lo que tenga- 
mos a mano, hacer frente a las 
bestias del espacio exterior. 
Como soldados profesionales 
del ejército unido, debemos fre- 
nar las intenciones de las hordas 
que atacan la tranquilidad de 
nuestro querido planeta Tierra. 
El juego respeta el género de 
la llamada acción 3D, donde nos 
movemos por unos vastos esce- 
narios en los que se esconde la 
amenaza alienígena. Allí, y al 
mando de un grupo de solda- 
dos, debemos cumplir los obje- 
tivos alcanzando instalaciones, 
infiltrándonos en búnkers muy 
protegidos, destruyendo ar- 
mas de capital importancia 
para el enemigo o pilo- 





La idea de «Breed» consiste en mezclar la acción táctica con la tecnología 
futurista de cientos de ingenios que podemos manejar como queramos. 






Con la mira telescópica acer- 
tar alos malos es“pan comido”. 





Pe 


Con el blindado debemos cruzar 1. 
un puente infestado de enemigos. 











Hay tiempo para pilotar naves en espectaculares batallas espaciales. 
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ro e : A m5] Ja E VERSIÓN PROBADA: Alfa en Inglés 
Desde los transportes debemos acabar con instalaciones alienígenas. 
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ACCIÓN * La federación de paises debe poner fin 
a una ocupación alienígena que ha puesto en 
peligro la supervivencia de la Humanidad. 

Y nosotros somos los protagonistas. 


tando vehículos de varios tipos 
por tierra, mar, aire y nieve. 

Pero a diferencia de otros jue- 
gos de este mismo género, en 
«Breed» no nos limitamos a dis- 
parar a los enemigos que apare- 
cen por pantalla, sino que exis- 
ten otros objetivos que se deben 
completar alcanzando un tan- 
que o un deslizador. Además, eso 
sí, de disparar a todo lo que se 
mueva por la pantalla. 





Aunque la versión Alfa está poco 
afinada, se pueden apreciar algu- 
nos logros realmente importantes 
y que nunca antes habíamos vis- 
to en juegos de este tipo, salvo en 
el sensacional «Halo» de Xbox.Y es 
que a la acción típica con el arma 
en la mano, se intercalan peque- 
ños retos en vehículos que agili- 
zan enormemente la acción. 
Además, el grado de calidad grá- 
fica parece realmente impresio- 
nante, por lo que podemos estar 
ante un gran éxito.! 





ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia de 





Age of Wonders Shadow Magic 


ROL + Los dominios de la magia están ampliando 
sus fronteras pero, por desgracia, la sombra 
de un profundo mal amenaza con destruir todo 
lo que se ha construido. ¿Quieres salvarlo? 


as razas Ancestrales han 
gobernado el mundo sin * 
excesivos problemas, do- 
tando de justicia a unas tierras 
que habían sufrido durante si- 
glos tiranías despóticas. Ahora, 


cuando el peligro parecía deste- 
rrado, vuelve a la carga un malé- 
fico Imperio que amenaza a to- 
das las razas del planeta. 
Nuestro objetivo consiste en 
devolver la tranquilidad a nues- 





Los puntos amarillos nos indican hasta dónde podemos movernos. 
Cuando no podamos movernos, lo mejor será descansar. 
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Day of Defeat 


ACCIÓN - La Segunda Guerra Mundial se decide 
de forma on-line y bajo la atenta mirada de 
miles de luchadores de uno y otro bando. 
¿Quieres formar parte de tan nutrida guerra? 


| universo on-line de jue- 
gos parece limitarse, cada 
vez más y salvo honrosas 
excepciones, a títulos donde lo 
más complicado a lo que 

nos enfrentamos es pul- 
sar el gatillo de nuestro 

arma y esquivar los | 
proyectiles del adver- 
sario/amigo. 

«Day of Defeat» 
nos lleva hasta la 
Segunda Gue- 
rra Mundial 
tomando a | 
Nazis y Alia- 
dos como po- 
los opuestos de la ' 
lucha. Alcanzar las | 
bases enemigas, o de- | 
jar a cero el contador [HE 
de soldados contrarios 
será el objetivo que 
buscaremos en ca- 
da nueva partida. 























Y por el camino podremos re- 
cargar munición, vida y hasta 
nuevas armas automáticas. 


Título muy simple que se apun- 
ta al carro de la Segunda Gue- 
rra Mundial comandado por 
«Return to Castle Wolfens- 
tein» y «Medal of Honor» 
donde lo único váli- 
do para triunfar 
consiste en aca- 
bar con el ene- 
migo a la vez 
que obtene- 
mos la máxi- 
ma puntua- 
ción por bajas 
ajenas. 

No debemos 
buscar más 
porque no 
existen ali- 

cientes adicio- 


tras tierras y terminar con la 
amenaza del Imperio. 

Para conseguirlo podremos 
manejar a algunos de los campe- 
ones de las razas Ancestrales en 
magias y conjuros y llevarlos de 
un lugar a otro del mundo para 
luchar contra el mal. Además, co- 
mo buen desarrollo de rol, es po- 
sible mejorar a nuestros perso- 
najes con cualidades extra y 
puntos de experiencia en terre- 
nos distintos que nos van a facili- 
tar las cosas cuando las cosas 
empiecen a complicarse. 
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Nuevo título de la saga «Age of 
Wonders» que devuelve el viejo 
aroma de los juegos de rol ya que 
no intenta seducirnos con gráficos 
otecnología aparentemente inútil. 
Simplemente con sus cientos de 
opciones de juego, un argumento 
bien contado, muchos conjuros, y 
bestias mitológicas para dar y to- 
mar, nos lo pasaremos muy bien sin 
necesidad de tener que cups 
tarjetas de última generación. % 





Como ya es clásico en el género, las luchas se realizan en medio 
del campo, en un escenario aparte que aparece cuando nos retan. 
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Con el bazuka es posible llegar a un entendimiento con el enemigo. 


nales que no vengan de la mano 
de los escenarios, laberínticos y 
bien diseñados, o de las armas y 
soldados disponibles que pululan 
por las calles de lugares tan típicos 
del conflicto como el Norte de Áfri- 
ca, Centro de Europa o Asia. 

Avisar que aquellos que busquen 
acción lejos de internet no podrán 
encontrarla en «Day of Defeat», 
que sólo funciona on-line.22 














Los cara a cara son muy co- 
munes en escenarios con calles. 





El nivel de detalle de algunos 


escenarios es básico, cosa que 
ayuda cuando jugamos on-line. 
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VERSIÓN PROBADA: Final en Español 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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ción 3D salvo las p puramente es éticas. q 














La perspectiva nos permite ver 
la escena desde cualquier ángulo. 


Iniciamos el juego en una pri- 
sión de alta seguridad. ¡¡Escapar!! 


Cinco son los integrantes del movimiento de liberación: Blake, Jef- 
frey, Alicia, Johan y Alexandro (de izq.a dcha). Y cada uno tiene un oficio. 


Tras los muros seremos invisibles a los ojos de los guardias de Élite. 


rd no 
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Prison Escape 


ESTRATEGIA - Una terrible dictadura está 
encarcelando a todas las persona que osan 
expresar una opinión distinta a la de Friedrich. 
Ha llegado la hora de rebelarse contra la tiranía. 


riedrich es un dictador 

que no ha tenido mejor 

idea que prohibir cual- 
quier derecho fundamental, en- 
carcelando a un buen número 
de ciudadanos inocentes. 

Hartos de estos atropellos, se 
ha constituido un movimiento 
rebelde llamado ARM, que signi- 
fica Movimiento de Alianza Re- 
belde y que intenta poner a Frie- 
drich lo más lejos posible del 
poder. Por lo tanto, como inte- 
grantes de ese partido político, 
debemos conseguir el objetivo 
de terminar con la tiranía para 
siempre jamás. 

Si alguno de vosotros es un 
asiduo de la saga «Commandos» 
de Pyro Studios, sabrá a lo que 
nos referimos cuando hablamos 
de estrategia con altas dosis de 
táctica. En «Rebels» controlamos 
a cinco personajes distintos, ca- 

da uno con una habilidad de- 


clarada, que va a ser determi- 
nante para resolver las misiones. 
La compenetración del equipo y 
las decisiones que tomemos nos 
permitirá esquivar la presencia 
de los molestos guardias de Élite 
de Friedrich que custodian todas 
las instalaciones en las que ten- 
dremos que infiltrarnos. 


«Rebels Prison Escape» es un títu- 
lo completamente 3D que se aleja 
de las 2D de «Commandos», «Ro- 
bin Hood» o «Dead or Alive» ya 
que nos permite controlar la cá- 
mara para seleccionar el punto de 
vista más adecuado a la acción. 

Eso sí, por lo jugado en la versión 
beta, en inglés, podemos asegurar 
que la complejidad de la acción 
nos va a tener muy pegaditos al 
PC mientras intentamos acabar 
con el imperio de Friedrich 


Buen juego de acción táctica donde un equipo formado por cinco rebeldes 
intenta poner fin a una terrible tiranía. Gracias a su estrecha colaboración, el 
Ponce de entretenimiento se ae do il Lele 


0 VERSIÓN PROBADA: Beta en Inglés | 


“Y dd _ ADECUADO PA 






















+ 60 misiones. 

e Únete a una de las tres facciones: 
los Estados Unidos, la Alemania imperial 
o la Liga de las Naciones Libres. 

+ Acción cinematográfica en tiempo real. 

e Comanda y controla a través de la voz tu navío 
con un micrófono. 

». Meteorología y entorno con evolución 
en tiempo real. 

+ Los efectos del océano y la física de los vehículos 








responden a las condiciones meteorológicas. 
+ Misiones dinámicas basadas en 
las prioridades estratégicas. 


+ Pilota Submarinos, Corvetas, Destructores, Navios 
Mercantes Armados, Acorazados, Cruceros, etc. 
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La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 





COMPUTER HOY JUEGOS es la 
única revista del mercado que 
prueba todos los juegos de PC 
en 24 ordenadores distintos, so- 
bre los que se realizan posterior- 
mente 48 pruebas de rendi- 
miento de vídeo. 

La configuración del laborato- 


Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 
aparecen destacados con dos identificaciones dis- | El 
tintas para que os quede claro, de un vistazo, cuá- 
les son los vencedores en cada número. 



















mejores intenciones vuelan en En erprise. 


5 
sr PAI 


isteriosos 





sobie n3- 
vesy colomias en diversos pun» 
tos de la galaxia perpetrados po 

tazas alienígenas hacen tamba- 


ACCIÓN + La Galaxia necesita salvadbres una 
vez más, y los muchachos con mejor córazón y 


Una nueva ajisión en 
pro dela libeftad y la 
Justícia ha empiezado.., 


conectadas entre H con ubjet- 

depirto aunque 

con un denominador somiúnsa- 

ciear las situaciones y modos 
propios del universo Stw Trek 
ta acción dirige en todo mo- 

mento la orquesta, mientras los 


Isterlosos 
asaltos 
sobre na- 


ves y colonias en diversos pun- 





argumento y los objetivos se 


describen en las primeras líneas del 
artículo, destacando los precedentes 
y nombres de los protagonistas. 


Algunas imágenes del juego ne- 
cesitan de una explicación más deta- 
llada para analizar un dato, o recurso, 
importante que tenemos a mano. 












Toda la parafernalia "trekkie” está presente 


Si bien aparecen personajes dela serie como 
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iearse el NN ¿nel 
Universo. Como ler dal grupo 
especial. se 506 ha erxome nar 
dela misión de impartt justicia, 
Srrma en zistie eso si y dmplar y 
dar caza a cualquier enemigo 
<queose jugar con el delicado 
«quilitrlo reinante en ly Galaxia. 


rio no se ha realizado al azar, ya 
que es un fiel reflejo de los tipos 
de procesadores y tarjetas gráfi- 
cas y de sonido que aún se en- 


puzzles se encargan de insular 
variedad y profundidad al desa- 
solo, No hasta con apretar el 
gatálo, disponemos de varios t- 
pos destmas y debemos descu- 
brie cuálseamolda mejor a la de- 
situta que en ese momento 
BerguDoS pen ANOS. 


para gocey disfrute de sus incondicionales, apa- 
rición estelar incluida dela nave Enterprise, 


Jean-+uc Picaro, los protagonistas son inventa- 
dos aunque, eso sí, bastante reconocibles, 


a Hotón izquierdo; 
























gue las andanzas y aeentoras de 
dos tripulantes de la nave más fa- 
masa del Universa, or permiso 
del Halcón Milenario, 2 USAS. 
Enterprise, Estamos arte qn ex- 


sarrolio del juego. Vibrapis. ep 
todo momento, la medfia de 
puzales y ación na da udfrespi 
10. Además, la posibilidadide la- 
charco diferentes conpáñeros 



























CÓMO SE JUEGA 6 La celente titulo que agradará a los aporta diversión y complbiidad, 
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un complesotutodal, dividido en 
<uatro capítulos, que nos intro» 
duce en tos pormenores del jue- 
goy nos permite fantbizamos 
<on los movimientos básicos y el 


vos de la misión que nos exigen ed Avanzar 


pata pasar ala siguiente fase, 


magnifico trabaje recmando <on 
acierto y precisión la ambienta» 
ción, simbología y personajes 
clásicos de StaTrek para deleite 
de los más devotos El apartado 


ha pasado olimplcamepite de 

waduzio a doblaria confia dit ii Betroceder 

cultad que es entraña plira se-  ¡l:Desplararsa ata iequierda 

guirios pasos de la filstarfa ¿5 Desplazarsea la derecha 
Pase 3 este defecto dbulio, — Paml:Salto 












gares españoles. De ahí que sea 








VALORACIÓN 


tan importante valorar en su - | Mi 


conjunto cuál es el grado de 
compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 

Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 
que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 
caciones, periféricos y sistemas 
operativos distintos. 

Nuestros resultados son fiables 
desde el momento en que nues- 
tros PC no se dedican a otro co- 


yamamento disponible, 
La trama va enbelcándose en 
tomo a una serle de misiones 
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DAL JUSTICIERO ESPACIAL 
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Po armas só potentes y idas 
aurpre al ser electrónicas en memayoría, cualquier 


interfeje da altetarása correcto fencioramiento. 


la 





a 1] exponersus vidas enel cum plimiento de das órdenes transmitidas. Serán los 


JÉ orimetosen ayudarnos a acabar can os enemigos cuando entremos en combate, 1, un radsr ayuda a Ítsstnos en el mapa. 





Ko.estamos ante un titulo exalu 
samente dirigido a un público 
Tel y practicante como el ques; 


A questro mando tenemos a varios compoñeros, que no dadarda en ¡e Lodobjetivos de la misión varían según haga 
ofpeogresos. En a parte superior derudra de a 


gráfico es driflsote. 
Pero, sin duda, lo más notatle 
esta intensidad que marca el de- 


«Star Trek Efite Force lis Ghrante 
za entretenimiento de priiera y 
acción para darytormar tl 


Contamos con varios tipos de visión para y Los 





42, por ejemplo, nas ayuda a 












Eltutorialnos explica en qatro capítolosta 
mecánica de juego, El comandante nos entst- 





emigos no dejan mu 
enfrentar situaciones de toda indote, La nor abatidos. Habtá quebustar dletossitios espe 
escidad. ficas a ia 













ón al ser 


pa 


7 Algunas puertas cierre electónico, 
aundue cierto artefacto de nuestro equipo nos 


Sa saltar disparar y habítuarnos alasarmas. — permitió piratear cualquier sistema fádimente. 
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Además de los 
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chos de los lanzamientos. La forma de jugar se explica 


de una forma sencilla a través 
de una serie de pantallas nume- 
radas en las que se detallan al- 
gunos aspectos importantes 
que siempre tienen que ver con 
el momento de jugar, obviando 
menús o configuraciones. En es- 
te apartado podréis encontrar la 
forma de eliminar a algún ene- 
migo, los marcadores e indica- 
dores de pantalla o la forma de 
alcanzar un cometido concreto 
que se repite más veces. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


a Direcciones de Internet  £% Pág.96 


LA Trucos y Guías Pág.64 
rd ¿Funciona en mi PC? Pág.78 


¿Funciona en mi PC? 

Si queréis conocer realmente el 
grado de compatibilidad de un 
juego con vuetro PC, o tarjeta 
gráfica, podéis acudir a la pági- 
na 78 para evaluar el rendimien- 
to obtenido en el laboratorio del 
ordenador más parecido al vues- 
tro. Siempre por aproximación, y 
teniendo en cuenta las condicio- 
nes de uso antes descritas. 





ASI SE JUEGA, PASO A PASO. 


NIE AN 


Ratón: 


Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 





Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 
juego que protagoniza el artículo.De un 
vistazo podréis saber si existen trucos o 
guías, enlaces de internet y si funciona o 
no correctamente en vuestro PC. 





Los controles básicos hacen 
referencia siempre a los contro- 
les que recomendamos desde la 
redacción por tipo de juego. 











Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, la 
Tecnología, que afecta en un 3%: al total de la nota 
ha obtenido un 10,00", El resultado se suma alos de- 
más parciales, que finalmente se dividen por el 
13%! , De ahí el [831 en gráficos obtenido. Esa ope- 
ración se realiza con todos los parciales. 








a CALIDAD DEL JUEGO 
é) Este apartado, que supone un 58% de la nota fi- 
nal, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, So- 
nido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles in- 
dicadores sobre su verdadera calidad. 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 

O creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 
Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
O Pág.96 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 
O Este apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos y molestos que complican 
enormemente el hecho de empezar a jugar. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


O tan importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no. Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía rá- 
pida para empezar a jugar(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de 
asistencia técnica (1) y Ayuda en internet ()). 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
| DE SONIDO 


Or, Para veni icar la compatibilidad de un juego en PC se 
? realizan pruebas sobre 24 tarjetas de sonido distintas. Es- 
tos son todos los modelos: Diamond Monster MX 300, Le- 
adtek Winfast 4x, Boeder Extenders 3D PCI, Genius Sound 
Maker Live 5.1, Guillemot Maxi Sound Fortissimo, Creative 
Sound Blaster Live Player 5.1, Terratec 128i PCI, Terratec Xle- 
rate, Terratec Sound System DMX Fire 1024, A-MAX SP-804 
Forte, Terratec Sound System 512, Guillemot Maxi Sound 
Muse, Hercules Theater XP Terratec Sound System DMX, Ge- 
nius Sound Maker Live, Terratec EWX 24/96,Videologic So- 
nic Fury, Creative Sound Blaster 1024 Player, Terratec Aure- 
on 5.1 Fun, Creative Sound Blaster Audigy 2, Creative 
Sound Blaster Digital 5.1, Creative Sound Blaster Audigy 
Player y Analog Device (integrado en placa). 


- PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 


O Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vues- 
tro PC en la sección ¿Funciona en mi PC? Pág. 78. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


O Se valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano de configuración, ajustes de resolución/profun- 
didad de color para la pantalla, ajustes para subir o 
bajar el volumen de la música y sonido, o aumento y 
disminución de la dificultad. 


A 


10 


UN 


1a 





RESULTADOS DEL TEST ETA 


ELIEFORCEN Star Trek: Elite Force 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN 91 384 68 80 FAX: 91 766 64 74 
PRODUCTOR Activision 

DESARROLLADOR Ritual Entertainment 

OTRAS VERSIONES No 


EDAD RECOMENDADA Mayores de16 años 
ADECUADO PARA Todoslosniveles de experiencia 








PR 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Gran título que nos introduce en el universo “Star Trek" de una manera 
excelente. Muchís ima acción y puzzles que nos divertirán de lo lindo y un 
sólo punto, o. ás bien agujero, negro; no está traducido a nuestro idi oma. 


AO A ES IN di ero aborrece 


l "Porcentaje 











- CALIDAD DEL JUEGO 


Medea ¡sd 8 
Nivel de detalle de los escenarios entomos y pe 
_ Animación / Movimientos delos personajes | 296 


Efectos A 
Tecnología 


Música E o errar qe picrónrone rodada nl E 
| Diálogos] Voces 


Periodo de aprendizaje básico 
para comprender A 


Intensidad. y 

Variedad deituaciones 
Comportamiento de los adversarios 
_Unteligencia Ariñda) 2 
Textos - Subtítulos 


Control [adecjado po por tipo de juego / Bespu 





_Teléfono de asistencia técnica 
, uda en internet 


Dholad dela primera instalación (comprobado 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio u lizado er en Megabytes, medido) 
¿Indica espado libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma delas instucciones de instalación 


(comprobado) 

ES —— 8 TA 
PRUEBA DECOMPATELIDAD DESONIDO_10, 84 ade o — 
DDEC IEA e CO e penes ES 


Menúsde configuración en cstelano 1 
Ajustes de resolución-profundidad de color || 
Ajustesde música / efectos 5 de so sonido. 


Ajustes de dificultad 
Variedad de elementos del juego DE 


Opciones de guardar partida (comprobado) | 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) Ma 

Número máximo de jugadores (en el mismo 

ordenadorfen ted, datos del fabricante) 


Corrección positiva 
Corrección negativa 


Uds 


Precio ¡recomendado por el distribuidor, | 47,95 € (7.978 Ptas) 
| Gálc Cálculo de la nota precio/calidad 41,95/603= 7,95 = Insuficiente 








vá 


..o...n.. PLAN. reranrrs. e... 92.4e:M400002006E006406040000M000U00aors ae 


Según lo que cada uno busca en un juego, es 
AMARRES 
A NATA A 
IMAN NEO UA 
FL IAS 
ARANA RN 
MINE NM OT 
ME AENA 


En la sección Primer Contacto se alude a una se- 
RANA 
MR NT AA AN AOS 
referimos a versiones muy básicas que no supe- 
EMO R MAINA  US 
gos que aún están a falta de algunas opciones y 
MANR NA AAA ES 





OTROS DATOS 


O En este apartado valoramos aspectos muy im- 
portantes que en ocasiones se olvidan fácilmente: 
número de fases, jugadores, los periféricos que per- 
mite o el idioma son algunos de estos datos”vitales” 
para conocer el grado de extensión y posibilidades. 


NOTA MEDIA 


O Este número se obtiene de hacer la media de todas 


las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 


loran, y que hemos descrito anteriormente. 


-— CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA 


105 existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


MD La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 





De 9,0110 MINRIE UNE 
De7,01a9 Notable 
De 5,01 a7 Bien 


De3,01a5 Suficiente 


De1,133 
Deda1 


PRECIO/CALIDAD 


0 Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio, 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test. El valor obtenido 





es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 





Precio add por el distribuidor 47,95 € (7.978 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 47,95 16,03 =7,95= Insuficiente 








lol hasta PA Sobresaliente 
EAS ¡FRE 3,31 e 

3,32 hasta 4,42 Bien 

4,43 hasta 6,63 Suficiente 


hasta . EA 
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ACCIÓN e Si cada vez que agarras un mosqueo 
te pones verde de rabia, revientas tu mejor 
camisa y te da por tirar la casa abajo, es hora 
de ponerle las pilas al fanfarrón del Zumosol. 


ulk es una monstruosa 

montaña de músculo 

verde en permanente 
estado de ira contra el mundo, 
pero también una curiosa varia- 
ción del mito de Jekyll €: Hyde, 
aunque menos sofisticado y 
más primario. Hulk, como Hyde, 
representa el alter ego animal 
del científico Bruce Banner, al 
que el laboratorio juega una 
mala pasada durante uno de sus 
experimientos. 

Cuando el doctor Banner in- 
vestigaba la forma de dar con un 
sistema revolucionario de cura 
capaz de regenerar células dete- 
rioradas mediante radiación 
gamma sufrió un desastroso ac- 
cidente. Banner quedó atrapado 
dentro de una de sus cámaras, 
sin poder hacer nada para frenar 
el proceso de radiación. 

Como consecuencia de esa ex- 
posición a los rayos, cada vez que 
un sentimiento de ira o rabia in- 


vada la mente del doctor Banner, 
su cuerpo sufrirá una asombrosa 
mutación que transformará al 
hombre en una portentosa bes- 
tia de fuerza descomunal ataca- 
da por una acceso permanente 
de mala leche brutal o, lo que es 
lo mismo, la imagen más gráfica 
posible de la famosa expresión 
“liberar a la bestia que todos lle- 
vamos dentro”. 

Banner se tortura ante su inca- 
pacidad para hallar una solución 
para su”problema de transfor- 
mismo” y cae en la desespera- 
ción más absoluta, lo que le lle- 
va a ponerse en manos de su 
amigo y colega el doctor Craw- 
ford. Éste ha inventado un 
ingenio que revertirá el 
proceso devolvién- 
dole a la normali- 
dad, aunque en 
realidad alber- 
ga otros pla- 
nes: extraer 


p pe PO O 
e 











del cuerpo de Banner parte de la 
radiación gamma con el fin de 
crear un ejército de mutantes in- 
destructibles con los que con- 
quistar el planeta. Nuestra mi- 
sión, como habréis imaginado, 


será evitar los diabólicos planes 
de Crawford. 


Controlar a este verraco verde es 
tan sencillo e intuitivo como el 
funcionamiento de su cerebro. 
Los programadores han puesto a 
nuestra disposición un amplio 
elenco de golpes para dar sali- 
da a la brutalidad de 

Hulk y zurrar a 

nuestros =) 
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MOS 
PUNETAZOS al agresor. Hazio. 


En algunos momentos de la aventura aparecerán En todos los mapas en los que controlamos a Bruce 
mensajes de texto en la parte inferior de la pantalla que Banner encontraremos muchos lugares donde refu- 
nos darán indicaciones sobre lo que debemos hacer. giamos de los ojos inquisidores del enemigo. 


IN > E _ 
¡VIOLENTO), 


Lo peor que nos puede pasar cuando controlamosa Una buena estrategia a seguir es colocarse en una 
Hulk es que nos rodeen, por lo que es conveniente, si puerta o abertura en la pared. De esta forma evitare- 
esto ocurre, salir pitando del centro del círculo. mos que nos rodeen y no dejaremos escapar a nadie. 


A ARIAS 


a 


Para acabar con los enemigos finales debemos bus- Conseguir poner el mismo código en la fila inferior es 


car una rutina efectiva que merme significativamente imprescindible para acceder a los ordenadores que en- 


su salud y, a la vez, preserve la nuestra. contraremos cuando controlamos a Bruce Banner. 
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TEST 





































-»enemigos de las formas 
más variopintas 
o usando sólo 
“y cuatro boto- 
nes: uno para 
golpear, otro pa- 
ra hacer llaves, 
otro para fijar 
el objetivo y 
el último pa- 
ra lanzar una 
palmada sónica 
con la que atontamos a los ene- 
migos. Combinando estos cuatro 
botones ejecutaremos multitud 
de combos y llaves que nos per- 
mitirán trabajar una estrategia 
distinta para cada tipo de si- 
tuación.Si a esta variedad de 
golpes le añadimos la posi- 
bilidad de destruir cada 
parte de los escenarios o 
utilizar cada objeto que 
nos encontremos para 
golpear o como arma 
arrojadiza,comproba- 
remos como el fac- 
tor diversión sube 
como al espuma. 
Pero el juego, al 


igual que Ban- 
A ets : 
: , ner, tiene dos 
e la no ha netianalida- 
ERASE EE pao nr HS Ñ S 
ea pero también escon- es, y Cuando 
de en su interior un el doctor toma 


ee 


extraño ser verde. las riendas la 


El mayor atractivo reside en la espectacu- 
laridad de los golpes y giros de cámara 


cosa se relaja bastante. Las mi- 
siones que acomete van en con- 
sonancia con sus virtudes físicas 
y están basadas en la infiltración 
y el sigilo para pasar desaperci- 
bido. Así, tendremos que escon- 
dernos, disfrazarnos, agacharnos 
y usar la cabeza para, estudian- 
do cada movimiento del enemi- 
go, encontrar la manera de evi- 
tar que nos descubran, porque si 
nos detectan nada podremos 
hacer para salvar la vida. 


VALORACIÓN 


«Hulk» es, a grandes rasgos, un 
programa pensado para llenar la 
pantalla de acción y espectacu- 
laridad. Los golpes que reparte el 
muchachote son tremendamen- 
te vistosos y presenciar cómo 
destroza enemigos y escenarios 
con sus puños es, sin duda, el 
mayor aliciente del programa. 
De todos modos «Hulk» es mu- 
cho más que desatar un tornado 
verde. La historia toma como re- 
ferente el guión de la película y 
nos envuelve en una trama bien 
estructurada y llena de sorpresas 
que nos va desvelando diversos 
aspectos del personaje de la Ma- 
sa y del torturado Bruce Banner 
que lucha por encontrar el antí- 
doto que destierre a la bestia a 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: TODOS LOS GOLPES DE HULK Y LAS MEJORES ESTRATEGIAS DEL DOCTOR BANNER 


A 
AS 









2 Pulsando(s] Hulk desatará su palmada sónica 
para atontar y dejar indefensos un instante a 
los enemigos que estén en su zona de influencia 6). 









ri j ena SEA SO AO ici pee EAN 
1 Cuando deseemos ejecutar una llave lo primero que debe- 
mos hacer es pulsar la tecla ($), a continuación cogeremos al 
enemigo y, pulsando la tecla que queramos, realizaremos la llave. 





6 mos a Bruce Banner si dejamos pulsado 
conseguiremos que se agache y no haga ruido. 





Los combos con los puños se 
do (+] varias veces. Si lo mantenemos presiona- 
do Hulk concentrará una potencia descomunal 6). 





, A 


A 
realizan pulsan- 










7 El científico puede utilizar en su beneficio las 
máquinas que encuentre por el camino al acer- 
carse a ellas y pulsar la tecla (3). 





CONTROLES 
BÁSICOS 


Teclado: 

[(w] :Avanzar 

(s] :Retroceder 

[a] «Izquierda 

(D] :Derecha 

[8] :Palmada sónica 

(4) :Puñetazo 

[6] :Coger 

[Enter] «Vista primera persona 
Salto 


lo más profundo de su ser, de 
donde nunca debió salir. El aire 
que respira el juego es el mismo 
del cómic, con una estructura si- 
milar y todos los tópicos del gé- 
nero, cientos de malos, villanos 
ambiciosos, anti-héroes, situa- 
ciones desesperadas, mucha ac- 
ción y sobre todo convertir cada 
instante en una explosión de es- 
pectacularidad. 

Todo esto reforzado espléndi- 
damente por unos gráficos so- 
berbios y de gran colorido que 
nos ayudan a pensar que, más 
que por un juego, nos movemos 
entre las viñetas de un cómic. 

Otro de los aspectos destaca- 
bles de este programa es el fan- 
tástico balance obtenido en la 
evolución de la dificultad. En las 
misiones en las que controlamos 
a Hulk es progresiva y muy ajus- 
tada, puesto que al principio nos 
enfrentaremos a enemigos tor- 





Pm ye 1 
EIA 7 
1 A 
p 
, o 
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mi ce 7 


4 La acción de coger y lanzar objetos se efec- 





Pe 


Una de las mejores virtudes del juego es la posibilidad de des- 
truir todo lo que encontramos a nuestro paso. En la pantalla puede 
observarse cómo el suelo se deteriora con cada golpetazo. 


pes que no nos ocasionarán se- Paradójicamente, estas misio- 
rias complicaciones, para ir dan- nes permiten tomarse un respiro 
do paso a adversarios más duros ante tanta acción y le confieren 
cada vez, hasta desembocaren cierta variedad al desarrollo del 
letales enemigos que exigirán juego para evitar que se torne 
de toda la potencia y rabia con- repetitivo o insuficiente. 
tenida en los portentosos músu- Los amantes de los superhéro- 
culos de Hulk para derrotarles. es, y de la acción en general, en- 
Lamentablemente, las misio-  contrarán una fuente de satis- 
nes donde nos toca controlar al facción en este programa bien 
doctor Banner carecen de varie- realizado, adecuado a todo tipo 
dad, tanto en situaciones como  dejujadores, pletórico de veloci- 
en intensidad. Todas resultan di-. dad y sobrado de de golpes 4 
fíciles y tediosas por su lentitud, 
lo que desemboca en monóto- 


Direcciones de Internet pág. 96 


. . á 7 FEA AE AAA EAT OS 
nos intermedios y en un deseo ME rrucos y Guías pág.58 y 
DÁ — A A A 


vivo de acabar con el tema para -_ 


recuperar las hechuras de Hulk. 2 





1) 


El supergolpe barre alos enemigos que hay en 


túa por medio de la tecla [e] €). Si queremos «9 pantalla. Esperamos a que Hulk entre en modo 


| A 
SIMPACTOS | 
pos oi, e 


En la parte superior derecha aparece la barra 


. rabia y cuando se llene la barra O) pulsamos (+) y (4). 





4 IMPACTOS 
Mis Ma a 





Uno de los golpes más efectivos de Hulk con- 


de salud de los enemigos 6)», la cual nos sirve 9 siste en crear una onda expansiva que daña to- 
como referente para saber a quien atacar primero. do cuanto toca. Se pulsa simultáneamente (s] y (+). 


TS 








CALIDA 


RESULTADOS DEL TEST AUDE 


CE Hulk 


DISTRIBUIDOR: VUG 

TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 FAX: 91 735 27 30 
PRODUCTOR: VUG 

DESARROLLADOR: Radical Entertainment 

OTRAS VERSIONES: PS2, Xbox, GameCube y GBA 





EDAD RECOMENDADA: Mayores de 18 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 























a «Hulk» nos invita a dejar fluir toda nuestra rabia y destruir cada trocito de 

Bn escenario de una forma divertida y entretenida. Algunas fases de sigilo nos 
Peas O NO 

CALIDAD DEL JUEGO 

(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 8,25 

AR IAE 10,007 
Nivel de detalle de os personajes | 3% |Muyculdados 110 
3% |Muycuidados [10 


ES - ayudarán a recuperar el aliento y calmar a la bestia que llevamos dentro. 
Gráficos 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 















Animación / Movimientos de los personajes | 2% | Perfectos 
Ffectosespeciales > [ Increbles 












Efectos de sonido Excelentes 


Diálogos /Voces 


2% |Convincentes 







Periodo de aprendizaje básico Corto 
para comprender eljuego 


¡ Vida del juego 













e VR 

































Argumento 4% [Interesante 900. 
Intensidad 3% [Enorme 10,00. 
Variedad de situaciones 3% |Más quesuficiente [6/00 


Comportamiento de los adversarios. Bastante alta 9,00 
| (Inteligencia Artificial) 


Textos- Subtítulos 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 


16% 









als O 


“50% |Paddecontrol/Óptima | 






















Teléfono de asistencia técnica 


ono de M0 1917353437. 600. 
Ayuda en internet 


1%  |Notiene (www.vup-interactive.es) | 0, 












Dificultad de la primera instalación (comprobado) 

¿Indica espacio necesario en disco? 

Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) | 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 

Idioma de las instrucciones de instalación 

(comprobado) 

2% 

_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarjetas [10,00 
4,29 | 
10,00 


206 [Arranque automático |: 
0,5% |51(1.957,3 Megabytes) 









e O ———A 









| Castellano 











PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8% | Más información en Pág. 78 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% | | 
S 


_Menús de configuración en castellano | 1% JS. |, 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% [S/Si 
Ajustes de música / efectos de sonido | 1% 1% 


Ajustes de dificultad 1% 
2% 





































S 
INESIS Ae 


22 fases y 6 supervillanos 8,00 


OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 


















[En momentos concretos 7,00: 
1% | Tecado,Teciado-Ratón, Pad de control | 8,00. 

| Castellano ———JH000: 
1/0 (Red Local/Intemet) ME 


Opciones de guardar partida (comprobado) | 
Dispositivos de control compatibles 

Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


AAA A 


Corrección positiva 
a Í y 

















Corrección negativa : Ra 
( 
el 


e 
PARES BS DEP 


Suficiente 
) 149,95 € (8.310 Ptas.) 
| Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 8,59 = 5,81 = Suficiente 
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RISE OF NATIONS 





ESTRATEGIA + Riete del poder de Bush ante la 
oportunidad que se te presenta: crear una 
ciudad desde la que manejar a tu antojo los 
designios de la humanidad durante 6.000 años. 


| guante que nos lanza 

este «Rise of Nations» 

adopta la forma de un 
objetivo realmente ambicioso. 
Se nos invita, ahí es nada, a con- 
trolar una nación desde cero 
hasta convertirla en una poten- 
cia mundial, guiándola a través 
de los insospechados y capricho- 
sos avatares que nos depare el 
destino y de los múltiples cami- 
nos que vayan abriendo nues- 
tras decisiones. En nuestra mano 
está convertirnos en ejemplo de 
tiranía o, por el contrario, usar 
nuestros recursos en beneficio 
de la armonía mundial. 


CÓMO SE JUEGA 


Un elevado número de los títu- 
los de estrategia que salen al 
mercado actualmente están en- 
focados exclusivamente a bata- 
llar, mientras otros ahondan más 
en recursos, diplomacia o ges- 
tión. «Rise of Nations» pre- 

fiere una fórmula que contenga 
una proporción pareja de todos 
los ingredientes del género, con 


las miras puestas en una mayor 
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profundidad y diversidad de jue- 
go. Así, nos encontraremos con 
enfrentamientos en los que la 
ley del más fuerte no es siempre 
la mejor opción, si no que la di- 
plomacia o el comercio 
puede ayudar a sacarnos 
las castañas del fuego. 
Con este plantea- 
miento de partida 
noes de extrañarel 
amplio abanico  f 
de modos de 
juego que nos 
permite el plan- 
tel de opciones. 
El tutorial debe ser 
la primera opción a 
elegir para todo usua- 
rio antes de aco- 
meter mayo- 
res empresas. 
Se nos ins- 
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truirá en el manejo y conoci- 
miento de todas sus posibilida- 
des, despejando cualquier duda 
que pueda surgir mientras juga- 
mos. Por supuesto, según nos 
adentremos en sus numerosas 
ramificaciones, la profundidad 
del tutorial abarcará temas más 
complejos que requerirán más 
tiempo y esfuerzo. 

Metidos ya de lleno en el mo- 
do campaña, empezaremos eli- 
giendo una nación de las múlti- 
ples disponibles. Cada país 
posee diferentes tipos de 
características que le 

diferencian de los 
demás, así que es re- 
comendable medi- 
tar bien la elección. 
Una vez en faena, aparecerá 
un mapa geográfico en el que 
tendremos diferentes opciones, 
tanto de guerra como políticas 
o diplomáticas. Lograr el 
propósito de elevar a los 
altares de superpotencia 
'í mundial a nuestra hu- 


«Rise of Nations» 
combina con 
acierto las 
batallas en 
tiempo real y 
la estrategia 
por turnos. 


qu 


1 El espectacular acábado en lo tocante al aspecto gráfi co es 
innegable como se ve en la reproducción de batallas como la que 
refleja este asedio de los nazis a París en la Segunda Guerra Mundial. 
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ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: CLAVES PARA SER UN BUEN CONQUISTADOR 
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6000 años pls tea mt «Rise of ell: Pasaremos 
de descubrir la rueda a desarrollar armas nucleares, si somos lo 
suficientemente buenos para hacer evolucionar a nuestra nación. 


milde nación, y mantener esa 
posición hasta la actualidad, es 
todo un reto que nos exigirá ad- 
ministrar nuestros bienes y re- 
cursos correctamente. 

Nuestras huestes están forma- 
das por varios tipos de unidades 
que se diferencian en sus funcio- 
nes: ciudadanos, militares y per- 
sonajes especiales. 

Los ciudadanos son los encar- 
gados de construir y recolectar 
recursos. Su función principal 
consiste en ayudarnos en las ta- 
reas más pesadas, como cortar 
madera para crear edificios, cul- 
tivar para conseguir comida o 
construir cualquier edificio si te- 
nemos la tecnología necesaria. 
Las unidades militares son las 
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de la pantalla, Si no to encuentras interesante, talvez quieras probar una de 
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Cámputer 


METE 


PEE o la estoy pasando blen y quiero seguir jugando 
Necesito más inf AE erala pan os | 


Estudiar el tuto dar es Adal para conocer los 
entresijos de este título. Sus seis capítulos nos 
ofrecen consejos y nos muestran los pasos a dar. 


más potentes y variadas, y para 
crearlas necesitamos investigar 
tecnología y que previamente 
los ciudadanos construyan un 
cuartel. Tener un buen ejército 
nos proporcionará muchas ven- 
tajas, sobre todo para intimidar 
o conquistar a otros países, aun- 
que sale caro.Por último, al apar- 
tado de unidades especiales 
pertenecen los espías o los ge- 
nerales. Proporcionarán muchas 
mejoras, pero a un alto precio. 
Las construcciones son de dos 
tipos: militares y económicas. La 
ciudad es el centro de la nación y 
desde donde controlaremos a 
nuestras unidades. Aquí se crean 
los ciudadanos y se levanta la bi- 
blioteca, pieza absolutamen- 





3 EL mapa muestra los aliados y enemigos que 
Y nos rodean. Podremos mover libremente tro- 
pas a otro país, aunque provocaremos tensiones. 
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6 Las maravillas son construcciones o 7 Accidentes naturales como ríos nos obligan a 
1) culares que requieren muchos recursos pero 
proporcionan características especiales al entorno. 


plantearnos estrategias diferentes. Crear un 
embarcadero sería básico para transportar tropas. 
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4 Si un país nos corta el paso a un objetivo ha- Al principio regiremos una villa con pocos ha- 
brá que declararle la guerra desde el modo di- bitantes. Conforme creemos industrias y nuevas 

plomacia, pagar los tributos exigidos y guerrear. unidades se convertirá en todo una megalópolis. 
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Finalizada la partida, tendremos acceso a ex- Al vencer a un país le arrebatamos caracte- 1 0 Para lograr una victoria habrá que calcular muy bien nues- 
haustiva información sobre su desarrollo, hasta rísticas para usarlas en nuestro beneficio y ga- tros movimientos. Debemos mejorar constantemente nues- 


13 variables analizarán nuestra actuación. namos cartas para utilizarlas como comodines. tro juego para defender una posición o conquistar la del enemigo. 
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Tecnológicamente es un programa muy trabajado y cu 
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enta con un buen control de la estrategia. 


Unite de Genios 150 


ESTADO DIPLOMÁTICO 
Diey Soul 40 (Sonia) Guerra 





El zoom, como podemos observar, se puede abrir hasta obtener una amplía vista de pájaro. 


=> te capital para investigar so- 
bre nuevas tecnologías y avan- 
zar en la historia a través de las 


lar que se ha optado por una fór- 
mula que mezcla la estrategia 
por turnos con las batallas en 


diferentes edades. Progresar de tiempo real. 
esta manera influye notable- 
mente en la obtencióm de me- VALORACIÓN 


joras económicas y militares, ya 

que contaremos con un desarro- 

llo científico muy avanzado. 
Como última observa- 

ción, seña- 


«Rise of Nations» recoge lo me- 
jor de los juegos de estrategia 
para crear una experiencia juga- 
ble muy lograda. Completo en 
todos los aspectos, este título 
destaca tanto en los 
- gráficos como en su 
| jugabilidad. 

ff Los progra- 
hb madores 
han puesto 
especial in- 
terés en re- 
crear a la per- 
fección las 18 
naciones incluidas. 
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El mundo tal y como lo conocemos es el escenario dónde se 
desarrolla «Rise of Nations». 18 naciones en ocho épocas distintas 
dirimirán cuál de ellas dirige el mundo y cuáles son sometidas. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Seleccionar 
Rueda: 
Zoom 


Por ello han diseñado gráfica- 
mente construcciones de la épo- 
ca, con monumentos famosos y 
reconocibles, que impresionan 
nada más verlos. 

El programa está diseñado pa- 
ra entusiasmar a aquellos juga- 
dores que disfruten con un tipo 
de estrategia que invite a supe- 
rarse. El modo de mapa permite 
relajarnos y meditar los movi- 
mientos, mientras que en las ba- 
tallas en tiempo real la intensi- 
dad sube por momentos. En 
cuanto a la inteligencia de los 
enemigos es alta y estos son ca- 
paces de plantear variadas estra- 
tegias de ataque, aunque en al- 
gunos momentos peca de ser 
demasiado alocada... tal vez al 
enemigo no le siente muy bien 
que invadamos su país. 

«Rise of Nations» es un com- 
pendio de lo mejor de «Civiliza- 
tion lll» y «Age of Mithology» 
creando una simbiosis jugable 
capaz de poner a disposición del 
jugador 6.000 años de historia 
de la humanidad nada menos. 14 
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RESULTADOS DEL TEST 
A Rise of Nations 


DISTRIBUIDOR: Microsoft España 

TEL. INFORMACIÓN: 91 807 99 99 FAX: 91 803 83 10 
PRODUCTOR: Microsoft Game Studios 
DESARROLLADOR: Big Huge Games 

OTRAS VERSIONES: No 


PANA Cer"? mn... 4094404 0.4 64D NFANAIGMO RAMIS $6ror 56045 .«$..w0...0+“ 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARAS 


Mayores de 12 años | 
Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 
>) En «Rise of Nations» se mezcla sabiamente las batallas por turnos con la 


velocidad de la estrategia real. Su gran número de opciones y la variedad 
imperante convierten a este título en un grandísimo juego. 





Porcentaje] [Nota 


CALIDAD DEL JUEGO as Cl 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 









Gráfi 


Niel de detal delos p 
_Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 


Efectos especiales 
Tecnología 







ersonajes 




















Diálogos /Voces 















Periodo de aprendizaje básico 
_para comprender el juego E 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 

Inteligencia Artificia) 
_Textos- Subtítulos 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5%. 
Ayuda en internet No tiene (wwwmnicrosoftcom/spainujuegos) | 







































Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 

AEspacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

_en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 20 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 110 


118 naciones y 6.000 años 
[En momentos concretos | 
leclado-Ratón 
Castellano 

1/8 (Red Local/Internet) 






















Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compa 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 

Corrección positiva 
Corrección negativa 
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Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95€ (8.310 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 49,95/ 8,24 = 6,06 = Suficiente 
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FATALITIS 
DINERO INFINITO — TRUCOS EN RED 


ENTRA EN LA MAYOR COMUNIDAD DE TRUCOS PARA JUEGOS DE LA RED. 
TRUCOS PARA TODOS LOS JUEGOS Y PLATAFORMAS, 
MAS DE 100.000 TrUCOS DE Mas DE 8.000 Juecos. 
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2 Las opciones de formación son idlarasy están Las tres como Ronaldo Don de enor- 
a nuestro alcance en cualquier momento del «9 mes virtudes. Su disparo es letal, aunque el 
partido. Y es que podemos cambiarlo todo. portero argentino logra atajarlo. 
1 Antes de comenzar el partido podremos elegir la cara de la 6 Los detalles están cuidados al máximo o y 7 Entes faltas directas DOdicmos dar potencia 
0 moneda. De ella depende que saquemos primero o que elijamos acontecimientos como un cambio parecen saca- al balón, dirección y efecto. El objetivo primero 
Pel campo donde iniciaremos el partido. dos de una retransmisión televisiva. es salvar la barrera... después ya llegará el gol. 
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INTERNATIONAL 





DEPORTIVO + El fútbol es un fenómeno de 
masas capaz de aglutinar el interés de 
millones de usuarios. Y esta legendaria saga 
de Konami va a tener mucha parte de culpa. 





onami es responsable 
de un buen número de 
sagas que despiertan 
interés de cientos de miles de 
usuarios. Una de ellas, «Interna- 
tional SuperStar Soccer», llega a 
su tercera entrega, aunque en PC 
sea la primera. 

Con «ISS 3» tendremos que 
controlar a una selección na- 
cional y llevarla a lo más alto, ga- 
nando todos los partidos posi- 
bles en todas las competiciones 
en las que participemos. 





CÓMO SE JUEGA 


No nos vamos a detener mucho 
en explicar cómo se juega al fút- 
bol, cuáles son sus reglas o las 
virtudes que tiene... por algo se 
conoce como el deporte rey. 

En «International SuperStar 
Soccer 3» lo bueno es que el par- 
tido no empieza cuando el árbi- 
tro da el primer pitido, sino mu- 
cho antes, en los menús de 











O Tras un espectacular pase de ia Mo- 
O) rientes no acierta a rematar a portería, fallando 
una oportunidad que parece clara. ¡¡Al poste!! 









4 Elio se rod un “uno ma uno” po- 
4 demos pulsar el botón de encaramiento para 
regatear mejor a los adversarios. 


configuración previos donde es 
necesario calibrar algunos pará- 
metros fundamentales. Para em- 
pezar, qué selección vamos a 
controlar. Una vez decidi- 
da la competición y _, 
la selección, de- ¿4 
bemos meter- 42 
nos de lleno /AN 
en la alinea- 
ción, deci- 
diendo el di- 
bujo táctico 
sobre el cam- 
po, desde un 4- 
4-3 a un 6-3-1 
bastante cicatero, 
Además de esa 
formación base, 
podemos cam- 
biar la posición 
en el campo 
de cada ju- 
gador para 
adecuarlo 
a nuestra 
concepción 


























futbolística, según si queremos 
laterales que suban o no, me- 
diocampistas defensivos o de- 
fensas atrincherados en nuestro 
área para evitar que el portero 
se sienta solo. 

Además de la posición en el 
campo, podremos definir el tipo 
de marcaje sobre el adversario, 
la actitud defensiva o atacante 

de cada futbolista y su es- 
tado anímico, quién 
a lanza las faltas y 
los penalties y el 


nombre del 
capitán. 
Todo lo an- 


terior puede 
ser obviado, 
dejando por 
defecto los pa- 
rámetros del jue- 
go, pero sin duda, si 
nos metemos “en 
harina” la satisfac- 
ción será total, ya 
que lo que estará 
en juego no se- 
rá nuestro 
mayor 0 
menor 
acierto para 
ganar parti- 


5 los orteros nen un eta] semi-automá- 
tico aunque en algunos lances podemos sacar- 
lo para evitar un remate. Como en este córner. 


B detóhsa es Ea para EN oca- 
siones de gol. Pero ante un crack como Kluivert 
es difícil hacer algo... aunque Nesta lo intenta. 








El interés por reproducir el ambiente del fútbol llega a deta- 
lles tan reseñables como“las enganchadas” entre jugadores tras algu- 
na acción bastante dura. Aquí, la cosa parece que no pasará a mayores. 


Dn mucho que decir. Primero debemos seleccionar la zona a 
la que e) em y posteriormente imprimir potencia al disparo. 


dos, sino la comprobación sobre 
el terremo de la eficacia de nues- 
tro modo de entender el fútbol. 

Ahora sí, una vez que el árbitro 
pita el comienzo, es cuando to- 
mamos el control de los aconte- 
cimientos, cuando nuestro ariete 
estrella debe demostrar porqué 
está en la selección. 

Para ganar es necesaria mucha 
práctica ya que «ISS 3» incorpo- 
ra un sistema de control extre- 
madamente real, con botones 
para pases cortos, al hueco y lar- 
gos, disparos a puerta, remates 
espectaculares, sprint para al- 
canzar una bola que se pierde 
por la línea de fondo o virguerías 
técnicas que dejarán a los adver- 
sarios con la boca abierta.Todo, 


OS penalties son fáciles de lanzar aunque el portero tie- 


con tal de meter gol y de procla- 
marnos campeones de un Mun- 
dial o Eurocopa de naciones. 

Pero a diferencia de otros títu- 
los, en «ISS 3» tiene especial im- 
portancia el equipo, y no sólo la 
figurita que sabe regatear bien o 
correr como un loco. Los pases, la 
colocación y conocer perfecta- 
mente dónde está cada jugador 
nos permitirá achicar espacios al 
defender o aprovechar algún re- 
bote en ataque para meter gol 
cuando la defensa contraria an- 
da un poco despistada. 

Como recomendación esencial 
para jugar con «ISS 3», sería bue- 
no decir que un buen pad pue- 
de salvarnos de tener que espar- 
cir nuestro dedos por el 
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Las repeticiones son fundamentales para ver las jugadas polémicas que se producen durante el parti- 
do. En este caso, Fernando Hierro mete un gol tras hacer falta con la rodilla en la espalda del adversario. 


«) teclado en busca de la pulsa- 


ción exacta, ya que muchas ve- 
ces, hay decisiones que se sola- 
pan y que debemos realizar a la 
vez. Es el caso de las vaselinas, 
los pases elevados, los regates 
en carrera, las paredes o los dis- 
paros a puerta. 


a 
VALORACION 


Por primera vez, visita las tripas 
de PC un juego de fútbol que 
nos permite controlar casi al 
100% todo lo que ocurre duran- 
te los 90 minutos que dura un 
partido de fútbol. Este detalle se 


nota desde los primeros menús, 


en los que Konami muestra to- 
das las armas que podemos po- 
ner en marcha antes del partido. 
Mientras que en otros juegos 
debemos buscar con ahínco có- 


mo cambiar de jugador, táctica o 
lanzador de faltas, en «ISS 3» to- 
do aparece nítidamente de for- 
ma que sin muchos esfuerzos 
podremos remodelar el once ti- 
tular y ponerlo en marcha. 

Pero además de eso, los movi- 
mientos de los jugadores pare- 
cen reales, con poses idénticas a 
las que se producen cuando hay 
un tiro a puerta, un control en 
carrera de la pelota, un disparo a 
la media vuelta, un despeje de 
puños, un remate de cabeza, una 
chilena, un regate con pase in- 
cluído, etcétera. Las posibilida- 
des son infinitas, así como las 
opciones de juego durante el 
partido ya que podemos realizar 
lo que se nos ocurra sin limita- 
ción: pases al hueco, cambios de 
juego, remates, jugadas ensaya- 
das, triangulaciones... fútbol. 





Todas las reglas del fútbol están perfectamente contempladas, 
con un realismo absolutamente envidiable. En este fuera de juego de 
la selección croata, el árbitro señala acertadamente la infracción. 
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la di O; 


Ea 13: Movimientos del. 
futbolista 

(RJ: Regate 

Dd: Centro largo 

[2]: Pase corto 

[A]: Disparo a puerta 

[a]: Uno contra uno 

(w]: Efecto del balón 

(sj: Pase al hueco 

DJ: Entrada a ras (defensa) 
[2]: Carga legal (defensa) 





Desgraciadamente, «ISS 3» tie- 
ne fallos apreciables y no nos 
deja tocar la resolución de pan- 
talla, limitándola a un insuficien- 
te 640x480 que, paradójicamen- 
te, no ha funcionado muy bien 
en nuestro laboratorio. Y es que 
si no tenemos un buen procesa- 
dor (Pentium 111 ó 4) nos deses- 
peraremos por su lentitud. 

Otro fallo es que el juego nece- 
sita una profundidad de color de 
32 bits y al arrancarlo, si la tene- 
mos en 16 bits, el juego funcio- 
nará muy, muy lento ya que no 
es capaz de cambiarla sin nues- 
tra inestimable ayuda. 

Pero si contamos con todos los 
requisitos de procesador y pad 
de control, «ISS 3» es la expe- 
rienca más cercana que tenemos 
en nuestro PC de sentirnos juga- 
dores y entrenadores de fútbol... 
dedicándole mucha horas .“* 


E Direcciones de Internet O Pág, 9% 
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intorratiaad 
SuperStar Soccer 3 


DISTRIBUIDOR: Konami 

TEL. INFORMACIÓN: 91 515 50 60 FAX: 91 515 50 88 
PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: Konami 

OTRAS VERSIONES: PS4 LA GAMucOna 





EDAD RECOMENDADA: á 
¡ADECUADO PARA: 


“Tados ES FUNNEUON 
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COMENTARIO DEL JUEGO. | 


a Gran juego de fútbol que se preocupa única y exdusivamente de hacernos. 
! 2 sentir toda la emoción del deporte rey. Es una pena que “tire” tanto de 
> pco me sea necesario un pad de control. Fútbol en restado puto. 
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CALIDAD DEL JUEGO 
_(OPINIÓN DEL REDACTOR) 










Bastante cuidados 
Muy cuidados 5 
3D 


Nivel de detalle delos personajes E 
"Nivel de detalle de los escenarios / entornos — | 
Animación / Movimientos de los personajes 
Hectsespedaes 
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“Periodo de aprendizaje bá básico e Considerable e 


para comprender el juego 


















ad deieo 1 a O, 
Argumento No.es necesario EN 
Variedad de situaciones Abundante 






o de los adversarios Alta donde es necesaria 












Con erores apreciables 
Pad de control / Aceptable 







Control adecuado por tipo dej juego / Respuesta | | 


SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE na 


' Teléfono de asistencia técnica 
, uda en internet 
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"No tiene (www.konami-europe,a 




















Arranque automático 


Ue oe oral Arranque automatico 
No (1.432 Megabytes) 


¿Indica espacio necesario en disco? 

- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente | 
Desinstalación 

- (Datos restantes no desinstalados, medido) 

Idioma de las instrucciones de instalación 

(comprobado) 


A AC 5,0 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE al 20 


Ad ( a 
Ajustes de música / efectos d desonido de 
Ajustes de dificultad 
























|| Cuatro tipos de competiciones y 
| 40 selecciones nacionales 

















- Opciones d de guardar partida (a 

Dispositivos de control compatibles 

Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadores (en el mismo 

ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 

' Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 
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PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 39,90 € (6.638 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 39,90/7,60 = 5,25 = Suficiente 





Todos los niveles de experiencia. 
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VELOCIDAD +» Que vaya temblando el doctor Rossi porque gracias a este q 
programa le van a salir muchos competidores para destronarle como e 
rey absoluto de la categoría reina del Motociclismo. ¡Qué pasadaaaing! 

















oto GP 2» nos invita a 
enfundarnos el mono 
de cualquiera de los 
pilotos que participaron la tem- 
porada pasada en la categoría 
reina del motociclismo y le de- 
mos gas a su flamante montura. 
Tras cada carrera nos aguarda el 
cajón de elegidos y la corona de 
campeón al final del año. 





CÓMO SE JUEGA 


El sistema de control de «Moto 
GP 2» es de los más senci- 
llos que hemos visto y se 
reduce a tres elemen- 
tos clave: acelerador, / 
freno trasero y de- 
lantero. Manejarnos “E 
bien con el primero es 
crucial, pues hay que SS 
saber cuando y Có- ¿2% 
mo darle alegría; 
como bien sa- 
ben los exper- 
tos, abrir gas a 
la salida de 
una curva nos 
puede dar esos 


























preciosos segundos que nos 
permitan tomar algo de ventaja 
sobre los demás. 

Más importante se revela la 
utilización de los frenos; el de- 
lantero debemos utilizarlo antes 
de entrar en las curvas, con el fin 
de reducir la velocidad y abordar 
su trazado por el sitio bueno, el 
trasero, sin embargo, se emplea 
para derrapar dentro de la curva 

y estabilizar la mo- 
to para facili- 
tar el viraje si 

hemos entrado 


“2.0880 | 


1 El marcador que encontramos en la parte inferior derecha de la 
pantalla además de darnos información sobre la velocidad a la 


que corremos nos dice qué marcha llevamos metida 6). 
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los suelos perdiendo toda opc 


algo “colados; desafiando inclu- 
so, y con algo de ilógica, a las le- 
yes más elementales de la física. 
Existen dos tipos de juego 
principales: el modo carrera rá- 
pida, en el que podemos selec- 
cionar un piloto y un circuito, y el 
modo campeonato. En este últi- 
mo se nos abre todo un abanico 
de posibilidades para configurar 
un piloto a nuestra medida, de- 
cidir con qué modelo de moto 
correrá, el color de su escudería y 
asignarle puntos de habilidad. 
Dichos puntos se reparten entre 
curvas, frenada, 
velocidad 
punta y acelera- 
PF ción, y pueden au- 
mentar si conseguimos 
llegar en un buen pues- 
to a la meta. 
Otra forma de 
A realizar mejo- 
lA ras en la mo- 
i to es conse- 
guir pasar las 
pruebas que 
se celebran al 
concluir cada 


ACI AUN ce 
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Es conveniente no tocarnos con ningún pilo- 


ión de victoria. 


Coger la trazada natural en una curva no re- 


Bapirossj +00 
Húberts 000 


La sensación de velocidad está muy conseguida gracias a un 





ingenioso efecto que va difuminando los objetos según pasan. 


gran premio. Éstas se rigen por 
dos máximas, velocidad y preci- 
sión, virtudes necesarias para su- 
perar un reto que consiste en 
completar un circuito en un 
tiempo predeterminado con va- 
rios obstáculos en la pista que 
sólo nos dejan un camino. 

En principio tendremos mu- 
chos pilotos y circuitos cerrados, 
aunque según progresemos en 
los distintos modos de juego se 
irán abriendo.Como no siempre 
sabremos qué tenemos que ha- 
cer para abrir una cosa en parti- 
cular debemos ir a la opción de 
retos, donde se nos comunicará 
cuál es el desafío para acceder a 
ese piloto o circuito que nos 
gusta y aparece, por el momen- 
to, bloqueado. 


a Kora 4 





3 Es bueno tener una referencia visual de la ven- 
to pues lo más normal es que nos vayamos por taja que llevamos a nuestro inmediato perse- 
guidor. Pulsando (a el piloto mirará hacia atrás. 


VALORACIÓN 


«Moto GP 2» no pretende ser un 
simulador puro que busque re- 
crear con maniática exactitud el 
comportamiento de una de es- 
tas formidables máquinas. Y no 
por falta de medios, puesto que 
cuenta con todos los pilotos y 
máquinas reales de la pasada 
temporada, si no por que el con- 
trol está muchos más enfocado 
a divertir que a emular. Eso no 
debería ser un defecto de ante- 
mano, pero si comprobamos que 
nuestra montura no “culea” ja- 
más en una curva en la que en- 
tramos quemando frenos la cosa 
puede perder bastante gracia al 
alejarse en exceso de la realidad. 
En contrapartida, si Climax «3» 
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Podemos ver la carrera repetida desde diver- 


sulta fácil, aunque, por fortuna, los rastros de 7 sos ángulos gracias al sistema de múltiples cá- 


goma quemada nos enseñarán el camino 6). 





maras, que se maneja pulsando este botón Y). 
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En las pruebas que se celebran tras cada Gran Reconocer a los pilotos contra los que com- 
Premio debemos recorrer un tramo en un tiem- petimos es tan sencillo como leer el nombre 
po determinado €) y sin tocar los obstáculos 6). que aparece encima de su casco €). 


ES AREAS is 


SELECCIÓN DE PILOTO MU motos, 
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A AA 

Suzuki GSV-R : 

4-“Stroke 990cc 4 cyl 
Curvas == Ji 
ERE A 
2 
A 


| hi ds, a A Ke | a e MN ea ATRÁS Sor an dora 

Acelerar a la salida de las curvas araña se- Dado que participamos en el campeonato de 
8 gundos al reloj. El quid de la cuestión está en la temporada pasada, los pilotos aparecerán 0 
saber cuando abrir gas para no irnos al suelo con sus antiguas escuderías y monturas. 


Existen seis cámaras, aunque la verdad es que tan sólo 
tres de ellas nos permiten jugar cómodamente. Las vistas 


que ofrecen las otras tres resultan algo mareantes. 
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Los circuitos son fieles reproducciones de los reales, de esta forma podremos deleitarnos siguien- 
do todas las trazadas de los pilotos sin movernos del sofá. 


==» hubiera dispuesto un control 
más realista estaríamos, proba- 
blemente, más tiempo en el as- 
falto que sobre la moto. 

Todo esto significa que el ver- 
dadero sentido de este progra- 
ma está en provocar sensación 
de velocidad y buscar el vértigo 
y la espectacularidad que da ver 
el mundo desfilar a más de 300 
km/h. Esta sensación está mag- 


AN 


níficamente conseguida gracias 
a un efecto que duplica la ima- 
gen muchas veces, desplazándo- 
la unos milímetros cada vez, lo 
que provoca que al pasar ante 
nuestros ojos percibamos un 
arrastre, o desenfoque, igual al 
que sufren los objetos cuando se 
alcanzan altas velocidades. 

Lo que también 
está asegurada 
ES. esla diver- 


A p . a ” 
a: pen. Elda dl s 
Lada Rs > IR 


ES 





AUN 
10 








CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón 


R-Botón 






X-Botón 'A-Botón 
Y-Botón B-Botó 
7-Botón C-Botón 


Cruceta 
Palanca 
analógica 


L: Acelerar 

R: Frenar 

A: Hacer caballitos 

X: Vista trasera 

B: Freno rueda trasera 

Y: Freno rueda delantera 


sión, puesto que las carreras son 
muy entretenidas y no salirse de 
la trazada natural de las curvas 
suele ser un desafío notable.Si a 
esto le sumamos 19 competido- 
res dispuestos a ponernos las co- 
sas difíciles ya tenemos monta- 
da una emocionante carrera. 

La dificultad no está bien ba- 
lanceada, o demasiado baja o 
demasiado alta, sin término me- 
dio pese a contar con tres modos 
de configuración. También se 
echan en falta opciones de con- 
figuración para cambiar pará- 
metros del manejo de la moto. 

Obviando estos ligeros inconve- 
nientes, «Moto GP 2» es de lo me- 
jorcito si queremos emular a los 
más grandes de la categoría. 2 








El programa cuenta con los 16 grandes premios que integran 
el Campeonato del Mundo. El factor meteorológico es uno de los 
elementos clave a la hora de realizar nuestro pilotaje. 


Direcciones de Internet  pág.96 
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RESULTADOS DEL TEST 
Moto GP 2 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 384 68 80 FAX: 91 766 64 74 
PRODUCTOR: THQ 

DESARROLLADOR: Climax 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2, XBox 


DAHROAPGAIAIAIAAIAIRAOAAAAOA ARA AAAIAAAAAAA AAA PE? 4%4%9929004+ 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA; 


Todos los públicos | 
Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Licencias oficiales, circuitos reales e infinidad de detalles con el objetivo de 
S convertir el pilotaje de uno de estos“tiros con ruedas” en una experiencia 
divertida y estimulante. Sencillo, espectacular y con muchas opciones. 





Porcentaje Nota 


Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


-Animación / Movimientos de los personajes 





Periodo de aprendizaje básico 

Argumento 

A aa LE e 
Intensidad 

Variedad de situaciones 


Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta: Pad de control / Aceptable 


SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE [2% | |3/00| 


Teléfono de asistencia técnica 1% 1913846970 6,00 


Ayuda en internet 1% |Notiene (www.proein.es) 


Bien adaptados 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado). 
Desinstalación 


Idioma de las instrucciones de instalación 


a Castellano opcional 
(comprobado) 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 29% [Adecuado (C,D,F.G,H/) 6,00 | 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8%] Funciona con las 24 tarjetas [10,00 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Mas informacion enla Pág.78 | 6,50 | 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4%| _ [10.00 
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Ajustes de resolución-profundidad de color 


Ajustes de música / efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 


[del mundial 


1 PS PE 
Dispositivos de control compatibles 

Idioma (comprobado)___._.b.[1.2% 
Número máximo de jugadores (en el mismo | 0% 


ordenador/en red, datos del fabricante) 


1/16 (Red Local/Internet) 


Corrección negativa 


2 PRECIO, LIDAD 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 39,95 € (6.667 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 
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ESTRATEGIA + Doce 
naciones son las 
protagonistas de una 
gesta con tintes 
universales de la que 
podemos, ahora, ser 
sus absolutos 
responsables, 


TEST 


Ilá por 1492, un tal Cris- 
tóbal Colón creyó des- 
cubrir un nuevo camino 
para alcanzar las lejanas Indias 
orientales, demostrando así que 
la Tierra era redonda. En reali- 
dad, el navegante genovés había 
puesto pie en un continente 
“nuevo” que más tarde pasaría a 
llamarse América. 

Y es que fue pisar tierra firme 
y comenzar los conflictos entre 
castellanos y nativos, a los que 
posteriormente se unieroneln- 
gleses, Franceses y Portugueses. 
Y así durante 300 años en los 
que la guerra siempre ha estado 
presente. Ahora, mezcladas to- 
das las civilizaciones, debemos 
elegir una y convertirla en la cla- 
ra dominadora del Nuevo Mun- 
do, por los siglos de los siglos. 
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a 
KA SE JUE 
COMO SE JUEGA 


Ai le A NA 


La parte económica y de gestión 
de recursos están unidas íntima- 
mente al formar la base de este 
juego, ya que para crear un gran 


” | ejército hace falta contar con 
| Ll una buena y sólida estructura 
DW que haga frente al enorme gasto 


que supone adiestrar y organi- 
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CONQUISTA DEL NUEVO MUNDO 











2 En las batallas navales el tamaño Podemos encerrar a hombres pOrganizar ur una cadena de cons- 
£ no importa: es mejor una barca con «Y dentro de las estructuras () para “Y trucción GH) es imprescindible para 
mejoras 6) que otro sin ellas€). que las defiendan con sus rifles. tener un buen suministro de soldados. 





1 Paralas grandes construcciones es mejor uti- 5 Podemos ver las unidadesO llas EG En situaciones desesperadas hay qa el botón (1] Bodemos tener 
lizar muchos obreros y campesinos, puesto que órdenes que podemos dar (Y) y el que huir, aunque eso ya lo piensan una vista general del mapa. Nos 
- conun pará) lo más seguro es que tardemos más. número de hombresG). nuestros hombres desmoralizados. permite ver más unidades y edificios. 


. 











Cada civilización tiene sus propios edificios y 
unidades independientes.Los Ingleses, por 
ejemplo, son los más grandes y equipados. 


Las batallas son realmente interesantes, ya que 
la estrategia a seguir es muy importante para 
llevar a nuestros hombres hacia la victoria. 


zar a nuestros soldados de un 
modo que sean efectivos. 

El gestor económico de este 
programa incluye muchas mejo- 
ras que lo hacen distinto. Para 
empezar debemos utilizar alde- 
anos para recolectar comida, 
madera, carbón, hierro, oro y pie- 
dras para, con estos y con las 
mismas unidades, levantar edifi- 
cios y soldados. Hasta ahí todo 
normal, lo curioso llega cuando 
nos damos cuenta de que nece- 
sitamos una cantidad indecente 
de trabajadores para notar un 
gran cambio en la cantidad de 
recursos que vamos obteniendo. 
Y es que introducir unidades 
dentro de los edificios para que 
trabajen a destajo es vital para el 
buen funcionamiento de nues- 
tra incipiente nación. 

Aunque muchas veces, más 
importante que los recursos es 
la investigación, que nos abre 


las puertas a nuevos edificios A 


y unidades. Así, por 
ejemplo, un fusilero 
sin añadidos 
será como 
veinte ve- 
ces menos 
efectivo que e 
uno con todas las mejo- 
ras completadas. 
Estas investiga- 
ciones se realizan, bá- 
sicamente, en el cen- 


GS 


















tro de comercio aunque, por 
norma general, cada edificio 
cuenta con opciones propias de 
investigaciones separadas. 

Otro de los requisitos para for- 
mar a nuestros hombres será 
contar con oficiales, Shamanes, 
tamborileros y demás referen- 
cias necesarias para subir las 
puntuaciones de moral de nues- 
tros hombres. Cada raza cuenta 
con sus iconos y sus necesida- 
des, por lo que saber cuáles son 
es imprescindible. 


VALORACIÓN 


La idea de mezclar a todas las ci- 
vilizaciones que pulularon por 
América en sus primeros 300 


años de conquista es muy atrac- 


tiva y nos permite reescribir, de 
algún modo, la historia. 
Pero mejor aún es la sen- 
, Sación de estar controlan- 
A do todo un ejército, de- 
"2% bido a la gran cantidad 
de unidades que 
vemos en pan- 
talla a la vez y 
y que inundan 
e por comple- 
to el campo 
de batalla. 
Es ahí don- 
de disfruta- 
mos de unos 
gráficos justos 





Los mapas y elementos del escenario están 
perfectamente ambientados y son coherentes 
con la civilización a la que representan. 





La Allerencion entre ln distintas r razas es muy 
grande. Por ejemplo, lo Indios son muy rápidos 
de fabricar pero su investigación es lenta. 


pero terriblemente expresivos 
que permiten hacernos una idea 
de cómo era la guerra en los si- 
glos XVI, XVII y XVIII. Eso sí, todos 
en un perfecto y detallado 2D. 
La velocidad de las partidas es 
trepidante, y no por que tenga- 
mos que manejar muchos recur- 
sos y parámetros distintos al de 
la batalla, si no por que para con- 
seguirlos necesitamos una can- 
tidad industrial de campesinos y 
el tiempo que transcurre hasta 
que nos ataca el enemigo es li- 
mitado.Y la victoria es básica. 
«American Conquest» hace 
honor a su nombre, apoyando 
todo su encanto en monumen- 
tales batallas con miles de solda- 
dos que buscan convertir en 
eterna su hegemonía sobre el 
llamado Nuevo Mundo, £4 
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CONTROLES 
BÁSICOS 





Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Ejecutar una acción 
Teclado: 
: Zoom 
: Cambiar mini mapa 
(su: Suicidar unidad 





AS PARRANDA ELA O EIA, 
f Y 
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|_ VERSIÓN COMENTADA | 
MANO 





RESULTADOS DEL TEST 


American Conquest 
Tres Siglos de Conquista 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 384 68 80 FAX: 91 766 64 74 
PRODUCTOR: CDV DESARROLLADOR: GSC Game World 
OTRAS VERSIONES: No 


PAPA BREAD 


EDAD RECOMENDADA: Mayores de 18 años 
ADECUADO PARA; Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


El gran atractivo de «American Conquest» reside en un o fciñal sistema de 
recursos y en la posibilidad de manejar a muchos ejércitos a la vez. Todo, 
aderezado con el encanto gráfico de una época apasionante. 


(Porcentajel— Mota; 














CALIDAD DEL JUEGO 
(OPIO DEL REDACTOR) 






T 3% Mediocre 


A ii iii 


li Niel de detalle de los personajes 


-Nivel de detalle de los escenarios / entornos — 
Animación / Movimientos de lo 


a gi so 





Periodo de aprendizaje básico 
Para comprender eljuego 












ANtensi0ao. O 
Variedad de: situaciones - el 
Comportamiento delos adversarios - 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 






Teléfono de asistencia técnica. 


- Ayuda en internet 




















Dificultad de la primera instalación Joe E 
¿Indica espacio necesario en disco? 

- (Espacio utilizado en! Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 










Menús de configuración en castellano | 19 


Ajustes de resolución-pofundidad de color — de ea L—————— dd E o 


Ajustes dí de música / efectos de sonido E 
Ajustes de dif cultad 





pd peri ahnd: 





z prob 
Número máximo de jugadores (en el mismo. 
ordenador/en red, datos del fabricante) 





Precio oido nor el distribuidor) laz, 95 € (7.978 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 47,95 17,19 = 6,67 = Insuficiente 








A A 


A 


1 


ELITE 


ACCIÓN + La Galaxia necesita salvadores una 
vez más, y los muchachos con mejor corazón y 
mejores intenciones vuelan en el Enterprise. 
a Una nueva misión en 

pro de la libertad y la 
justicia ha empezado... 


: gt y 


Isteriosos 

asaltos 

sobre na- 

ves y colonias en diversos pun- 
tos de la galaxia perpetrados por 
razas alienígenas hacen tamba- 


Universo. Comotider del gr 

especial, se nos ha encomenda- 
do la misión de impartir justicia, 
arma en ristre eso sí, y limpiar y 
dar caza a cualquier enemigo 
que ose jugar con el delicado 


«Star Trek: Elite Force ll» es un tí- 
tulo de acción en toda regla con 
un completo tutorial, dividido en 
cuatro capítulos, que nos intro- 
duce en los pormenores del jue- 
go y nos permite familiarizarnos 
con los movimientos básicos y el 
armamento disponible. 

La trama va enhebrándose en 
torno a una serie de misiones 


od 


yr ais . 
ne AS 
y 
A SRA 


¿¿ 


NO 


conectadas entre sí con objeti- 
vos de lo más variopinto, aunque 
con un denominador común: re- 
crear las situaciones y modos 
propios del universo”Star Trek” 

La acción dirige en todo mo- 
mento la orquesta, mientras los 
puzzles se encargan de insuflar 
variedad y profundidad al desa- 
rrollo. No basta con apretar, el 
gatillo, disponemos de varios ti- 
pos de armas y debemos descu- 
brir cuál se amolda mejor a la te- 
situra que en ese momento 
tengamos entre manos. 

La historia tiene sus pequeños 
giros y sorpresas en su desenla- 
ce, que se irán desvelando a me- 
dida que cumplamos los objeti- 
vos de la misión que nos exigen 
para pasar a la siguiente fase. 


No estamos ante un título exclu- 
sivamente dirigido a un público 
fiel y practicante como el que si- 





2 mas armas disponibles son A POlentes y VAfiados, 
aunque al ser electrónicas en su mayoría, cualquier 
interferencia alterará su correcto funcionamiento. 


1 A nuestro mando tenemos a varios compañeros, que no dudarán en Los objetivos de la misión varían según haga- 
exponer sus vidas en el cumplimiento de las órdenes transmitidas. Serán los mos progresos. En la parte superior derecha de la 
primeros en ayudarnos a acabar con los enemigos cuando entremos en combate. Pantalla, un radar ayuda a situarnos en el mapa. 














Si bien aparecen personajes de la serie como 
Jean-Luc Picard, los protagonistas son inventa- 
dos aunque, eso sí, bastante reconocibles. 


Toda la parafernalia "trekkie” está presente 
para goce y disfrute de sus incondicionales, apa- 
rición estelar incluida de la nave Enterprise. 


gue las andanzas y aventuras de sarrollo del juego. Vibrante en CONTROLES 
los tripulantes de la nave más fa- todo momento, la mezcla de BÁSICOS 
mosa del Universo, con permiso puzzles y acción no da un respi- 

del Halcón Milenario, la U.S.S. ro. Además, la posibilidad de lu- Ratón: 

Enterprise. Estamos ante un ex-  charcon diferentes compañeros Botón Izquierdo: 
celente título que agradará alos aporta diversión y complejidad, Disparo principal 
amantes de la acción y la aven- pues cada uno actúa y piensa se- Botón Derecho: 
tura. Eso no quita para que los gún su personalidad. Disparo secundario 
programadores hayan hecho un Por desgracia, la distribuidora Tedado: 

magnífico trabajo recreando con ha pasado olímpicamente de (W): Avanzar 

acierto y precisión la ambienta- traducirlo o doblarlo, con la difi- (s]: Retroceder 


[a]: Desplazarse a la izquierda 
(DJ: Desplazarse a la derecha 
(tsmco): Salto 


ción, simbología y personajes 
clásicos de Star Trek para deleite 
de los más devotos. El apartado 
gráfico es brillante. 

Pero, sin duda, lo más notable 
es la intensidad que marca el de- 


cultad que eso entraña para se- 
guirlos pasos de la historia. 
Pese a este defecto de bulto, 
«Star Trek: Elite Force Il» garanti- 
za entretenimiento de primera y 
acción para dar y tomar. 23 
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oa Y Md dE Ro Sa PA y AN ERA 
3 Contamos con varios tipos de visión para A Los enemigos no dejan munición al ser 

enfrentar situaciones de toda índole. La noc- abatidos. Habrá que buscar ciertos sitios espe- 
turna, por ejemplo, nos ayuda a ver en la oscuridad. cíficos para recargar nuestro armamento. 
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El tutorial nos explica en cuatro capítulos la 
mecánica de juego. El comandante nos ense- 
ñará a saltar, disparar y habituarnos a las armas. 


Algunas puertas tienen cierre electrónico, 
aunque cierto artefacto de nuestro equipo nos 
permitirá piratear cualquier sistema fácilmente. 


Juegos 





(VERSIÓN COMENTADA ] 


AA PC (Win 95/98/ME/XP) 


Star Trek: Elite Force Il 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 384 68 80 FAX: 91 766 64 74 
PRODUCTOR: Activision 

DESARROLLADOR: Ritual Entertainment 

OTRAS VERSIONES: No 





EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 








COMENTARIO DEL JUEGO 


Gran título que nos introduce en el universo “Star Trek” de una manera 
excelente. Muchísima acción y puzzles que nos divertirán de lo lindo y un 



















































sólo punto, o más bien agujero, negro: no está traducido a nuestro idioma. 
Gráficos | 
Animación / Movimientos delos personajes [2% | Buenos 


Porcentaje] Tota) 
Nivel de detalle de los personajes | Bastante cuidados A 
Efectos especiales Espectaculares | 900 


CALIDAD DEL JUEGO 
( OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 
A AA 
| Nivel de detalle de los escenarios / entornos — || 306 | Bastante cuidados” [8 
Tecnología. 3D 













Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
Nido deljUego + 
alniensosd”. "0 AENA 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Control adecuado por tipo de jue 














Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 














Dificultad dela primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

| (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 


2% 
Funciona con las 24 tarjetas 10,00 | 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8% Más información en Pág.78 | 6,40 | 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN —— | 4% | |10,00/ 
_Menús de configuración en castellano. 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% [WS —_____._..[100 
Ajustes de dificultad 


_ [Arranque automático 
Sí (938,3 Megabytes) 



























Opciones de guardar partida (comprobado) — | 
Dispositivos de control compatibles. 
Idioma (compr : 


Número máximo de jugadores (en el mismo | 0% 
ordenador/en red, datos del fabricante) 















OMTT 
Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 


47,95 € (7.978 Ptas.) 
47,95 /6,03= 7,95 = Insuficiente 


coma 


1S3L 





TEST 


HABILIDAD e Escapar de una galaxia lejana ENFOBLEE 
jugando al mini golf es cuanto menos una idea BÁSICOS. 
novedosa y un reto a nuestra habilidades con 
los palos. Pero, ¿alguien ha visto al "caddie”? e 


n «Golf Galaxy» nuestro 

objetivo consiste en ir 

conduciendo la pelota 
de golf hasta el agujero a base 
de golpes, con el objeto de pasar 
las diferentes fases. Diferentes 
pruebas y trampas nos compli- 
carán los diversos recorridos, po- 
niendo a prueba nuestra habili- 
dad para avanzar a través de este 
imaginario mundo galáctico. 


e al Pla ciS 
COMO SE JUEGA 


El reto al que nos enfrentamos 


en «Golf Galaxy» es superar dife- 
rentes campos de mini golf par- 
tiendo de un sistema de juego 
muy simple y acotado única- 
mente por el limitado número 
de golpes con que contamos pa- 
ra introdercir la bola en el hoyo. 
De esta forma, dependiendo 
de cómo coloquemos la pelota y 
de la potencia que le aplique- 


Los campos de minigolf present 
muy variada, y van tornándose más complicados 
progresivamente con el uso de las trampas. 





dl a de 
an una estética 





Ratón: 

Botón Izquierdo: 
mos al tiro conseguiremos acer- a ms 

carnos más o menos al objetivo. KE“ >". 

La parte más exigente viene *Girarcámara izquierda 
del lado de las trampas puestas Girar cámara derecha 
para obstaculizar nuestro juego ambio de cámara 
y que ejercen de medidor de 
nuestra habilidad para controlar 
la fuerza y dirección del golpe. 
Consecutivos errores de cálculo 
pueden hacer que agotemos los 
tiros de que disponemos para 
salvar un hoyo, lo que significará 
el final inmediato de la partida. 


14 
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É 
=> 
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17 


Lolo 


y convierte cada nueva partida 
en diferente a la anterior. 

Visualmente es un título en 
donde es necesario saber utilizar 
la cámara, ya que de esa manera 
podremos calcular mejor la tra- 
yectoria del golpe. Es por ello 
que se nos brinda la libertad de 
VALORACIÓN elegir el ángulo, colocación y al- 

; tura para concretar el golpe de- 
seado a la perfección. 

Cuenta con un divertido modo 
para cuatro jugadores por tur- 
nos, aunque, por desgracia, anda 
algo escaso de fases. Y 
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Simple y divertido, «Golf Galaxy» 
es ante todo un ligero y desen- 
fadado reto que nos invita a ir 
superando fases conforme va- 
mos mejorando nuestra habili- 
dad al golpear la pelota. 

Cada campo de mini golf es di- 
ferente al anterior, por lo que nos 
obliga a cambiar nuestro juego 









CN 
Kar 


re 





e 


de configurar la colocación, altura y ángulo. Sa- 
ber usarlas es clave a la hora de pasar las fases. 











Se han incluido tres tipos de cámara con el fin 


PRECIO 
CALIDAD 
Juegos 


RESULTADOS DEL TEST LAUIEDEREA) 
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Golf Galaxy 


DISTRIBUIDOR: Katana Games 

TEL. INFORMACIÓN: 93 320 90 26 FAX: 93 320 89 59 
PRODUCTOR: Katana Games 

DESARROLLADOR: Katana Games 

OTRAS VERSIONES: No 


EDAD RECOMEN.: Todos los públicos | 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 








































COMENTARIO DEL JUEGO 
Simple y divertido, «Golf Galaxy» reta al jugador a superarse partida tras 
partida al superar recorridos cada vez más complicados y de diseño más 

enrevesado. $e echa en falta un mayor número de campos. 


P 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos 0 
Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos [3% | Correctos 
_Hectosespeciales 1 A 4 









Diálogos Voces 
Jugabilidad. 
Periodo de aprendizaje básico 2% 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 


ma 






| No es necesaria 





de foreros 2 AM 
% | Teclado-Ratón /'Sin problemas 


Areta 





Teléfono de asistencia técnica 0 
' Ayuda en internet... 1% | Notiene(www.katanagames.com) | 
INSTALACIÓN 

Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 






151(168,3 Megabytes) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

- (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 


(comprobado) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarjetas. 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 10,8%] Más información en Pág. 78 10,00 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 





















OTROS DATOS e 
Variedad de elementos del juego (comprobado) |: 





_ Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 


momentos concretos 
] ecado-Ratón 













' Número máximo de jugadores (en el mismo. 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 


Corrección positiva | 


Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 
















100% 












PRECIO/CALIDAD A 
Precio (recomendado por el distribuidor) 


19,95 € (3.319 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 7,02 =2,84= Notable 











Y URasato del Mundo 
MotoGP con los 16 circuitos 
y los 22 pilotos de la 


u d 


sea do adictivo que nunca. 


y como novedad, puedes también diseñar 
tu propio piloto a medida 


O Opción multijugador online que soporta 
hasta 16 jugadores gracias al servicio Xbox Live. 


O Mayor nivel de detalle gráfico en las texturas 
de los circuitos y los paisajes. 


O Cuenta con el apartado gráfico más 
impactante del género. 


¡YA A LA VENTA! 


Revista XBox Oficial N*16: 
<< No hemos podido encontrar nada en el juego que no nos gustara >> 


Puntuación: 9,4/10 


' SS ' AS e 


A aaa Cc 
e A. 
ROM x30x TD GD 
A A A AAA ES AR MO IS TR CA RI E A 


Av. de Burgos, 16 D. 3”. 28036 Madrid 
Telf.: 91 384 68 80 - Fax: 91 766 64 74 

¡CRIS tonados son propiedad exclusiva de Dorna Sports. S.L. y/o sus respectyos propretanos Utilizado bajo fa licencia. Todos los Dereshos + vados. THO y el logo de THO son marcas comercióler 
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instalaciones un rico: 
plantel de monstruos 
Modos 
al 
fell 
traumática pesadilla, 





HALF-LIFE 
Generation 


ACCIÓN e Site gusta cambiar de profesión esta 
es tu oportunidad. De científico a soldado 
pasando por policia y terrorista, es lo que 
ofrece este paquete especial de «Half-Life». 


| punto de partida es co- 

mún para los tres prime- 

ros juegos: un accidente 
de consecuencias catastróficas 
en los laboratorios de Black Me- 
sa propiciado por una negligen- 
cia del personaje principal de 
«Half-Life», Gordon Freeman, 
que ha abierto sin querer un por- 
tal a otra dimensión poblada por 
alienígenas de nefandas inten- 


HALF LIFE: Todo comienza cuando un científi- 
co abre accidentalmente un portal a otra dimen- 
sión de la que surgen unos viles alienígenas. 


ciones que toman al asalto las 
instalaciones del laboratorio. Lo 
que diferencia a estos tres pri- 
meros juegos no es la mecánica, 
ni el planteamiento, ni el proble- 
ma a abordar, si no la perspecti- 
va desde la que nos enfrenta- 
mos al suceso, o sea la del perso- 
naje que asumamos. 

Así, en «Half-Life» nuestro co- 
metido será controlar a este 


BLUESHIFT: En la parte inferior derecha, apa- 
recerá un indicador informándonos sobre las ba- 
las que hay en el cargador y el total disponible. 


científico, Freeman, en su intento 
de solucionar el embrollo, cosa 
que se complica por la decisión 
del gobieno de acabar con todo 
el personal que trabaja allí. 

Por otro lado, en «Opposing 
Force», nuestro alter ego es uno 
de los soldados enviados por el 
gobierno para eliminar a los tra- 
bajadores de Black Mesa, inclui- 


En Counter Strike debemos escapar dela rato- 
nera en que se han convertido los laboratorios de 
Black Mesa a fuerza de diparar a todo bicho viviente. 


Juegos 








do el propio Freeman, aunque el 
caos reinante nos obligará a es- 
tablecer como prioridad absolu- 
ta escapar de la locura desatada. 
En la tercera entrega, «Blues- 
hift», pasamos a manejar a uno 
de los guardias que trabajan en 
el complejo y que tiene un único 
empeño: escapar ileso del afán 
exterminador tanto de los alie- 
nígenas como de los soldados. 
El último capítulo de la saga, 
«Counter Strike», se desmarca 
del argumento unitario que sus- 
tenta a los otros tres y se reduce 
tan sólo a elegir uno de los dos 
bandos contendientes, policías o 
terroristas, y cumplir los objeti- 
vos que la misión nos imponga. 


El sistema de juego es el mismo 
para casi todos los programas, y 
decimos casi por que «Counter 
Strike» al ser un juego multiju- 








COUNTER STRIKE: El objetivos principal es 
proteger a los rehenes, aunque otra de nuestras 
prioridades será la de reducir a los terroristas. 


gador se rige por otras reglas, y 
lo prioritario es sobrevivir. 

Para hacernos más llevadera la 
carga se nos ha concedido la 
gracia de poder hacer uso de un 
potente arsenal, diseminado por 
los distintos escenarios, aunque 
al final el arma que se revelará 
más decisiva será nuestro propio 
cerebro. Y es que tendremos que 
abordar un gran número de 
trampas, escudriñar cada rincón 
para encontrar interruptores es- 
condidos e idear múltiples arti- 
mañas para salir de habitaciones 
completamente cerradas. 

En cuanto al apartado sangría, 
la cosa viene calentita. Horripi- 
lantes criaturas se apiñarán an- 
te nuestro punto de mira, lo que 
nos obligará a andar vivos con 
el gatillo y racionar bien la 
escasa munición, pues es 
preferible dejar las armas 
cuerpo a cuerpo como úl- 
timo recurso. 





CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo primario 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 

Teclado: 

(EJ: Acción 

(1): Linterna 


* 


En lo referente a «Counter Stri- 
ke», este programa multijugador 
nos propone cumplir una serie 
de objetivos para vencer y re- 
caudar el dinero que nos permi- 
ta comprar más armas, blindajes, 
visores de visión nocturna y de- 
más objetos que nos sirvan de 
ayuda en nuestra tarea. 


VALORACIÓN 


Que duda cabe que estamos an- 
te una de las mejores sagas de 
acción concebidas hasta la fe- 
cha, principalmente gracias al 
magnífico equilibrio logrado en- 
tre aventura y acción. 

Otro de los puntos fuertes de las 
secuelas de «Half-Life» reside en 
el argumento, que nos introdu- 
ce en las circunstancias particu- 
lares de los personajes y nos 
ofrece giros inesperados que 
van revelando poco a poco la di- 
mensión del jaleo en que nos 
hemos visto involucrados. 

Los gráficos, pese a contar con 
más cuatro años de antigiiedad, 
aún dan la talla. 

En definitiva, una estupenda 
oportunidad para experimentar 
una de las mejores, y más aterra- 
doras, historias que se hayan di- 
señado jamás. YA 

y 
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RESULTADOS DEL TEST 
Half-Life Góneration 


DISTRIBUIDOR: VUG 
TEL. DE INFORMACIÓN: 91 735 55 02 FAX: 91 735 27 30 
pat PRODUCTOR: Sierra 
t En 01 ; '] DESARROLLADOR: Valve 
A SAS OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 (sólo «Half-Life») 


EDAD RECOMENDADA: Mayores de 18 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
COMENTARIO. DEL JUEGO | e DO Med vada 





experimentar el horror vivido en Black Mesa desde diferentes puntos de vista es, sin duda, una idea tan atractiva como elogiable, máxime si tenemos en cuenta que ahora 
podemos contar con todos los programas en una sola caja. Todo un regalo que además viene acompañado del título más jugado en Internet, «Counter Strike». 


E a la Malla e MalElife 
1 a > OU Ra de l7, a - BlueShift 


o Acción y puzzles son las señas de identidad de esta saga, además de una soberbia sona que nos E eS y sobresaltados hasta la resolución final. La idea de 










CALIDAD DEL JUEGO 











Nivel de detalle de los personajes... 
Nivel de detalle dl de los s escenarios / entornos E 
Animación / Movimientos dos personajs A 


Tecnología 
Música Mei 
Efectos deso sonido TI 
iS q os s Voces 



















Comportamiento delos adversarios 
ANENeIOS Artificial) 










pedia ll Lan problemas | | 
























Teléfono de asistencia técnica... 
Ayuda en intemet 


| Notiene (WWW 








¿Indica espacio necesario en disco? 

Espacio utilizado en Megabytes, medido) A 
¿ndica espacio libre existente * 
rad 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 











Menús de configuración en castellano E 
Ajustes de de resolución-profundidad d decolor ES LAN 
Ajustes de música / efectos de sonido as 
Ajustes de dificultad 















Variedad de elementos del juego ra 17 fases y 12 armas 


















2% | Encualquiermomento [10% 
196 Tedado-Ratón 
Idioma (comprobado) 12401] Castellano —JI000] taste 
Número máximo de jugadores (en el mismo 1/32 (Red Local/intemet) 

pt ed, dat del fab | 


000] Notene __ — 00. 
0 | Castellano 


132 (RedLocal/nteme) [| 


Opciones de guardar e (comprobado) 
itivos de control 






Precio (recomendado por el distribuidor) 29,95€ (4.983Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 17,45 = 4,02 = Bien 











* «Half-Life», «Half-Life Blue Shift» y «Counter Strike» afectan cada uno en un 30% a la nota final mientras que «Half-Life Opposing Force» lo hace en un 10% por su condición de expansión. 
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SIMULACIÓN e Pilotar la máquina de guerra 

más avanzada que existe ya no es un sueño. A 
los mandos de este helicóptero casi de ciencia 
ficción seremos el auténtico enemigo invisible. 


4 





| Comanche es un mo- 
derno helicóptero de re- 
conocimiento y ataque 
invisible al radar, lo que le con- 
vierte en el arma ideal para mi- 
siones de infiltración y combate. 
Desde la cabina de piloto, tene- 
mos seis campañas para demos- 
trar que la tecnología más avan- 
zada no nos asusta y somos 
capaces de salir vivos de cuantas 
misiones nos encarguen. 


Antes de entrar en combate se 
nos ofrece un escueto resumen 
con información acerca de los 
enemigos con los que nos va- 
mos a tropezar y una explicación 
de los objetivos a realizar. 

La mecánica de vuelo es extre- 
madamente sencilla, ya que úni- 
camente debemos ocuparnos 
de decidir la altura y rumbo. 


"O 





Estrujarnos el cerebro es la mejor manera de 
dar con la solución cuando se nos presenten extra- 
ños problemas de lógica como el de la imagen. 


Además, disponemos de un ma- 
pa que nos indica la ubicación 
de los objetivos principales me- 
diante un sistema de puntos que 
nos van guiando cómodamente. 
El armamento del Comanche 
es muy variado, y dispone de un 
arsenal ciertamente potente, 
aunque es recomendable usarlo 
con cabeza pues la munición 
con que contamos es limitada. 


VALORACIÓN 


Esta mezcla de simulador y ac- 
ción presenta jugosos alicientes 
tanto para jugadores que se 
quieran iniciar en el género co- 
mo para curtidos expertos. 
«Comanche 4» posee un apar- 
tado técnico encomiable, ade- 
más de resultar largo y divertido 
gracias al alto número de misio- 
nes que trae y a la variedad de 
las mismas, siendo su único de- 


Todos los desafíos cuentan con un tiempo lími- 
te para finalizarlos, y algunas pruebas requieren de 
más habilidad que de sentido común. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Joysticks 

Palanca: 
Controlar helicóptero - | 
¡ Acelerador: Altura | 
¡Botón: Armamento 





fecto reseñable la excesiva facili- 
dad a la hora de resolverlas. 

El apartado de simulación se 
queda un tanto cojo debido a lo 
sencillo que resulta pilotar tan 
impresionante aparato, lo cual 
no deja de ser paradójico y poco 
estimulante para los amantes de 
la simulación. Si bien, esto lo 
convierte en un título accesible 
para todo tipo de públicos. (4 
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Comanche 4 


DISTRIBUIDOR: Friendware 

TEL. INFORMACIÓN: 91 724 28 80 FAX: 91 725 90 81 
PRODUCTOR: Novalogie 

DESARROLLADOR: Novalogic 

OTRAS VERSIONES: No 


HÍDRICA 


Mayores de 13 años 
Jugadores Noveles 


ei de Y 
TIAS 


ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Tan sencillo de jugar como un título de acción puro y duro, pero con los | 
alicientes de un buen simulador. «Comanche 4» es pura diversión, tanto 
para los que comienzan como para los veteranos en el género. 


frena] [ww | 





CALIDAD DEL JUEGO. a 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) %. 
O AE y IR 
Nivel de detalle de los personajes 3% | Bastante cuidados 
_Nivel de detalle de los escenarios / entornos [3% 
Animación / Movimientos de los person 
Efectos especiales] 

la 








Periodo de aprendizaje básico 

Para comprender eljuego 
ME 
Argumento 

IC a e 
Comportamiento de los adversarios 
_nteligencia Artificial). 


Jextos- Subtítulos 200 Simtradudr 00 
Control adecuado por tipo de jueg | Joystick /'Sin problemas 





_Teléfono de asistencia técnica 


Dificultad dela primera instalación (comprobado 


¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 


¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 


-Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 


Sí (438,5 Megabytes) 








PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 10,89 
PRUEBA DE COMPATIBIL 
_ Ajustes de resolución-profundidad de color 


Aj stes de dificultad 
OTROS DATOS. 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 2% 





| En momentos concretos 


Tecado,ledado-Ratón Joystick _ 8,00. 
Inglés 


"111/16 (Red Local/Interne) | 


Opciones de guardar partida (comprobado) || 
Dispositivos de control compatibles 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 








Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


5) PRECIO/CALIDAD A 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 19,95 < (3.319Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 /6,65 = 3,00 = Notable 
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La Asociación de Revistas de Información 

convoca la Quinta Edición de los Premios de 
Revistas ARI, a la excelencia editorial, dirigidos 
a publicaciones y profesionales 


que desarrollan una labor 


en el medio revistas dentro de ámbito nacional. 












Quebecor Ibérica Asociación de 


Revistas de Información 





al 
IU %: 
comercial atheneum, s.a. UPA casar cñtrtciió 
Solicitar las bases en: 
aiLogista £8- BURGO Asociación de Revistas de Información (ARI) 





Teléfonos: 91 360 45 00/01/49 40 
Fax 91 521 12 02 
comunicacionOrevistas-ari. com 


Meal  %$MYLLYKOSKI 


£002 lady 


O E 
arvato print ibérica  STORAENSOS” 


BERTELSMANN 


www, revistas-ari.com 
Plaza del Callao, 4, 10% A (Palacio de la Prensa) 
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ACCIÓN-ESTRATEGIA +» Desmontada la Unión 
Soviética, todo su poder nuclear vaga por el 
mundo en manos de peligrosos terroristas. En 
nuestras manos está impedir el caos. 


n antiguo integrante 

de las S.A.S (fuerzas es- 

peciales del ejército in- 
glés), David Llewelyn, debe infil- 
trarse en instalaciones militares 
rusas para desactivar la amena- 
za que una cabeza nuclear dís- 
cola está provocando en los paí- 
ses de Occidente. Y es que el 
terrorismo internacional desea 
ese arma para utilizarla. 


CÓMO SE JUEGA 


“Típico desarrollo que mezcla 


muchas dosis de acción con es- 
casos componentes tácticos O 
estratégicos y que nos permite 
saber qué puede pasar por la ca- 
beza de un soldado especial. 

Lo primero que debemos hacer 
nada más aterrizar en el teatro 
de operaciones es mirar deteni- 
damente la disposición de los 
objetivos y los obstáculos que 


A 





Los enemigos en el juego no son especialmente 
inteligentes aunque molestan lo suyo ala hora de 
completar los objetivos previstos por el ordenador. 


tenemos, ya sean edificios, acci- 
dentes del terreno o unidades 
enemigas que, por fortuna, no 
esperan nuestra llegada. 

Tras ese primer análisis, debe- 
mos entrar de lleno en las insta- 
laciones enemigas utilizando el 
arma adecuada según las cir- 
cunstancias. Así, de ser atacados 
por unos cuantos guardias, lo 
mejor es acudir a lo más potente 
que tengamos para librarnos rá- 
pidamente de la amenza. Si, al 
revés, nos encontramos en due- 
los uno contra uno, el uso de cu- 
chillos o silenciadores nos permi- 
tirá no padecer el acoso de 
cientos de enemigos con el fin 
de alcanzar el objetivo. 


VALORACIÓN 


Lo mejor de este juego es, sin du- 
da, la lograda ambientación y la 
extensión considerable de los es- 





- PROJECT 1.G.I 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: 
Opción del arma 
Teclado: 
[0]: Saltar 
(s): Parar 


cenarios, que se pierden a un la- 
do y otro de nuestro campo de 
visión. Por desgracia, el modo de 
concluir las misiones es muy re- 
petitivo y apenas tenemos liber- 
tad de acción más allá de elegir 
por dónde vamos. Es decir, que 
para completar una misión, a la 
fuerza, tendremos que hacer una 
y otra vez lo mismo, sin apenas 
variaciones por lo que la expe- 
riencia de juego puede conver- 
tirse en molesta y tediosa, aun- 
que el precio juega a su favor. 1% 
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La infiltración es básica, aunque al enemigo se 
le olvide vigilar una escalera que nos permite entrar 
en la base sin problemas. ¡Que buenos son los rusos! 








SANA ASA 


Í VERSIÓN COMENTADA 
A IIA 





RESULTADOS DEL TEST 
Project 1.G.! 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 384 68 80 FAX: 91 766 64 74 
PRODUCTOR: Eidos 

DESARROLLADOR: Innerloop / Vision Park 

OTRAS VERSIONES: No 

pe CÓNE EG150% DISPERSOS A A A 


x MIR Vo ds tit, 
cr marta AECA 


EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 15 años 
Jugadores Noveles 
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COMENTARIO DEL JUEGO 


Juego sencillo de disfrutar si no queremos excesivas complicaciones, más 
S AN ) allá de pegar disparos o buscar el objetivo encomendado, que cuenta con 
E2 / una ambientación muy lograda. Pero ofrece poca libertad de movimientos. 


GE 




































erectos desonido 


E, Voces 





sE de aprendizaje básico 
Argumento 
Intensidad | 


Variedad de situaciones 


Comportamiento a los adversarios 





A A rr creia rro reste rrarpejespromenasrerariser ener ersrjaranjl ro Piola ciar rondando eva sr mee oborpeyseyoopermos perrarmtcriborsnporartoseinora armeijpry estra partoarayrn cord neon sesnarosy ra esol 8 ia /8a lay ha dar pda 


Textos - Subí | 2% |Convincentes 
Control adecuado Dor ti po de juego / Respuesta 





Teléfono de asistencia técnica La 


E juda en internet 





¿Indica espacio necesario en disco? 

- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿indica espacio libre existente 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 


| 

us | 
rosuDaDOECOMaIadóN 148 
Menús de confi figuración en castellano A 110,00. 
Ajustes de resolución-profundidad de color [195 [S/ST [1000 
Ajustes de música / efectos de sonido 


| Ajustes de difi cultad 


E ñ cultad de la primera instalación (comprobado) | , 











arranbrndia dde anpndnaado an pin nprrind acinadantacoy dnd racer darias Alma aamnariaanendeddr nmnojranta anal potmoinent NARRA MAIN IAS minar panama rana carros ppararpnnabaasoaopañsaaradocancos ani plana maninspanna nado manana car aaanpañó neo ANA IRON ARNERAACARIA ds 


Opciones de guardar partida (comprobado) |-2 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) Y 
Número máximo de jugadores (en el mismo 


ordenador/en red, datos del fabricante) 












Precio (recomendado por el Pre 17, 95 se e. 987 87 Ptas) 
Cálculo de la nota precio/calidad 17,95 /7,44= 2,41 = Sobresaliente 











campusparty 


Ven a la Campus Party 2003, el mayor evento de 
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perrea Diseño, Linux Ca Mm D ul S O a rt V 2 O 0 3 


Talleres 


Robótica, Realidad Virtual, Wireless, A y OO Mm ES ntes e n red 


Vídeo-Periodismo y Astronomía 





Nueva Campus Party Stadium Ciudad de las Artes y las Ciencias de Valencia. 11-17 agosto 
Competición oficial de juegos 


Actividades y conferencias 
Personalidades del mundo Científico y Tecnológico 


Zonas expositivas 
más de 5.000 metros abiertos a visitantes 











Patrocinado por Patrocinadores institucionales 
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Comparativa 


PODERES SUPREMOS 


Son altos, fuertes, algunos tienen carisma 
pero, sobre todo, son amantes de la justicia. 
Son los superhéroes, únicos hombres 
adornados con poderes sobrenaturales. 


n el último año hemos 
vivido una revolución ci- 
nematográfica con gran- 
des superproducciones que nos 
han mostrado la vida y milagros 
de algunos de los personajes 
más emblemáticos de los cómic. 
Primero fueron los X-Men, luego 
Spiderman, después Daredevil y, 
ahora, el verduzco Hulk. 
Gracias a este fenómeno, las 
compañías se han frotado las 
manos y no han dudado en lan- 
zar, con las pertinentes licencias 
oficiales, títulos basados en es- 
tos héroes.Y no los vamos a cul- 
par por ello, ya que gracias a es- 
tas versiones jugables, muchos 
hemos sido los que hemos podi- 
do soñar con tener los mismos 
poderes con tal de salvar a los 


miles de millones de seres hu- 
manos que necesitan una mani- 
ta ante el aterrador ataque de un 
villano de los gordos. 


Gran parte de los criterios utili- 
zados en esta comparativa están 
basados en los héroes y villanos. 
Calculando sus poderes y cuali- 
dades podemos evaluar cuál es 
el más completo, sin olvidarnos 
de parámetros tan importantes 
como la duración del juego, la 
espectacularidad de éste, el nú- 
mero de opciones que rodea a 
cada enmascarado y si estos son 
fieles a los originales, opciones 
capitales y esenciales para cual- 
quier título del género. 


uperheroes 


: Encontrar juegos protagoniza- 
: dos por superhéroes no es nada 
: sencillo aunque, gracias a Dios, 
: últimamente han aparecido va- 
rios por cortesía de las licencias 
: Cinematográficas antes comen- 
: tadas. En realidad son cuatro los 
: títulos comparados, tres basados 
: encómicfamosos, «Spiderman», 
: «X-Men 2: La Venganza de Lo- 
: bezno» y «Hulk», y otro que va 
: porlibre inventándose buenos y 
: malos a diestro y siniestro. Se 
: trata de «Freedom Force» y res- 
: peta los cánones del género 
: donde los protagonistas gozan 
: de muchos golpes y poderes. 


: El objetivo de esta comparativa 
: no es otro que el de descubrir 
: cuál de los títulos antes mencio- 


nados hace un uso más coheren- 


NE 


te y respetuoso de los superhé- 
roes, y sus superpoderes, así co- 
mo la aplicación de sus virtudes 
dentro del desarrollo general. 

Obviamente, los resultados 
obtenidos nunca pueden ser te- 
nidos en cuenta como una va- 
loración de la calidad gráfica, 
tecnológica, de sonido o entre- 
tenimiento de un juego, sino 
como un resultado de lá aplica- 
ción de los criterios básicos que 
un título de superhéroes debe 
cumplir para poder tomar par- 
te en la presente comparativa. 

Por lo visto con estos cuatro 
juegos, parece lógico que empe- 
cemos a hablar de un género ex- 
clusivo de superhéroes, a pesar 
de que las valoraciones obteni- 
das no sean muy altas, y andar 
antentos a futuros lanzamientos 
sobre los que se puedan aplicar 
los mismos parámetros utiliza- 
dos en esta ocasión.¡Ha llegado 
la hora de la verdad! 


: 2. SON BUEN 


o 


Cada uno de los uperhéroes. 


a que 


' gl É 
les haga distintos l resto de os hu 


manos.Deahíla coletilla de súper”... 


| de otraforma sólo seran héroes. 


Srs ds 
¡nque sea en lo más 


: proa desa corazón na onda 


y unos valores humanos a prueba de 
Me as y súper poderes enemigos.Y 
es que para estos enmascarados, tras 


| o 
| ad 


| ENE CARISMA 


Sus atípicas his torias y sus distintas 
personalidades hacen de estos ima- 


sd 


pues las a en ia arnos sus distintas 


| a 
y a e 


eps rodaralsocan ta a: 


maldad.Pero ¿os habéis preguntado 
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RECONOCE EL GÉNERO A. 
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LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


Hulk 


El superhéroe más fuerte de todo el planeta se deja manejar en un 
desarrollo donde aplastar y pulverizar lo es todo. ¡A por ellos Hulk! 


AN 


Radical Entertainment - VUG | ; 
Sin lugar a dudas, estamos an- 
te el más espectacular de to- 
dos los que hemos compara- 
do. Y es que la interacción de 
«Hulk» con los nutridos esce- 
narios es total, hasta tal punto 
que podemos destruir las tu- 
berías que encontramos pe- 
gadas en la pared y utilizarlas ¿3 
contra las costillas de. 
los enemigos. A 

Sia esto le 
añadimos la AA 
opción de 
jugar con ' 
el doctor 


ne rra 






















pobre y maldito doctor Banner, 
dando paso a un juego muy 
logrado que respeta mu- 
chos de los elementos 
básicos para un jue- 
go de cómic. 
Lo único malo 
que hemos de- 
tectado es que las 
misiones están pre- 
definidas, por lo que 
tan solo se nos exige 
avanzar sin pensar, aunque 
claro, Hulk de pensar... poco 23 


Prnronnrrsarnarrnrnrrrrr rn .r.nrrn..er.ssrrrrniarsssrrr.n.roo.oo 


Requisitos: Pentium 700 MMX / 192 MB 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N028 


Banner de una forma pausada, ON 
pero tensa, ocultándonos para nv NS AS 
un sistema de infiltración 

que nos ayuda a descansar 

ciones, secuestros y una confa- 

bulación en contra de nuestro 


que no nos vean, nos damos 

cuenta que este título ade- 

más de acción nos propone pos 
de tanto mamporro. 

A todo esto hay que sumarle 
una soberbia historia llena de trai- 

a 

Spider-Man 

Vistoso y sencillo de manejar es este "trepamuros”, que nos invita a 
que le manejemos por las infinitas azoteas de Nueva York, 

Gray Mattero * Proein | Spider- 
Man es un título rápido y diná- 
mico en el que hacernos con el 
control del “trepamuros” pue- | 
de*provocarnos más de una | pr e. 
frustración... y golpe. Mi 

Y es que llegar a controlar WR / 
todos los“combos” de este sin- 
gular personaje puede llevar- 
nos mucho por la gran canti- 
dad de botones que debemos 
utilizar, por lo que es indispen- 
sable un pad de control. 

Por lo demás, es un juego es- 
pectacular donde ver a Spider- 
Man surcando los cielos de 
Nueva York con sus telarañas es 
una delicia. Eso sin contar a 
los villanos, que son idén- 
ticos a los del cómic origi- (A 
nal, así como los diálogos 
que tienen exactamen- 
te el mismo tono 
irónico y desenfa- 
dado de Peter Par- 
ker y su arisco jefe 
en el periódico. 

Pero sin duda alguna, con lo 
que más disfrutamos escon 
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el olor a cómic que destila la cámara y los 
planos que se nos ofrecen, y es que en- 
contrar algo más fiel que este Spider-Man 
puede ser una misión 
imposible. 

A pesar de todas 
las ventajas, en com- 
paración con el resto, 
es un programa algo 

más flojo donde saber 
inglés es indispensable 
para enterarnos. “2 


Prorrrprrsrrorrrrrnr<.omrrnrrrirnaa...r...s 


Requisitos: P233 MMX/64 MB 
Comentado en: 


COMPUTER 
HOY JUEGOS No16 








X-Men 2: La Venganza de Lobezno 


Después del furor conseguido con sus películas, el grupo de mutantes 
nos propone profundizar un poquito más en la historia de Lobezno. 


Genepool * Proein | Un super- 
héroe algo atípico, con un ge- 
nio bastante malo y un esque- 
leto capaz de soportarlo todo. 
Ése es Lobezno, uno de los 
miembros de la Patrulla X en 
el cual se ha centrado este tí- 
tulo, que nos muestra los orí- 
genes de este singular, y pelu- » 
do, superhéroe. 

Sin lugar a dudas, lo más sig- 
nificativo de este programa, y 
donde va más allá que los de- 
más comparados, es en los su- 
pervillanos. Este juego nos 
ofrece todo un elenco de 
malos entre los que pode- 
mos encontrar a varios de 
renombre universal: Jug- 
gernaut, Dientes de Sable 
o el mismísimo Magneto. 

El gran número de“com- 
bos” y de golpes 
disponibles que te- 
nemos a nuestra dis- 
posición, hacen de 
este título un de- 
sarrollo de lo 
más variado, 
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aunque para llevar 
cabo los combos ten- 
gamos, únicamente, 
que pulsar un botón. 
Otro de los aspectos 
más interesantes que 
podemos encontrar son 
las zonas secretas, que escon- 
den en su interior un mon- 
tón de trajes nuevos para 
Lobezno, además de porta- 
das de los cómic más em- 
blemáticos de la serie. YA 


HOPPER rca 


Requisitos: P500 MMX / 128 MB 
Comentado en: 
COMPUTER HOY JUEGOS No27 
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Freedom Force 


Con una historia completamente inédita y alejada de cualquier cómic 
oficial, estos héroes quieren un lugar en el Olimpo de lo sobrenatural. 


Irrational Games + Electronic 
Arts | «Freedom Force» cuenta 
con muchas opciones dejuego 
y cientos de golpes y posibili- 
dades, aunque lo cierto es que 
no alcanza los requisitos exigi- 8 
dos por esta comparativa...co- | 
mo la fama y el reconocimiento 

de los héroes protagonistas. | 

Además, «Freedom Force» 
es un programa totalmente 
distinto donde la estrategia 
está por encima de la ac- 
ción, aunque teniendo en 
cuenta que al final, ¿E 
controlamos a super- SS 
héroes que debemos 
utilizar contra las bes- A 
tias que intentan inva- ff 
dir la Tierra. 

El aspecto más fa- 
vorable de este 
título es la gran 
cantidad de per- 
sonajes que con- YI 
trolamos, y la op- 
ción de editar 
nuevos y pro- 
pios héroes con los que pe- 






























Así, gracias a muchos recursos 
de internet, podremos des- 
cargar ficheros a 
nuestro ordenador 
NN y emular las ha- 
27 A zañas de otros 
SE héroes más famo- 
sos que, aunque no vie- 
nen de serie, sí pueden formar 
parte del elenco de persona- 
E. jes con los que jugar. Todo 
YA un súper lujo heroico. E 


ARRE rre enoronnrarrnancoan rn rra. ..o..o 


AN 


Requisitos: Pentium 300 MMX / 
96MB Comentado en: COM- 
PUTER HOY JUEGOS No19 





COMPARATIVA DE SUPERHÉROES 





Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a 
un completo Test creado expresamente para esta 
ocasión. Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuado por todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de superhéroes. 


SERVICIO 


La venta del juego no exime 

al distribuidor de una res- 

ponsabilidad posterior, por 
lo que creemos que una buena 
asistencia técnica puede convertir 
al comprador en asiduo de una 
compañía concreta. 


INSTALACIÓN 


La instalación debe ser clara 
2 y sencilla, y cuantos más pa- 

sos ahorre al usuario, mejor 
puntuación obtendrá. 


OPCIONES DEJUEGO 


Desde COMPUTER HOY JUE- 
-3 GOS creemos que el mejor 

juego es aquel donde los po- 
deres especiales del superhéroe se 
acoplan perfectamente al desarro- 
llo, los objetivos y, sobre todo, a la 
forma de controlar al personaje. 
También, creemos muy importan- 
te que la identificación del univer- 
so del superhéroe se produzca fá- 
cilmente, por parte del jugador, a 
través de los elementos tradicio- 
nales que forman parte del cómic 
original. Como escenarios, perso- 
najes secundarios, supervillanos o 
argumentos y diálogos. 


-— “Y 


Otro de los parámetros que se han 
tenido en cuenta es la espectacu- 
laridad del juego y que creemos 
debe apoyarse en elementos que 
aparezcan en los cómic. Es el caso 
de los golpes, si los hubiera, o las 
acciones por las que son conoci- 
dos. Desde las tortas de Hulk hasta 
los saltos de Spider-Man sin olvi- 
darnos de los zarpazos letales de 
Lobezno o los infinitos recursos de 
los protagonistas del multitudina- 
rio «Freedom Force». 

Un apartado que podría parecer 
baladí es el de la inteligencia artifi- 
cial, pero que hemos creído muy 
importante ya que en ella se en- 
globa, principalmente, la pericia 
con la que se comportan los ene- 
migos a la hora de poner al super- 
héroe en apuros. ¿Os imagináis al 
Duende Verde con menos recursos 
mentales que una barra de pan? 
Evidentemente quitaría mucha 
gracia al juego y, sobre todo, des- 
merecería la tradicional inteligen- 
cia del personaje en el cómic. Pues 
bien, sí nuestros adversarios son 
un “pelín tontorrones; o desmere- 
cen el legado del cómic lo sabréis 
con un simple vistazo a la tabla. 

Atendiendo a la línea editorial de 
la revista, hemos incluido el dato 
de.las opciones multijugador dis- 
ponibles aunque no han sido valo- 





En el laboratorio examinamos los títulos de esta comparativa en 24 
ordenadores con distinas configuraciones. 


radas dentro de la puntuación, al 
creer firmemente que su presencia 
no afecta, en mayor o menor gra- 
do, al disfrute de la partida. 


FUNCIONAMIENTO/MANEJO 


Dentro del apartado de 
A Funcionamiento y Manejo 

se detallan las opciones de 
accesibilidad del juego, es decir, la 
facilidad para disfrutar siempre de 
la mejor perspectiva posible, o el 
idoma en el que nos vamos a en- 
contrar los textos, amén de una 
curva de interés/aprendizaje que 
reproduce fielmente el periplo que 
el título realiza al pasar por nues- 
tras manos. Con estos parámetros, 
hemos querido dar una idea de si 
el programa valorado tiene las op- 
ciones mínimas exigibles que ga- 
ranticen sencillez e inmediatez en 
la experiencia de juego. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


El manual de instrucciones 

5 debe cumplir con el requi- 

sito de ser un rápido recur- 

so de consulta. Por eso, además de 

contar con la descripción de los 

objetivos, debe ofrecernos vital in- 

formación sobre los”“combos” que 

pueden realizar los superhéroes, o 

bien, darnos una idea sobre para 
qué sirven los ítems. 


RENDIMIENTO VÍDEO/SONIDO 


Las pruebas de rendimien- 
E to de audio o vídeo inten- 
tan dar una idea real y pre- 
cisa de la compatibilidad del juego 


en cada uno de los 24 PC de nues- 
tro laboratorio. 


LAS NOTAS 


La relación precio calidad 
/ se obtiene de dividir el re- 
sultado del Test por su pre- 
cio. Esa cifra se lleva a una tabla cu- 
yos parámetros se han obtenido 
tras calcular el precio medio del 
segmento de juegos examinado 
en la comparativa, marginando 
por completo otros títulos y pre- 
cios que, a buen seguro, podrían 
tenerse en cuenta. ££ 


MNAE Sobresaliente 





4,66 hasta 5,81 et 
5,82 hasta 7,74 Bien 
7,75 hasta 11,61 Suficiente 


11,62 hasta 23,23 
A partir de 23,24 


Juegos 


Resultados del Test 


Le en internet aa 


Teléfono de información (com mprobac ado) 


Fax de infromación (comprobado) 


Inidca espacio libre en disco duro (comprobado) 


-Desintalación (datos restantes no desinstalado, , medido) A CE 


Idioma de las instrucciones de instalación (comprobado). 





Fidelidad con el cómic (comprobado) 
iba conocidos (nombre, comprobado) 


Mejora de a delos e (comprobado) 


Ítems para mejoras (tipo, comprobado). 


Poderes controlables de los Superhéroes (número, comprobado) 


Editor (comprot , 
“Rutas de las misiones prefijadas (comprobado) 
Modo Multijugador (tipo de conexión, comprobado) 


-Jiempo de aprendizaje para comprender el juego (comprobado) 22222 
Tutorial (com omprobado) 


La gráfica muestra los niveles de interés que en 
la redacción consideramos ideales para Un juego 
de superhéroes. Por un lado se calibra el grado de 
interés, en función del aprendizaje necesario (eje 
Y),y por otro su permanencia en el tiempo (eje 
X) como factor imprescindible para obtener una 
diversión y entretenimiento mayor. 


Úmero, co 
Opición de cambiar dE cia la e na 
"Cambio de de perspectiva (comprobado): 





Descripción delos objetivos (comprobado) - 


Historia A 4 


Ea delos controles / combos (comprobado). 


“Descripción de los elementos en pantalla (comprobado) 
Consejos y trucos (comprobado) 


025 
TEST DE RENDIMIENTO DE SONIDO 10.30% 
TEST DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 10,80% 
NOTA MEDIA 10,00% 


Cálculo de la nota precio/calidad 














Puesto 1 


HULK 


El mejor y más fiel de todos los comparados, ya 

que presenta la superhéroe en dos facetas que 

hacen que la forma de jugar sea 
diametralmente opuesta. Una tranquila y de infiltración, 
el otra trepidante y llena de golpes con el verde Hulk. 


917352730 


Arranque automático 
51(1.404,1 Megabytes 
Castellano 





Sí (Flux, Media Vida, Madman, avage, 
HABI) 
1 (Hulk) 








22 
Sí (salud, rabía, continuaciones) 


2 (superfuerza, onda sónica) 


No 


Inmediata, interés creciente 





Pad de control 
Flevado (9) 
Sífsolo para mirar, primera persona) 10,00 


La espectacularidad de los golpes 1,00 | 
I 





e 
Bien 


49,95€ (8.310 Ptas.) 
49,95 /7,79= 6,41 = Bien 








AUF 


Puesto 2 





X-MEN 2: LA VENGANZA DE LOBEZNO 


Excelente juego de superhéroes que se basa en 
el más carismático de la Patrulla X y que 
cuenta, para su aventura en PC, con un elenco 
"de villanos realmente amplio y fiel al cómic. Además, la 
cantidad de golpes disponible es muy espectacular. 






















¡IEA CUIOA ARAN A E co 
917666474 









Arranque automático 


SÍ(1.0579 Megabytes) 0 


S 
Castellano opcional 








Sí (Wendigo, Diente de Sable, Juggernaut, 
3 (Lobezno, Profesor Xavier, La Bestia) 


No AAA A A A A A A AA AA AAN e ree er 


“1 (Lobezno) 














| Media (sigilo, acción) 














Sí (salud) ira, cambiar de traje) 





2 (garras y poder de curación) 


Inmediata, interés normal 






Totalyteclado l 

Textosen castellano, voces en inglés... 1 3000 
_Muyelevado (14) 
Sí (primero persona, cualquierángulo)_..(.1000 
SÍ (barra de salud y barra dera) 
Mínima 


Los datos biográficos que aporta de Lobezno 
| e 
Bien 





47,95€ (7.978 Ptas.) 
47,95 / 7,60 =6,30 = Bien 





SPIDER-MAN 


Es el juego de todos los analizados que mejor 

representa las viñetas del cómic, sobre todo, en 

los escenarios exteriores cuando volamos 
gracias a las telarañas. Su gran problema es que habla 
inglés y no nos enteraremos de lo que pasa en la historia. 


13846970 


—No(mwprocincom) 00 


AAA 
917666474 


Arranque automático 


Sí(1.180 Megabytes) | M 
Sí 


Total 


Si (El Escorpión, Shocker, Buitre y Duende Verde) | 8,00. 


Uno desconocido (Mech) 





No 


22 


Escasa(acdó) O 


“Si(telaraña, salud, combos) 


3 (telaraña, andar por las paredes y superfuerza) | 6/00 


MA OS 


0 


_Mínimo (10 minutos). 
Inmediata, interés creciente 


“Pad de control 
“Textos y voces en inglés 





Eevado (10) 71 E AO 


Sí (cualquier ángulo) 


¡(bara de salud y barra de telaraña) [10 


Mínima 





Volar por las azoteas de Nueva York es idéntico al cómic _|_0, 
| eo 


Bien 
47,958 (7,978Ptas.) 
47,95/7,01 =6,84 = Bien 








AN 


FREEDOM FORCE 
Juego de superhéroes que va por libre y que no 
cuenta con nombres conocidos, pero respeta el 
aire de cómic. Gracias a la posibilidad de 
personalización, podremos ampliar día a día su universo, 
por lo que es virtualmente infinito para disfrutar. 


POPE. AA CET NLIES 
Arranque automático 10,00 
EMS IA AA 


_No.existe cómic 
Ninguno 


O e O lira DON 
SÍ 10,00 


11 (Minuteman, Liberty Lad, ManBot, Alche-Miss, El Diablo, | 10,00. 
The Ant, Eve, Bullet, Mentor, Man 0'War y Sea Urchin) 

22 
0 

Si ¿0 

Si (potencia, Salud, Experiencia, Prestigio) 

8 (proyectiles, rayos, ataques de zona, ataques directos, 
defensivos, especiales, heroicos, cuerpo acuerpo) 
A 
planee A 














_Prolongado (60 minutos) 
Escalonado, interés creciente 





Mínimo (2) 
Si 


Si(todos los ángulos disponibles) 


¿i(Barra de salud y barra de estado) 


Suficiente 








39,95€ (6.647 Ptas.) 
39,95 /6,86 = 5,82 = Bien 
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Veredicto 


Nuestra Opinión 


COMPUTER HOY 
JUEGOS ha ana- 
lizado cuatro 
juegos basados 
en las andanzas 
de varios super- 
héroes mediante 
una completa tabla de Test crea- 
da por la redacción para la oca- 
sión.Y en ella se han incluido da- 
tos tales como número de 
villanos, poderes especiales, es- 
cenarios, etc. que creemos bási- 
cos y fundamentales para que 
un juego de superhéroes pueda 
ser considerado como tal. 

El título que más nos ha con- 
vencido ha sido «Hulk», ya que la 
bestialidad del hombre verde ra- 
dioactivo se ha transformado en 
todo un espectáculo donde es 
posible destruir cuanto vemos 
en la pantalla. Y eso no es lo im- 
portante, sino que la doble vida 
del tal Banner se refleja perfec- 
tamente cono dos tipos de jue- 
go adecuados a las formas del 
protagonista: uno calmado de 
infiltración, y otro salvaje de ab- 
soluta destrucción. 

«Freedom Force» es el gran 
perdedor de esta comparativa, y 
no por que sea un mal juego, que 
no lo es, sino por que no cuenta 
con superhéroes y supervillanos 
oficiales, de reconocido prestigio 
en el territorio de los cómic, aun- 
. que sus opciones de personaliza- 
ción nos permitan tener a Spi- 
der-Man, Hulk y Lobezno dentro 
del mismo equipo para luchar 
contra Superman y Magneto. 

En definitiva, una comparativa 
que nos ha acercado un poquito 
más a nuestros superhéroes fa- 
voritos y en la que esperamos 
haber disipado las dudas de 
quienes buscan en el PC, una ex- 
tensión de las viñetas del cómic. 


a DANS e us 
MESES 

E da Z Us Ae E le AS 

1% Le UP se 


Gustavo Bernaldo 
Redacción 







1. Hulk 
2.Lobezno 
3.Spider-Man 
4.MinuteMan 





PUESTO 1 


Hulk 





Nota: Notable 7,79 
DISTRIBUIDOR: VUG Precio/Calidad: | Bien 
PRODUCTOR: VUG 
DESARROLLADOR: Precio: | 49,95€ (8.310 Ptas.) 


Radical Entertainment 
TEL. DE INFORMACIÓN: 
917355502 4 

FAX DE INFORMACIÓN: 
917352730 


Reno ren. eorsrnrerencrrrinsarnnm9Q. rosrsnrrrnrrrrensrssnrrrr.rneererersnonrrnmerrssrrrrnnan.nr.eeeennan..nr..... 


"PUESTOS 


Spider-Man 







Nota: EA 
DISTRIBUIDOR: Proein Precio/Calidad: i Bien 
PRODUCTOR: Activision | 
DESARROLLADOR: Precio: | 4795€ (7.978Ptas.) 
Gary Matter 
TEL. DE INFORMACIÓN: : EL 
91 384 68 80 VALORACIÓN: Lo mejor de disfrutar con el cómic de Spider- 
FAX DE INFORMACIÓN: Man es saltar de azotea en azotea sin mirar abajo.Y con este 
9176664 74 juego, lo vamos a conseguir sin partirnos las costillas. 


.Orrosornarrrnsnrrrenrserrenpernsrnrsensrnenersaian...o.” 


1. HULK 

Poco, o nada, tiene que ver el ar- 
gumento que nos encontramos 
en el videojuego con el de la pe- 
lícula. Y es que en este progra- 
ma, además de una historia nue- 
va, encontramos a muchos 
enemigos que no dan señales de 
vida durante la película que po- 
dremos ver en los cines. 


e Interacción con el escenario 
O e Espectacularidad de los golpes 

e Muchos y conocidos supervillanos 

e Interés creciente 





AT 


A y ) E A 


a e El desarrollo es muy lineal 
e No cuenta con editor de misiones 


VALORACIÓN: Jugar a Hulk es como controlar un vendaval de 
fuerza que se desata en cuanta el enclenque doctor Banner 
comienza a mutar para convertirse en el gigante esmeralda. 


e Poder viajar colgado por Nueva York 
O e Los planos parecen sacados de los cómic 
e Muchos combos disponibles 


j nn 0 a e Voces y textos en inglés 


e Poca variedad de situaciones 


PRLDE rrrrrrrnesorsarrrrsssroerersrsnsr..o.. 





2. FREEDOM FORCE 
Nada se sabe de estos superhé- 
roes, que han sido creados espe- 
cialmente para el videojuego. 
Aunque la sucesión de partidas 
nos permitirá conocerlos y pro- 
fundizar en sus historias, que na- 
da tienen que envidiar a las de 
los exitosos y gloriosos superhé- 
roes de la Marvel o la DC. 
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PUESTO 2 


X-Men: La venganza de Lobezno 
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DESARROLLADOR: Precio: | 47,95€ (7.978 Ptas.) 
Genepool 
TEL. DE INFORMACIÓN: ' ' 
91 384 68 80 VALORACIÓN: Lo mejor del juego es que el argumente nos 
FAX DE INFORMACIÓN: permite profundizar en los orígenes y personalidad de uno 
9176664 74 de los superhéroes más famosos de la historia. 
PUESTO 4 GANADOR 
PRECIO 

Freedom Force CALIDAD 





O e Un completísimo editor 
e Muchos superhéroes y supervillanos 


e Gran cantidad de poderes 
e Controlar a más de un superhéroe a la vez 


e Poder controlar al miembro 
O más carismático de la Patrulla X 

e Golpes muy espectaculares 

e Muchos y conocidos villanos 


e El héroe no mejora según avanza la misión 
— e Las voces están en inglés 






MIE 


O e Voces y textos en inglés 
e Ningún personaje es conocido 


e Ningún combo disponible 


Nota: Bien 6,86 
DISTRIBUIDOR: Electronic Arts Precio/Calidad: | Bien 
PRODUCTOR: Crave ; 
DESARROLLADOR: Precio: 1 39,95€ (6.647 Ptas.) 


Irrational Games 
TEL. DE INFORMACIÓN: 
902 234 111 

FAX DE INFORMACIÓN: 
91754 52 65 
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3. X-MEN 2: LA 


VENGANZA DE LOBEZNO 
Este título no es nada parecido a 
la película, pero sí amplia nues- 
tros conocimientos sobre el 
miembro más carismático de los 
X-Men.Y es que es en él en quién 
se centra la acción, contándonos 
los orígenes de este singular 
mutante y su biografía. 


VALORACIÓN: «Freedom Force» nos ofrece la oportunidad de 
crearnos nuestros propios superhéroes, con los poderes que 
más nos gusten e introducirlos en medio de la campaña. 





4. SPIDER-MAN 

A pesar de llevar, más o menos, 
el guión argumental del largo- 
metraje, este programa ha in- 
cluido muchos más villanos de 
los que podemos ver en el filme. 
Cosa que es un acierto, ya que li- 
mitarnos a pelear sólo contra el 
Duende Verde sería un solemne 
y “arañesco” aburrimiento. 
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Y el mes que viene... 
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e Salva a la galaxia de un futuro oscuro. 
AN e Controla el destino de soldados, 
Ii ¡ tanques, unidades anfibias, cazas de 
a combate aéreo o transportes de tropas 
en batallas en campo abierto donde la 
estrategia es fundamental. 
e Contempla la acción desde cualquier | 
| | punto de vista: sin límites. 
1 - e Increíble motor gráfico 3D. | 
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| | A k Í LAEXCURSIÓN HASTA LA ESTACIÓN 59 

» se ) e Y l | Í DESTRUYENDO EL GENERADOR 60 
ACCION + Controlar a esta bestia fosforescente de ma L lia pue Ñ l AENCERRONA DEVEJÉRCITO sl 
E NR RS serto E primera. ] DEVUEAMATARORATORIO”. JE 


OA í ELENFRENTAMIENTO CON ELLÍDER 63 
Estos consejos y la solución completa ala LL E cs a e 










LO QUE HAY QUE SABER 


A MN 
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ISI e lola ME OPA MEE a 
PUNETAZOS al agresor. Hazlo 


Cada vez que su barra de rabia llegue al tope, la radiación Siempre que entramos en este acongojante estado po- Banner será quien haga mayor uso de ella en su intento 
gamma'supurará del cuerpo del gigante esmeralda y de-  dremos optar por lanzar mortíferos golpes para arrasar de burlar a los enemigos, sobre todo cuando la cámara 
satará todo su colosal poder a través de sus puños. cuanto haya alrededor pulsando (4) y [a] a la vez. nos juegue una mala pasada. Se activa pulsando [Ene]. 
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Al pulsar PUNETAZO y después GAMMA, 


e e SITIOS 


Icono Rabia: el proceso de mosqueo puede acelerarse re- Icono Salud: son los más importantes pues regeneran la Con la tecla [8] Hulk cogerá un objeto del escenario y con (3) 
cogiendo la dos clases de items que dejan los enemigos. vida de Hulk y los encontramos en dos tamaños. lo estampará contra el suelo () generando una estela letal. 
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PUNTOS CLAVE: LA AVENTURA DE HULK 


1 Hulk despierta en una gasolinera aparentemente 
abandonada pero pronto recibe el ataque del ejército. 
Troncharemos marines con la facilidad de ramas secas. 


lavala el có 
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llzq.V[Der.] Mover [ENTRARY EChenge 


A Más adelante nos frena una puerta sellada. En el 
panel que hay al lado debemos poner los números 
de la línea inferior O) en el mismo orden de la superior O. 


"Y 


2 


IT AAN 


7 que ha robado parte de la radiación Gamma de Hulk. 
Le seguimos para saber sus propósitos. 


1 0 La manera de acabar con los hombres que por- 
tan escudos de energía es utilizar objetos a modo 
de armas arrojadizas, pues estos sí pueden atravesarlos. 


2 El helicóptero nos hará flexionar algo más los 
músculos. Aguardamos a que nos dispare y pulsamos 
[4] para soltar el puñetazo O y devolverle el proyectil 6). 


* 


5 Dejamos atrás unos cuantos pasillos y entramos en 
una sala con dos soldados. Darles esquinazo es tan sen- 


cillo como ocultarnos tras estas cajas Y) hasta que salgan. 


" NA 


3 IMPACTO ', , 
¡ENFADADO :, ** 


Es preferible no entretenerse con los soldados y 
buscar indicios €) del camino tomado por Crawford. 
Habrá que seguirle saltando de edificio en edificio. 


1 1 Salimos a una explanada que no podremos aban- 
donar hasta zumbar a todos los soldados. Atento a 
los disparos de los bazucas que hacen mucha pupa. 


TAE MN OS ETA TNT 


La escena anterior sólo ha sido un sueño. Guia- 
=9 mos a Banner por el laboratorio de Crawford trazan- 
do este camino €) y esperamos a que entre el guardia O). 


Llegamos al generador de energía Gamma. De- 
bemos activarlo sin que nos sorprendan. El método 
esidéntico al practicado en el primer panel. 


0 De salto en salto nos internaremos en unos tú- 
neles donde la resistencia de los soldados es mucho 
más fuerte, aunque no lo suficiente para el “Gran Verde”: 


1 2 El siguiente enemigo es más mortífero y nos 
llega en formato perro monstruoso. Si no quere- 
mos ensañarnos siempre podremos esquivarles. 
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1 3 Llega el enfrentamiento con Media Vida, ser que 
se alimente de la fuerza de otros por lo que debe- 
mos evitar el contacto y atacarle a distancia con objetos €). 


md 
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1 6 Apagamos el generador H para llamar la aten- 
ción del guardia y nos ocultamos detrás del fur- 
gón (9. En cuanto acuda salimos disparados por aquí D. 


EST Ur ! 
IL Eh 


E 


AT 


a PA, A Pm 
E 


A cen] y h 
sl 
br 


O CCA 





AS A e 


1 a Aparecemos en una habitación custodiada 
desde arriba por dos guardias. Manipulamos el 
panel para sellar la puerta y transformarnos en Hulk, 


2 2 Si no queremos que la pantalla se sature de 
enemigos debemos demoler las vigas que suje- 
tan la pasarela E). Muertos todos podremos irnos. 
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1 4 Turno ahora para Banner y la infiltración. Nos 
escondemos detrás de los camiones para burlar a 
los guardia mientras acercamos la caja WD y nos subimos. 


1 5 Bajamos sin hacer ruido para no despertar a 
los perros Gamma, pulsando Banner se 
mueve con más cuidado, y tomamos este camino HD. 


1 7 Para acceder a este interruptor OH tendremos 
que hacer construcciones con cajas Hal lado de es- 
te contenedor Y. Uno de los focos no se encenderá más. 


1 2 Se abrirá una nueva compuerta que da acceso 
al segundo generador, el que abre la puerta prin- 
cipal. Especial cuidado con las luces y los guardias. 
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2 1 Las primeras víctimas de la radiación se dejan 
ver. Estos soldados mutantes son más poderosos, 
aunque para Hulk no dejan de ser un“pinchito”: 


2 0 Hulk está de vuelta con “masa” para las tor- 
tas y su primer objetivo es destruir este genera- 
dor (H para anular una barrera que nos impide continuar. 


2 3 Tras "pasillear” un poco saldremos a una ha- 
bitación repleta de celdas €) custodiadas por pe- 
rros Gamma. Liquidarlos a todos es vital para continuar. 


ETS 


24 La misión llegará a su fin cuando acabemos 
con el generador €) que alimenta a la barrera que 
nos impide pasar. Ametralladoras fijas complican el asunto. 


na 


“” a Madman tiene cautiva a una amiga. Liberarla 
£a ) implica acabar con estas consolas €) y con Madman. 
Tras golpearle, le dejamos en el suelo y nos apartamos. 


> 2 Con dos de los ingredientes necesarios en el 
Z 2) bolsillo, subimos al piso superior con mucho sigi- 
lo pues si alguien nos descubre será el fin. 


3 1 Más adelante una legión de robots cometerá 
la torpeza de ver en persona al fenómeno verde. 
Acabaremos con todos desatando la furia de Hulk. 


2 En el siguiente montacargas los robots ata- 
«) “Y can de cuatro en cuatro. Las llaves son muy efec- 
tivas pues no pueden dañarnos mientras las ejecutamos. 


LA ENCERRONA DEL EJÉRCITO 


2 6: continuación, caeremos en una trampa que 
£a Ch nos impedirá convertirnos en Hulk, aunque Ban- 
ner es hombre de recursos. Tomamos el ascensor. 


2 3 Tras encontrar el resto de componentes Hulk 
E «9 se abrirá paso a través de nuestra camisa. Se aca- 
bó buscar puertas, el buen mozo al andar hace camino. 


3 2 Después nos tocará un largo periplo por pa- 
=> Sillos repletos de soldados, que se revelarán 
muy útiles para rellenar nuestra barra de salud. 


=) [E Robots rotos, fase pasada. Ahora, debemos 
) ) romper una puerta fortificada y esquivar los 
proyectiles de los tanques que nos aguardan al otro lado. 
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2 7 La prioridad es buscar el remedio que nos 
En Y devuelva al cuerpo de Hulk en los distintos labo- 
ratorios existentes €). ;¡0Ojo, no acercarse a enemigos! 


+ 


sl 
=> En un montacargas pretenden montarnos 
«Y W una encerrona una panda de robots. El gesto de 
estirar la mano 6) es la señal de que preparan un rayo. 





3 => Fulminarlos a distancia con la palmada sónica 
y es la mejor opción para no perder mucha ener- 
gía. Se desencadena pulsando la tecla (s]. 


3 6 Pasamos del regimiento de tanques y robots 
) UY y nos centramos en localizar esta puerta y rom- 
perla. De este modo terminaremos la fase ilesos. 
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3 7 Detrás de la puerta nos espera Flux, custodio 
del escudo que nos impide escapar. Rompiendo 
todos los paneles de control €) lo destrozaremos. 


3 9 El escudo bajará y arrojaremos a Flux contra la 
energía que este aparato €) proyecta hacia el es- 
cudo. Es tedioso pero más efectivo que los golpes. 


4 1 Una vez en el exterior, eludimos las peleas y 
buscamos una entrada al subterráneo €). Antes 
de penetrar derribamos el helicóptero tirándole de todo. 


A 0 Nos encontraremos con celdas llenas de pe- 
rros Gamma. Les hacemos papilla y lanzamos un 
objeto al cajetín €) para abrir la barrera. 


4 A Los soldados mutados irán despertando se- 
gún vayamos visitando habitaciones. Es vital te- 
ner el contador de rabia al máximo para despacharlos. 


4 3 Estamos entrando en la zona de pruebas, don- 
de Se fabrican los soldados. Esquiva y destruye a 
toda costa el lanzacohetes que la custodia. 


4 6 Un soldado nos tenderá una trampa que da- 
rá con nuestro corpachón en el fondo de un foso 
infestado de perros Gamma y lanzacohetes. A correr toca. 


A 7 Una bomba nos estallará, obligándonos a so- 
brevivir como Banner hasta que Hulk se recupere. 
Empujando estas cajas ¿Bb alcanzaremos el resquicio). 
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3 a Es hora de regresar a la base de Crawford para 
pedirle explicaciones. Siempre que topemos con 
este tipo de barrera €) habrá que romper esta caja). 


A 2 Decenas de enemigos acudirán a cerrarnos el 
camino, algunos €) portan armas muy dañinas. 
Debemos romper las tres cajas que hay en la estancia). 


A E Finalmente, llegaremos a un interruptor gi- 
gante. Lo golpeamos hasta que todos sus com- 
partimentos se cierren €) y el camino quede libre. 


A a Se desatará una trifulca entre nuestros ene- 
migos que nos permitirá escabullirnos. Esperar 
el momento justo es vital para que salga bien la jugada. 
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4 3 Volvemos a activar la energía cortada por Hulk, Es hora de pelear con Ravage, alter ego de Craw- 5 1 Llegados a la fortaleza pulsaremos sobre esta 
Como los perros ya han despertado, aguardamos 5 ford. La palmada sónica y cuidarnos de los solda- llave .Al abrirse la puerta salimos corriendo 


tras las cajas el momento propicio para coger el metro. dos que salen del teletransportador nos dará la victoria. Para escapar de los dos enemigos que aguardan detrás. 








| 
! 
2 Tras burlar a los guardias nos topamos con 5 3 Madman se cansará de pelear y entonces po- 5 4 La siguiente habitación contiene otra sorpre- 
5 Madman y Media Vida. Mantener alejado a Me- dremos concentrarnos en atacar a Media Vida sa. Dos soldados mutados y una ametralladora 
dia Vida mientras golpeamos a Madman será clave. con todos los objetos que tengamos a mano. cubriéndoles las espaldas es el reto. 
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5 5 El Líder nos ha birlado el poder de convertir- Ya estamos ante el Líder. Esquivamos sus ra- 5 7 Otra buena opción es arrinconarle, mante- 
nos en Hulk. Hay que esquivarle y pulsar los cua- 5 5 yos y le golpeamos antes de que se teletrans- niéndole a raya a base de palmadas sónicas. Aun- 
tro botonesé) que abren la compuerta que lo guarda). porte. Se duplicará y habrá que redoblar esfuerzos. que después de un rato se zafará de nuestro ataque. 


Su derrota es también el desplome de su Precaución en esta zona pues el suelo desa- La plataforma está a nuestro alcance pero 

5 8 Imperio, así que a correr que es literal. Pasamos 5 E parecerá bajo nuestros pies. Habrá que mover- 6 0 Madman exige revancha. Liquidarle será coser y 
de enemigos, que bastante tienen con intentar escapar. se rápido pulsando salto ( ) para salvar el pellejo. cantar después de vernos las caras con el Líder. 

MOT 


CU e 





Y A CON ó ¡e e po aisto A E a q ap morir E clas Imperds | 
| eos, podréis deco los sagrados 


MAA comientspg | ol 
¿MApgS cn 


LO QUE HAY QUE SABER 
1. LA PANTALLA DE JUEGO 
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Los planos políticos y militares del juego se dan cita en 
el tablero donde es posible concebir y poner en marcha 
cualquier estrategia que se nos ocurra: 


O Mapa mundi. Señala la división de fuerzas entre los 





6) Ventana de ayuda con toda la información referida a 
los hechos que están aconteciendo. 


€) Con estos botones podemos filtrar la información 
que recibimos en la ventana de ayuda. 


O En la consola central 
podemos mejorar la 
fuerza de nuestro ejérci- 
to, comprar bonificacio- 
nes, poner en marcha 
nuestras estrategias di- 
plomáticas o comprobar 
los recursos raros. 


O El panel de informa- 
ión de la 1 1 nos se- 
hala idos Tos qe 
conseguidos, así como 
| ejércitos controlados, re- 
a cursos en nuestro poder 
E epcó 2 y tributos disponibles. 


Edad Clásica 
SA d EA Ol 


Ei E á e 
y GO Los datos del territo- 
TES E LALO ! . » z 
CASE ) nos dicen a través de 
AR ¡conos su riqueza y dota- 
ción militar establecida. 


O Li Las figuras de caballeros montados a ca 3 son la 
señal de que en ese e territorio gu un a ciórEito el que ten- 
dremos que hacer frente en caso de entrar en guerra. 
Su poder no se indica pero el número de tributos nece- 
sarios para actuar da una idea del potencial 


OLa ciudad con una b; nos indica que estamos 
ante la Gábltal del país y, por ela tanto, el lugar donde se 
concentra la mayor riqueza de esa nación. 


O La línea de movimientos nos señala los territorios a 
los que podemos acceder desde cualquier otro. 
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2. BIBLIOTECA 








Las Eras son el exponente tecnológico 
de una nación y dan una idea de su 
grado de prosperidad y bienestar con- 


seguido tras nuestra gestión. 


Los logros militares varían según las ci- 


EM vilizaciones y reportan beneficios a la 


hora de luchar, reclutar o aportar mo- 
ral a los futuros soldados. 


e » 


$ investig a iCiones ( CÍ as logran que 


SN los pueblos puedan a avanzar por la his- 
As] toria alcanzando estatus sociales dis- 
1 tintos,como feudalismo, etc. 


| El campo comercial permite a las nacio- 


nes ser más ricas y obtener recursos de 
cualquier materia prima que encontre- 
mos. Básico para prosperar. 


La parcela científica es la base de lo- 
gros en otras re como la militar y 


“BA cívica. Aquí podemos investigar hasta 


inventar superordenadores. 





PUNTOS CLAVE: A LA CONQUISTA DE EUROPA 


AMADA NS É 


Comenzamos con un ejército en España y dos al- 
ternativas: atacar Europa por Francia o dirigirnos al 
Magreb. Nos decantamos por la primera opción. 
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El primer objetivo en territorio francés: es : Co mar 
la ciudad de Orleans, la tierra de Juana de Arco. 
Posteriormente atacaremos París. 


Entramos en los Balcanes, donde gobiernan los 
Griegos. El objetivo es doble: rodear a los Alemanes y 
cerrar el paso al ejército Italiano. 
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1 0 La victoria nos reporta u una suculenta mejora 
en la producción de metal, un centro de suminis- 
tros con un ejército y un recurso “raro”. 


INE RATES 


velocidad de tapada Rapida 


Pl 


| Madrid | 


Abandonamos Madrid, construimos una ciudad y 
mejoramos el ejército de cara al asalto de París. Es 
básico proteger el convoy con soldados. 


¡VICTORTA! 
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5 LA: victoria la sido iHaprelable; yn nos lo recompen- 
san con una carta de bonificación que nos garantiza 

la lealtad de las tropas Galas. 


REA EAS y 


9 Ls EHBgOS tienen 1 una gran cuidad, Tebas, la 
cuál debemos tratar de colapsar para ir debilitando 
poco a poco todas sus defensas. 


A: —_MRIPA PRA 

Aln no gozar r de tributos suficientes nos olvida- 
1 1 mos de Alemania y nos volcamos de lleno en Ita- 
lia. La campaña habrá de darnos el dominio del Sur. 
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Rise of Nations 


O Españoles: Edad Antigua A 
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Ampliamos nuestros dominios levantando la ciu- 
dad de Toledo. Construimos una Biblioteca e investi- 
gamos Guerra. Después, fabricaremos unidades. 


Reforzado! con nel contingente handesn nos en- 
frentaremos a una nueva disyuntiva. Amenazar In- 
glatera Alemania 0 BS OS Alpes ARA ADOS. la o: 


TO | 


| 
RAIN ! 
struir. h: 
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Ahora le toca el turno a Esparta defendida por 
poderosas fortificaciones. Las destruimos con ata- 
ques selectivos sobre las principales MES 


RAIN LE OIEA 
cd o” 


mo 


en 90 minutos. | 


e ea is 
4 E: 


1 2 Roma será nuestro siguiente objetivo pero, 
atento, sólo tendremos 90 minutos para conse- 
guirlo. Es importante organizar una buena defensa. 
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Rise of Nations 
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1 3 Con las tropas buscamos obtener recursos ra- 
ros que nos permitan producir más tecnología de 
vanguardia para estar a la cabeza. 


1 Con dé tributos suficientes, ya tenermos v vía 
libre para entrar en Alemania o Inglaterra. Los sa- 
jones nos tientan más por el momento. 
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1 9; El siguiente paso será ampliar nuestros domi- 
niós con ciudades nuevas, a las que sumaremos 
granjas, bibliotecas y campamentos. 


¡VICTORLA! 
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batalla : E 


3 NOS 
y Seguir en Mapa. Cs AS ci] 


2 2 La fidelidad de los Ingleses es la recompensa 
a nuestra nueva victoria, así como el paso al Con- 
tinente Americano. Rusia nos observa con preocupación. 


O: 


1 4 Alcancado el digollo de Roma, nos costará 
vencer la resistencia de sus defensas. La clave es- 
tá en aguantar; Julio César caerá de maduro. 
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3 7 Investigamos rápidamente para fabricar co- 
nocimientos de guerra, civilización y comercio 
que nos den garantías en el nuevo desafío. 


2 0 Al ser Inglaterra una isla debemos construir 
un muelle para trasladar a las tropas con celeri- 
dad y sin molestas complicaciones. 


EXIJA! 


MEE tio 
bastante tus pasayadas imperialistas. 
MSI SR Ro 
de batalla! 
f AS Ss 
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A : 


aaa AA CE 


E TS a er 


le (EE S 1) " : 
2 3 Efectivamente, los Rusos se están poniendo 
nerviosos, tanto como para declararnos la gue- 


rra pues no nos quieren tan cerca de sus fronteras. 
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Aceptar Kate 


1 5 Vencida la poderosa Italia, se nos dará a ele- 
gir entre tres cartas de bonificaciones. Cogemos 
una para próximas batallas. 
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eN 9 Recurrimos a los exploradores para buscar 
recursos con los que poder comerciar y mejorar el 

curso de nuestras investigaciones. 
HE NA da 
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2 1 Londres está ubicado en una esquina del ma- 
pa y resulta de difícil acceso si no contamos con 
un ejército vigoroso con muchos efectivos. 
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2 4 Los súbditos del Zar nos piden a cambio de 
mantener la paz un número elevado de tributos. 
Nos mofamos en la cara y les declaramos la guerra. 
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5 En cuanto tengamos construido nuestro ejér- E Nuestras tropas no han encontrado resisten- 2 7 Los Rolas se han atrircherado en San Pe- 
cito debemos edificar a toda velocidad un mue- Z O cia alguna durante el desembarco por lo que tersburgo, protegida por unas defensas abruma- 
lle para trasladarlo a territorio Ruso. pueden permanecer agrupadas y compactas. doras y letales torres. Las bajas serán elevadísimas. 


A A PE A Am etralladora MET 
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” 2 Edimburgo es el siguiente objetivo tras la > gr Tras Hipelár al lada Ruzó nos centramos 2 Esperamos a que lleguen las tropas de apoyo 
9 costosa, en vidas, toma de San Petesburgo. Ata- en Alemania. Atacamos con los ejércitos de Fran- «Y WW para ir concentrando a nuestra huestes. Al mis- 
camos los edificios básicos antes de caer eliminados. cia y el apoyo del destacamento de los Balcanes. mo tiempo vamos construyendo nuevas unidades. 








3 1 Levantamos una nueva ciudad, Córdoba, pa- 2 Con el Tercero de infanteñá penetraremos = 3 Berlín es la próxima parada y hacia allí trans- 
ra incrementar nuestra influencia y situar al 3 en territorio Alemán con el objetivo prioritario «» «Y portaremos todos nuestros efectivos para lan- 
ejército en una posición de vanguardia. de dañar los edificios básicos de la ciudad. zar un ataque demoledor. Dejamos la ciudad en ruinas. 


A AR Mood 
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A NR EN 
presupuesto militar. 





34 pg Mienzada nuestra pusición en Europa Cen- —) 5 Dejamos correr un turno para ganar tributos > Nos aliamos con Turquía y al unísono ataca- 
tral, movemos a los ejércitos hasta las fronteras «Y «9 y, por lo tanto, poder de ataque sobre los terri- O mosalos Rusos con una sola idea en mente: con- 
con Rusia. El ataque es inminente. torios enemigos que tenemos en el punto de mira. quistar por completo el Continente Europeo. 
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O El mapa del juego puede aparecer 
completo o sólo con las reseñas de los lu- 
gares a los que debemos rendir visita 
cuando lo requiera la ocasión. También es- 
tán indicados establecimientos básicos pa- 
ra un hampón como la armería, tiendas de 
ropa o el bufete de nuestro abogado. 


O El tiempo transcurrido en llevar a cabo 
la misión es importante porque nos puede 
reportar bonificaciones. 


O Dinero recaudado gracias a las misio- 
nes completadas o los trabajos auxiliares 
que podemos desempeñar. Nos sirve para 
mejorar nuestro arsenal de armas. 


O 
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O El indicador de vida y escudo aparece 
en esta porción de la pantalla. Primero se 
agotará el escudo y, entonces, comenzará 
la cuenta atrás de nuestro fuelle vital. 


O Las estrellas de sheriff indican cuál es 
nuestra situación actual de búsqueda por 
parte de la policía. Cuantas más se vayan 
activando, más efectivos nos perseguirán 
sin tregua por tierra y aire, disparándonos 
con todo lo que tengan a mano. 


O El icono señala el arma seleccionada y 
la munición que aún nos queda antes de 
que tengamos que recurrir a nuestros pu- 
ños desnudos. 
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LO QUE HAY QUE SABER 
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1. LAPOLICIA NOS BUSCA 
2 o l ¿P, yo L p L y A » k A y Y ( ) vs > Ly Ú eb AN 








Al principio sólo acudirán coches patrulla y con una 
ametralladora saldremos del paso, pero luego vendrá un 
helicóptero con francotiradores. Lo derribamos. 


' LA PANTALLA DEL JUEGO 68 
LA POLICÍA NOS BUSCA 68 y E 0 
TRABAJOS ESPECIALES 68 a AR A a 







Los SWAT creerán que es fácil esposarnos, pero des- 
conocen nuestra mala leche. Finalmente, hará acto de 
presencia la secreta y nos enviarán a criar malvas. 


AS 


hasta el hospital y busca- Localizamos en el mapa el punto rosa 
donde se encuentra el enfermo. 
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Le llevamos hasta la puerta del hospi- 
tal. Ganaremos una buena pasta. 


2 dd : eN 


Convencemos al taxista titular para 
relevarle a base de diplomacia de nudillos. 
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Cuando veamos a alguien con una fle- 
cha sobre la cabeza paramos. Es un cliente. 


Miramos en el mapa el punto rosa y le 
dejamos allí. Clink, clink.... caja. 
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PUNTOS CLAVE: DELINQUIENDO EN VICE CITY 
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Acudimos al hotel en coche oficial. No había taxis ” Un viejo amigo nos llama reclamándonos el dinero 
| a mano y le hemos trincado un cacharro a la poli. Z ilegal. Como no lo tenemos nos amenaza de muerte. 


51 incauto ha dejado s su Harley Ja a la tien- 
da. Conjunta de vicio con nuestro traje nuevo 


4 Debemos acudir a una fiesta. Nos da por ir ele- 
Y gantes y nos vamos de compras a Raphael's. 


IA 


W A hd 200 


my Metemos a la niña en un Diablo y enfilamos al pub 
ES Pole Position. El carro nos tira más que sus piernas. 


En el yate conocemos a alaunos indesuables ue 
Y y g 


Y nos ofrecen trabajo como escolta de un “queso”: 


Mo hay más criminales en esta ciudad que en la cárcel. 
NA O o ile CM Moe 


La policía se empeña en que faltemos a nuestra 


a Las cosas parece que andan revueltas y el pi- e 
| 0 1 | cita en el Malibú, pero nuestra rapidez nos salva. 


Y capleitos nos urge a visitar un local de la ciudad. 





GTA Vice City 
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3 Acudimos a nuestro abogado para que nos ponga 
0) al día sobre los últimos acontecimientos. o 


E Ponemos rumbo al puerto deportivo, donde al- 
1) gunos mafiosos andan remojándose el gaznate. 


j ds pl 
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py Para dejar a nuestro dulce encargo en el pub só- 
Y lo debemos frenar en la zona rosada de la acera. 


=) Dentro del local nos espera un ser deplorable 
¿2 , que nos sopla el paradero del confidente. 
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GUIAS Y TRUCOS 


70 


GTA Vice City 


PSU PERA 


1 3 El confidente es un chef de un restaurante que 


se pone subido de chulito. Le arreamos fuerte. 
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1 6 La armería es la mejor tienda de regalos y pe- 
dimos que nos envuelvan una pistolita. 
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1 g ElFotro “nota” anda cerca. Le hacemos salir a 
martillazos y repasamos la carrocería del coche. 
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2 2 En la entrada del campo de golf nos hacen 
dejar todas las armas, pero aún tenemos puños. 


Ml cuando 


HN 


0] 


estés corriendo 
MEE A 


fm cr :Ú 


Tras pillar el móvil salimos de najas por si salen 
de caza los compadres del chef. 
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SY yde los dos miembros del jurado pero 
MO os tol | 
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El abogado nos conmina a intimidar a dos 


miembros de un jurado. Trincamos un martillo. 


bss struya 15 tubos 


2 0 iemostesios espiritu IMúlicalista poniendo 
orden en una obra con nuestro peculiar estilo. 


23 


110 


Nos hacemos con un cochecito y vamos hasta 
el objetivo, rápidamente y sin levantar sospechas. 
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1 5 Otro deportivo nos tienta. Subimos y salimos 


echando ruedas antes de que nos hagan“taquitos”: 


1 9 Uno de los bugas está aparcado cerca de un ho- 
tel. Lo desfiguramos y amenazamos al tipo. 


Nuestro buen gusto nos lleva a una tienda de 
deportes. Nos disfrazamos de golfista. 
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24 Subimos nuestro hándicap “cepillándonos” 
al objetivo y a sus guardaespaldas. 
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Qué necesidad hay de guerrear a lo loco y 


hacer el Atila para conquistar el planeta 


cuando se puede hacer de una forma 
rapida, sencilla y elegante utilizando los 


HIST 


Una vez comience la batalla pulsamos Intro 
para que aparezca la barra de chat. 


AN O Ai 


¡pio 


Aa 


Escribimos (JHEAJO MOEOEdS 


en minúsculas y pulsamos [£-:-] 














' y 

E ef LS UA 
A E ALERTA ET TeTiS ! p 

A 

4 


ojos una ventana confirmando que hemos sa- 
lido gloriosamente victoriosos 


CÓDIGO EFECTO 


CHEAT DIE Destruye todos los enemigos 
CHEAT REVEAL Muestra todo el mapa 
CHEAT FINISH Completa la construcción 


CHEAT DIFF (0-5): Cambia la dificultad 


6OPOLOLOELDAIAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAsAAAAAAsAAaAAAaAaaaaaoaoaaoaaAaaAAasosasaaaooaaoaaaaaaaaoaaaaaoa0aAAaosoaAaoaasoaasaasaasaaaaoaaaooaasaaaoaoosaosasaasasaasasasaaaaaaaoaaaaaaaasasasasasasasasaasaasaaa aaa 


a] 
Ñ 


En la pantalla del menú realizamos la siguiente 
combinación en el teclado númerico: (+], (Ene, 
(4) [Enter] (4), (4],(0], Ente]. Entonces escucharemos un clic. 








Desde ya todos los secretos y niveles perma- 
necerán abiertos para nuestro gozo y disfrute. 





As mu HS 
DU Y MA 
POS 
o | PP. ) 
SS ! mn. ] 
' $ AA 
ñ y $ E ) 
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dd 3 l ¿ 
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| ; y 
y UE <A pa” ES 
pz ¡ ' az 
Eo 
P€.. Í 
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( 7 
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Como por arte de magia la opción “Continuar” se 
transforma en Seleccionar nivel; 





4600009800000000000900000090000000000000000000000000000000000009000000000000900000000000000000000000 











Exprimir yugulares enemigas, evaporar nazis y atravesar medio mundo son algunas de las 









Destro del menú opciones, seleccionamos el 
apartado Introducir truco' y aceptamos. 


IIA CI E AAN 


Un mensaje nos confirmará que el truco ha fun- 
cionado correctamente. 





TIEN AO 











CÓDIGO 


INSANEGIBSMODEGOOD 
TRIASSASSINDONTDIE 
SHOWMEMYWEAPONS 


Escribimos (JNE itv] y presiona- 


mos Intro para continuar. 


EFECTO 


Desmembrar 
Modo invencible 
Mostrar Armas 








" 
y 





Si nuestro curre e de súper estrella no , da 
ni para acompañar con huevo el pan 
podremos mejorar nuestra anémica 
economía con este truco. Test pág.36dec4127 


El oñbinal ads hackear peo no sólo nos EOS pa secretos Segun vamos jugando, si 


e 


Seleccionar partida guardada 


MEA TT | 
MIE A E di : 
SON : : 


«vacíio>” 


AVEO Mos 


| A Ta dre 
| OS 
EE II 
Ta 


E 








1 Pulsando a la vez SHIFT + CONTROL + (c] 


1 Comenzamos en la pantalla del título y entramos Elegimos una cualquiera de las partidas graba- 
aparecerá de inmediato una ventanita. 


en el modo “Hackear”. das que tengamos almacenadas. 





A! 
da System Clean. System Clcan. 

Y Type 'HELP' for help. SA A E 
Logging into Drive A: EIA A o 


od Er ; AIN>CHEAT 
CHEAT: To enter a cheat code. CHEAT: To enter a cheat code. 
Usage: CHEAT <cheat code> Usage: CHEAT <cheat code> 
IAS ANDAN ' CARES NS ; 
| Cheat Enabled : All Weapons Unlocked. ñ 





ALN> 





2 Situamos encima el ratón y escribimos 


(aJtoJís]fejteJfujíb] para activar el truco. 


A A 






Escribimos Ea aa Automáticamente aparecerá un mensaje en pan- 
3 para conseguir todas las armas del juego O— talla confirmando que el truco ha funcionado. | 
6000600006000000000090000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 B 
: | 
pas en este juego es muy O pas! tanto como uSnaS un BArido de Jia por lo que l 
Test ¡ pág. 47 de CH) 27 
| 
3 A partir de ahora cada vez que escribamos!; | 
nominazo de 1.000 machacantes al canto. : 
AAA A | 
EA Ñ des y ó 


e Ñ ¡ 





Abrimos la consola pulsando la tecla ñ y escribi- Un mensaje nos confirmará que el modo trucos | 
o mos SISSY para activar el modo de trucos. ha sido activado felizmente. : 
Nuestro ángel de la uds: tiene BUENO : 
fondos. Cada vez que escribamos!, 1.000 más. CODIGO EFECTO | 
| PackNHeat ¡ Todas las armas | 
e pe ta PayLoad ; Munición completa | 
a  PiggyTreats ; 35 donuts ) 
se e BlockMyAss ; Armadura completa 
a  IfeelFree : Modo fantasma | 


OA A 
A 


e 


Ele 


d Mode on 








Escribiendo 4J1/4/mJ0/0f8] seremos descarada- 
mente invencibles durante toda la partida. 


.. 
EEE ERE ARENA EEN ARANA AAA ARANA ARRE RR RR RR RO TOO TOS IIA o 


5 El dinero subirá como la espuma y acabarán 
nuestros días de miseria y gorroneo. 
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MACACO a 





¡Mi PC no Tiene AGP! 
Lleva tu Tarjeta 
a Buen Puerto 


Pese a que la mayoría de tarjetas de video actuales utilizan 
el moderno puerto AGP, varios fabricantes desarrollan aún 
tarjetas de video PCI para los ordenadores más antiguos. 





ner de conexión PCI? ¿Por qué 
no? Brindémosle a los ordenado- 
res más antiguos la posibilidad de sumer- 
girse en el mundo de la aceleración 3D, 





analizando para ello cuatro tarjetas gráfi- : 


cas con esta conexión casi extinta. 


NO TENGO PUERTO AGP 

Tienes el ordenador desde hace dos o tres 
años y en todo ese tiempo no lo has abier- 
to ni una sola vez. Pero un día te atreves a 


investigar y te encuentras con que no hay : 





ninguna ranura AGP Pág:96 en la placa ba- 

Pág:96 porque la tarjeta gráfica Pág:96 
se encuentra integrada en la propia placa. 
Es una pena, pero hay.que recordar que 





gracias a esto el ordenador nos ha salido : 
mucho más económico. De hecho, los fa- : 


bricantes prefieren montar placas con 
chips Pá9:96 gráficos y de sonido ya inte- 
grados, en vez de montar componentes in- 
dividuales que encarezcan el producto. La 
solución, en ocasiones, es la eliminación 
del puerto AGP, un impedimento que, a 
primera vista, parece tener difícil solución. 





TENEMOS UN PROBLEMA 


Por suerte, todavía hay fabricantes de tar- ¿ 
jetas gráficas que producen modelos ba- : 





sados en la obsoleta conexión PCI Pág:9 


Con ella podrás hacer que tu PC viva una a 
segunda juventud, por lo menos a la hora : 
de ejecutar juegos 3D. Así, el test de este : 
mes sé ecupará de las siguientes cuatro : 
"rarezas" PCI: la tarjeta Hercules 3D Prop- ¿ 
het 9000 PCI de Guillemot, la GeForce4 MX: 
440 SE-T-PCI de MSI y los modelos GeFor- : 
ce4 Power Pack! PRO/450 TV PCI y GeFor- : 


ce2 MX 400 PCI de Gainward. 


NO RENUNCIES A NADA 


Antes de la compra hay que tener en cuen- : 


ta varias consideraciones básicas, siendo la 


más importante, que una tarjeta PCI debe ¿ 


de ser tan completa como una tarjeta AGP. 


Por ejemplo, la cantidad de memoria de : 

Pág:96, que no debe ser menor de : 
ág:.96 .Las tarjetas actua- : 
les imponen una serie de requisitos míni- : 
mos para el sistema en que se van a insta- : 
lar, por lo que es conveniente disponer de : 
un procesador rápido y suficiente memo- : 
ria de sistema. Por lo general, cuanta ma- : 





64 Megabytes P. | 





ebería una tarjeta gráfica dispo- : 

























yor sea la cantidad de memoria RAM 
Pág:96 , mayor será el nivel de detalle de 
las escenas que se representen en el moni- 
tor. Además, y como elementos no impres- 
cindibles, pero sí importantes, es intere- 
sante que la tarjeta incorpore por lo 
menos una de las siguientes salidas de se- 
ñal de vídeo: S-Vídeo Pá996 , Vídeo Com- 
puesto Pág.96 ¿9:96 Alguna tarje- 
ta del test, como la GeForceZ MX 400 PCI 
de Gainward, no ofrecen alternativa algu- 
na a la conexión VGA Pág:96 , lo que se ve 
reflejado en la nota final obtenida. 














SOFTWARE ADICIONAL 
El software de reproducción de DVD Pág:9 
es componente obligado entre los acceso- 
rios que deben entregarse con una tarjeta 
de vídeo. Por desgracia, de las cuatro tar- 
jetas analizadas tan sólo la 3D Prophet “AAA 
9000 PCI de Hercules lo incluye, algo que 00 

no habla excesivamente bien del resto. e nn. 





¿Y LA VELOCIDAD? 

Evidentemente, el criterio más importan- 
te a la hora de valorar una tarjeta es su ve- 
locidad a la hora de ejecutar juegos y tra- 
bajar con gráficos.Y de nuevo es el modelo 
de Hercules aquel que obtiene los mejores 
resultados, siendo de hecho el único que 
logra unos valores de rendimiento acepta- 
bles. Así, de la GeForce MX 400 PCI de 
Gainward podemos decir sin paliativos 
que no es la mejor opción para jugar. De 
hecho, en los cuatro ordenadores en que 
fue probada arrojó una pobre media de 
apenas nueve cuadros por segundo 
pág.96 ; en este sentido, cabe reseñar que 
una cifra aceptable para estas pruebas se 
encontraría en torno a los 45. 





ASÍ QUEDÓ EL TEST 

El resultado es concluyente, la Hercules 3D 
Prophet 9000 PCI cuenta con un extenso 
periodo de garantía, una velocidad más que 
aceptable y los accesorios necesarios para 
obtener una puntuación realmente buena. 
La tarjeta, además, no llega a los 80 euros, 
lo que resulta alentador para los bolsillos 
del grueso de usuarios. Aquellos que estén 
dispuestos a exigir un menor rendimiento 
a Su tarjeta podrán: ahorrarse una buena 
cantidad de dinero decantándose por cual- 
quiera de las otras opciones. Y 





RÁPIDA 
a Hercules 3DProphet 
000 pa 


MN Tele (0 














Los ordenadores disponen de un siste= 


ma de comunicación que permite el in- 
tercambio de datos entre el procesador 


Pág:96 y las tarjetas instaladas en la pla- 
ca base. El nombre que recibe es PCI (Pe- 


ripheral Components Interconnect), un 


estándar de 32 bits que se utiliza para la 
conexión de tarjetas de sonido, sintoni- 


zadoras de TV, módems Pág.96 y en los 
ordenadores más antiguos, para conec- 


tar tarjetas de vídeo. Los equipos algo 


más modernos incorporan también 
conexiones AGP para las tarjetas de ví- 
deo,lo que les permite intercambiarin- 
mucha más velocidad. 





OBSOLETA 





Asi hacemos los Test 
COMPUTER HOY JUEGOS ha probado siete tarjetas gráficas con 
puerto de conexión PCI. Las pruebas de rendimiento y calidad de 


imagen se efectuaron en un laboratorio con la instrumentación 
necesaria para la realización de pruebas de hardware a medida. 


NEON doy 





El proceso de instalación de las tarjetas 
gráficas y de sus controladores debe 
estar descrito con todo detalle, permi- 
tiendo que cualquier usuario, por ¡nex- 
perto que sea, pueda interpretar y apli- 
car las instrucciones fácilmente. Los 
programas controladores han de ins- 
talarse de manera automática, permi- 
tiendo que la tarjeta gráfica Pág:96 
funcione correctamente sin que sea 
necesario realizar complicadas opera- 
ciones adicionales. 


IS 


Partiendo de una serie de imágenes de 
referencia graduadas, mediante la uti- 
lización de una cámara especial, se 
examina en el laboratorio el grado de 
calidad de imagen que proporciona 
cada tarjeta gráfica. La cámara de me- 
dición "filma" las imágenes que proce- 
den de la señal de salida de la tarjeta y 
se comparan con las de un monitor 
que muestra la imagen de referencia. 
Las divergencias entre ambas imáge- 
nes afectan a la nota. 


dd a dd O 


Cuanto más alta es la frecuencia de re- 
fresco Pág: 96 de la imagen que una 
tarjeta gráfica envía al monitor, menos 
perceptible es el parpadeo de esa ima- 
gen en la pantalla, lo que ayuda a que 
los ojos no se fatiguen después de ser 
expuesto prolongadamente a la mis- 
ma. Una alta frecuencia suele ir acom- 
pañada de la capacidad de mostrar 
imágenes con mayor resolución y, ade- 
más, hace posible que otro tipo de dis- 


AN 
Y 






Cada tarjeta se monta en los cuatro or- 
denadores en que se realizan los test. 





Se analiza la velocidad de las tarjetas 
PCI probándolas en cuatro ordenado- 
res distintos con otros tantos juegos. 


positivos conectados, como unas gafas 
3D, funcionen mejor. Se mide en Her- 
cios Pág:96'; cuando decimos que una 
tarjeta gráfica trabaja a 100 Hz.se está 
indicando que envía la señal con la 
imagen al monitor un total de 100 ve- 
ces por segundo. 





STE 


La prueba de rendimiento consiste en 
establecer la capacidad de proceso de 
una tarjeta para actualizar la escena en 
pantalla en un entorno 3D o 2D. Los tí- 
tulos con los que se ha realizado la 
prueba son «Giants: Citizen Kabuto», 
«Mercedes Benz Truck Racing», «Nas- 
car 2002» y «Medal Of Honor: Allied 
Assault». La prueba cuantifica imáge- 
nes por segundo (FPS Pág:96 ) y se rea- 
liza manteniendo unas condiciones 
idénticas para cada tarjeta: una resolu- 
ción de 1024 x 768 píxeles Pág.96 con 
una profundidad de color de 32 Bit 
Pág:96 (16,7 millones de colores) y el 
mismo nivel de detalle y efectos, que 
se mantiene sin alteraciones para Ca- 
da juego. Cada tarjeta se instala en 
cuatro ordenadores distintos. A conti- 
nuación, se obtiene un valor de media 
a partir de los dieciséis resultados (cua- 
tro juegos para cuatro ordenadores). 
En caso de que una de las configuracio- 
nes nos devuelva al escritorio, o se blo- 
quee, el resultado parcial será de O imá- 
genes por segundo, afectando a la nota 
total en el apartado de rendimiento. 
También se realiza una prueba en la 
que se mide el rendimiento de la tar- 












a 


Con una cámara especial se com- 
prueba la definición de la imagen ge- 
nerada por la tarjeta. 


Las instalaciones del laboratorio per- 
miten la ejecución de tipos de test re- 
almente complejos. 


jeta gráfica cuando se utiliza con una 
suite ofimática Pá9:96 bajo Windows, 
esto es, con procesadores de texto u 
hojas de cálculo.Las tarjetas han de re- 
alizar una serie de tareas en serie, que 
han sido predefinidas con anteriori- 
dad. De los tiempos invertidos por ca- 
da uno de los cuatro ordenadores para 
llevar a cabo dichas tareas, se obtiene 
un promedio que se compara con uno 
de los valores de referencia estableci- 
dos por COMPUTER HOY JUEGOS. 


dial 049710 


La puntuación final que define la rela- 
ción precio/calidad se saca de una 
operación que consiste en dividir el 
precio del producto por la nota final al- 
canzada en el Test. El resultado se lleva 
a una tabla que ha sido obtenida a par- 
tirde la media ponderada de los precios 
detodos los productos analizados en el 
Test, en la que se recogen los intervalos 
que determinan la nota precio/calidad. 
Por ejemplo, si una tarjeta cuesta 59,95 
€ y su nota final es de 5,06 su puntua- 
ción en la relación precio/calidad será 
de 11,85, es decir, un Suficiente. 










Índice hasta 6,62 
6,63 hasta 8,28 
8,29 hasta 11,04 Bien 

11,05 hasta 16,56 Suficiente 
16,57 hasta 33,11 
A partir de 33,12 


> 


JYVMOYJVH 


1 








1 
E 
< 
E 
a 
E 
< 
a 





VÍDEO PCI 


TEST: TARJETAS DE 






e ' 

PRECIO 

CALIDAD 

Puesto 2 HE) 


¡GEFORCE4 POWERPACKPRO/450 TV PCI | 
'Gainward 
' Kinyo Corporation 


LEA | ¿WAR 


Puesto 1 Juegos 


Resultados del Test 


MODELO 
FABRICANTE 
DISTRIBUIDOR 
SERVICIO 







































Prolongada (3 años) 
Sustitución 1enpunto de venta Pb o 
Castellano (es. :hercule.com) 


A an 


Castelano(wumiyoes) 
o O A 
No disponible 





Ayudaen Intemet(dioma,comprobado] 


Teléfonodei deinformación n (comprobado) aa 





INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO E ac AL a ERADO 
EEE | 


Muy Alta (95,7%) 9,14 


A 
Ml | 
A 
id 







Ñ 


0 UA 
Muyalta (160 Hz) 10,00 











a y e 
| 





Muchas (2048x1536,1920x 1440,1920x1200,1920 10,00 
x1080,1856x1392,1800x1440,1792x1344,1600x 
1200,1600x1024,1280x1024,1280x768,1152x | :768,1280x1024,1280x960, 1280x768,1280x720, 
864,1024x768,848 x 480,800x600,640x480) 1152x864,1024x768,848x480,800x600,640x480) 
No 000) ¡No 


Muchas (2048x1536,1920x1440,1920x 1200,1920 10,00 
111080,1600x1200,1600x 1024, 1600x900,1360x 


LS 


| E 


; dowsen 1el monitor 


a do 


dereproducción de DVD) 
















Rendimiento dej juegos bajoprocesador P45;96 
23996 (placa madre Pág;96 
49,96 Intel, Windows 98, medido) 
Rendimiento de juegos bajo procesador AMD Athlona 1GHz.— | 10% - 
(placa madre conchipsetVIA, Windows 98, medido) 
Rendimiento dejuegos bajo procesador AMD Athlon XPa 
1800+ MHz (placa madrecon chipset VIA Windows 98, medido) 
Rendimiento de juegos bajo procesadorPentiuma4:a 1800 Mhz 
(placa base con chipset Intel Windows 98, medido) 
Rendimiento de softwareofimático Pá9/96 bajo IntelPentium| — 5% 
Illa 1GHz (placa base con chipset Intel, Windows 28 ,medido) 


EME) ORES 


Aceptable (33 imágenes por segundo) 














5,16 | | Bajo(28imágenes porsegundo) 









Bajo(30imágenes porsegundo) : Sl a 






















Alto (48 imágenes porsegundo) 7,84 Bajo (3Oimágenesorsegundo] 









"Disponible (Sada mediante adaptador de 


A modi 


Disponible (Salida) 600. 


Dsponiealda.medantadapradod)_ 
Disponiblefsalida) 
No disponible Me dd 


Disponible. 










Conectorpar 

OTROS DATOS 
Reproducción de DVD-Vídeo Rági2 
(Software de reproducción i Incluido cad 
Procesadorgráfico PágI98 (fabrican 
Tamaño ytipo dela memoria devídeo 596 lc 
Convertidor digital-analógico TV Encoder PAE 


Convertidor analógico-digital TV Decoder RAggE 
¡Versión del controlador driver comprobado) 
Sistemas operativos soportados porlos controladores (driver) 

suministrados (comprobado) 
[Componentes adicionales incluidos (comprobado) | 
Programas incluidos (comprobado) | 


NOTAMEDIA 
| CORRECIÓN POSITIVA/ NEGATIVA 


ECO Suficiente Ñ 
Precio aproximado 79,95€ (13.303 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 179,95/6,87 = 11,64 = Suficiente 













Sí(“Cyberlink PowerDVD 4.0") ¡No(nose proporciona software 
de reproducción de DVD) 
Nvidia Geforce4 MX 440 SE 


¡SAMeabyesDDRSDRAM 















ARadeon90o0 
SN  .omaconariecora bre 








¡Nodspomible 
' Windows 98,ME, 2000,XP 


| 


Windows 98,ME,2000,XP 










Cable AdaptadordeS-Videoa Video Compuesto. | Cable AdaptadordeS-Y 





















65€ 


a LOA (10.815 Ptas.) 
65/6,11 = 10,64 = Bien 





| | | Normal (2años) 
| [Sotucóneramoderero [800 


J a E 


| | Nodisponible 





MATTER TEST 
[GEFORCEA MX440SE-T1-PCI GEFORCE2 MX400 PCI 


¡ MSechnolooy | | GainWard 
Kinyo Corporation 












E rr Prolongada Baños 
92 | 800 58 WINIRMIAIAAIASIRCAUNRNOOANRRNRÉRN 
Castellano no (wiwwdmies) es) 

916666264 


Castelao ones) 


Nodisponible - | 


Normal 

of, AG) [ESE 
No e a e, Le 
S ((0Megabytes) 10,00) 15 ((70,8239 Megabytes) 


| Normal 


























AN 


a on 





O 
Muyalta (150 Hz) 100 


a 
Muyalta(144H2 


o 


a il ana e 


| Muchas (2048x1536,1920x1440,1920x 1200,1920 | 1000 
1x1080,16001x1200,160011024,16001900,1360x 
768,1280x 1024,1280x768,1280x720,1152x864, 
1024x768,800x600) 





sís 1000 e 00. 
| 


'No(nose proporciona software 


| dereproducción de DVD) | 


dereproducción de DVD) 









Bajo(25 imágenes por segundo) 





Bajo(24imágenes porsegundo) 


Bajo(22imágenes porsegundo) 


6 
| 
, 
| 


Bajo(26imágenes porsegundo) 


'Muyalto(235,40%) 


No disponible | 000. 
mie ; $ da S 


'Disponible(Saléa) OO 
| :Nodisponible 


A A A NR RS A IN A A NA iran 


Nodisponible 0,00 





¡No(noseproporciona software + 0,00 
dereproduccióndeDVD) dereproducción de DVD) 
MATI | JH Nidia Gefore2MX400 
64 Megabytes DDR- SDRAM Ñ 4 

1h | 

¡ 

| 


No (nose proporciona software 


Wi7wenaldO 
[Nodipomble 


| Windows 98,ME,2000, XP 





apar Vico Vdescompuio. | 
Ninguno 
A e ee 006 
p o 
Bien 
Suficiente 
[92 95€ 






Suficiente | 
(9.983 Ptas.) 5) 
l 


(9.975 Ptas.) [60€ 


da 2 EA. 
| 5, 95/5, 06 = ES 11 ,85 = Suficiente | 16013: 88 = 15, 6 = = Suficiente 
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Veredicto final 


COMPUTER HOY 
JUEGOS ha esco- 
gido cuatro tar- 
jetas de vídeo 
que incorporan 
conexión PCI pa- 
ra someterlas a 
un exhaustivo y 
detallado test comparativo. La 
selección de las candidatas se ha 
realizado siguiendo una serie de 
criterios bastante concretos. Para 
empezar, todas las tarjetas de- 
ben ser lo más modernas posi- 
bles, aunque en este caso, como 
consecuencia de la propia tec- 
nología que utilizan, este princi- 
pio es difícil de respetar. Como es 
obvio, todas las tarjetas compa- 
radas deben contar con cone- 
xión PCI, en ningún caso AGP, y 
además el precio debe ser infe- 
riora los 150 €. 

Con todo, los resultados son 
concluyentes; vence claramente 
la tarjeta fabricada por Hercules, 
cuya tecnología es muy superior 
a la del resto de tarjetas del test. 
Los puestos dos y tres, con tec- 
nología similar (Geforce4 de nVi- 
dia), ofrecen resultados muy pa- 
rejos pero algo bajos, mientras 
que el cuarto puesto, basado en 
la tecnología Geforce2, también 
de nVidia, da resultados bastan- 
te pobres. Poco más se le puede 
pedir a una tarjeta gráfica PCI 
con ese precio. 92 





Juan Carlos Sanz 
Jefe de Laboratorio 





Las tarjetas de vídeo con cone- 
xión PCI son una especie grave- 
mente en vías de extinción. 








: televisión convencional. Evidentemente, 





€ Puesto 1 AA 


e Velocidad de juego aceptable 
O o Velocidad de trabajo muy elevada. 


e Magnífica definición de imagen. 

e Salida de señal DVI disponible. 

e Salida de S-Vídeo disponible. 

e Incluye software de reproducción 
de DVD Pág; 

e Extenso período de garantía. 








o No dispone de entradas de S-Vídeo 
De todas las” Pág:96: y Vídeo Compuesto Pág:96 


E tarjetas de ví- 
ana és 

deo selecciona- 
das para el test es la única que viene con 
una salida digital DVI Pá9:96! Gracias a ella, 
es posible conectar una pantalla plana a la 
3D Prophet 9000 PCI de Hercules, con lo 
que se obtiene una imagen mucho más ní- 





Guillemot, Tel, 93 590 69 90 





tida y libre de errores. Lamentablemente, | | lot en Bien 
Suficiente 


el resto de tarjetas de este nivel no incor- | 
pora esta salida, lo que la convierte en una 
opción casi irresistible para el usuario. 


A A 


e Precio muy interesante. 

a e Velocidad de trabajo muy elevada. 
e Magnífica definición de imagen. 
e Salida de S-Vídeo disponible. 








¿, e No dispone de salida de Vídeo 
NY Compuesto. 
e No dispone de entradas de S-Vídeo 
y Vídeo Compuesto. 
e No dispone de salida DVI. 
e No incluye software de 
reproducción de DVD. 
e Manual en inglés. 


Este cable, de dos 
metros de extensión, 
se conecta a la salida 
de S-Vídeo de la tar- 
jeta gráfica con el 

A | objeto de mostrar la 
imagen del monitor del ordenador en una 


DMI Computer, Tel. 91 666 62 64 





esto sólo será posible si la televisión dispo- | Nota A Bien 
ne de una entrada S-Vídeo.De no serelca- | Suficiente 


so, siempre se puede recurrir a un cable |... wa 
adaptador de Vídeo Compuesto. A OTI 





PARLLPLALALLLILLALLLALICIIArrarr arrasar arrasar arrasar arrasar rasa rra rss raras sr rr 9 





El Puesto 2 


NET TIN LA 


e Velocidad de trabajo muy elevada. 
+ e Magnífica definición de imagen. 
e Extenso período de garantía. 





e No dispone de entradas de S-Vídeo 
) y Vídeo Compuesto. 
e No dispone de salida DVI, 
e No incluye software de 
reproducción de DVD, 
e Manual en inglés. 
El adaptador que apare- , 
ce en la imagen se inclu- Kinyo Corporation, Tel. 93 393 09 40 
ye junto a la tarjeta gráfi- 
ca GeForce4 Powerpack! 
l Pro/450 TV PCI de Gain- 
Y  ward.Gracias a él es posi- 
"ble convertir la señal de 
la salida de S-Vídeo de la tarjeta a Vídeo 
Compuesto, mucho más común en las te- | eE 
levisiones. De esta manera, es posible ver Lado Bien 
el escritorio de Windows en la TV, e incluso = 
jugar en la propia pantalla de televisión. 





65€ (10.815 Ptas, 


POPULAR ILLILILICIr ar rra rra as rra rss sr A rra 


" Puesto 4 ENANA 


o Velocidad de trabajo muy elevada. 
O e Magnífica definición de imagen. 
e Extenso período de garantía. 





! + No dispone de salidas de S-Vídeo y 
Vídeo Compuesto. 
e No dispone de entradas de S-Vídeo 
y Vídeo Compuesto. 
e No dispone de salida DVI. 
e No induye software de 
reproducción de DVD. 
e Manual en inglés. 








que se dl es con nla 
tarjeta se encuentran 
también los controla- 
dores Pád:96 necesa- 
rios para la instala- 
ción de la Geforce2 MX 400 PCI de 
Gainward. Desgraciadamente, el ansiado 
software de reproducción de DVD no se 
encuentra en el CD, con lo que se confirma 
la escasez de añadidos que esta tarjeta de | 
Gainward proporciona al comprador. 


Kinyo Corporation, Tel. 93 393 09 40 





OSUNENS 
| Suficiente 
60€ (9.983 Ptas.) 
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LAS PRUEBAS DE RENDIMIENTO 


Desde el laboratorio 
¿Funciona en tu PC? 


En PC no hay fórmulas infalibles para saber si 
un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio 
estamos en dispasición de dar unos consejos. 


perreo a 


EL LABORATORIO 


cada vez más avanzados en : 
el entorno del PC ha provo- : 
cado que muchos usuarios hayan ; 
tenido que mejorar sus equipos en : 


1 La proliferación de juegos 


muy poco tiempo. Si antes un or- 


gráfica nos permitía disfrutar mu- 
cho tiempo, ahora, los avanzadísi- 


mos efectos que incorporan los : 


juegos, hacen necesario que proce- 


cada una de ellas. 


LOS EQUIPOS 





El laboratorio está formado 
2 por 24 equipos que hemos : 
divido en tres segmentos di- : 
ferenciados básicamente porla po- : 


LOS ORDENADORES QUE FORMAN EL LABORATORIO DE COMPUTER HOY JUEGOS 





; tencia de cada uno de ellos, como : 
se puede consultar en el cuadro : 


que aparece en esta misma página, 


"Segmentos de Ordenadores”. El : 
segmento superior está formado ; 
por cinco ordenadores con proce- : 
sador Pentium 4 1,5 GHz y con tar- : 
; jetas gráficas de última generación, : 
denador con una buena tarjeta : 


GeForce y Radeon. De esta manera, 


: se alcanza y damos cobertura a un : 
: espectro mucho más amplio de 
usuarios que han mejorado sustan- : 
¿cialmente las prestaciones de sus : 
sador, cantidad de memoria, disco : : 
duro y tarjeta gráfica se alíen para : 
evitar ralentizaciones. Por ese mo- : 
tivo, en nuestro laboratorio se tes- : 
tean los juegos en númerosas con- : 
figuraciones distintas, con objeto 
de valorar de qué modo se com- : 
portan los distintos juegos sobre : 


ordenadores. 


La variedad de tarjetas de sonido : 


instaladas también es importante, 


y de hecho, todo los juegos se : 
prueban en casi una veintena de : 


tarjetas de sonido distintas. 


HAM 


: En la actualidad obtenemos : 
e 48 resultados, ya que lleva- : 
mos a cabo dos pruebas so- ; 
bre cada una de las 24 configura- 
ciones. La primera se realiza nada : 
más terminar las instalación, dan- : 


do completa libertad al juego pa- 


ra que se regule según las presta- 
ciones del ordenador, sin tocar nin- 
gún parámetro que cambie la pro- 
fundidad de color o la calidad de 
las texturas. En la segunda, más 
exigente, configuramos el juego a 
una resolución de 1024x768 y 32 
bits de profundidad de color. 


EL RESULTADO 


a, Por este motivo, el resultado 
$ E de las tablas es realmente 
- E exigente. Cada ordenador 
afecta en un 0,45% a la nota final, 
ya que las pruebas se realizan so- 
bre 24 PC (10,8/24=0.45). Sin em- 
bargo, al realizar dos pruebas por 
cada ordenador, ese parcial de 
0,45% se reduce hasta un exigentí- 
simo 0,225% (10,8/48+0,225). 

Por otro lado, y ya que el parque de 
ordenadores con Windows 98 ins- 
talado es muy amplio, en las tablas 
no se recompensa, en ningún caso, 
el hecho de que un determinado 
juego haya sido optimizado para 
funcionar bajo Windows XP. 


LAS PRUEBAS 


Como ya se ha comentado, 
5 el laboratorio cuenta con 24 
ordenadores divididos en 
cinco familias de procesadores: 
Pentium !l 350, AMD K6 11 500, Pen- 
tium 111600, AMD Athlon 700 y 
Pentium 4 1,5 GHz. Para realizar los 
test disponemos de seis monitores 
desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord, los análisis más exigentes a 
los que puede ser sometido un 
juego. Los resultados los tenéis en 
las siguientes páginas. 














En este grupo se engloban Segmento que engloba los Modelos de procesadores 
los procesadores más 2 procesadores más anteriores a los cinco años 
avanzados con menosde. E populares que tienen, al designados para el 
dosaños de vigencia. menos, cinco años de vida. a segmento medio y para 
- Otros procesadores: Otros procesadores: los quer no son fiables los resultados del Test. ! 
Pentium 4 2GHz, 2,53GHz, 3,06GHz y AMD Pentium l y 111450, 500,550,600,650,700, Otros procesadores: 
XP 1800+,2000+, 2200+, 24004. 750,800MHz y AMD Athlon 650 y 800. Pentium 75, 100, 120,166, 200 y 233MHz. 


Juegos 


DATOS DEL JUEGO 

NOMBRE DEL JUEGO 

ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (Silos hubiera) : 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) 


. REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados porel fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es Mad ad poner el LO en funcionamiento. 








m ANBOWS Y 98 SECOND od 

Pentium 11350 / 64MB 

Pentium 11350/64MB 

Pentium 11350/64MB e E 
Pentium l350/64MB | 
AMDK6500/128MB. | O 
AMDK6 500/1288 |  3dfiVoodoo3200016MBAGP | 045 
cd 
AMDK6 500/128MB |  Creative3DBlasterTNT2M6432MB | 0,45% 
AMDK6 500/128MB — Hercules3D ProphetllMX32MB_— | 0) 
Pentium 1600/128M8 | — Hercules3DProphet450064MB | 0,45% 
Pentium 1600/128M8_ |  3dfcVoodoo3200016MBAGP | 

Pentium 1600/128MB |  ATIRadeon64MBDDRVNO 

Pentium 11600/128MB | Creative3D'BlasterTNT2M6432MB 

Pentium 11600/128MB |  Hercules3DProphetllMX32MB_— | 0/45 
AMD Athlon 700/256MB | — Hercules3DPropheta50064MB | 0,45%. 
AMD Athlon 700/256M8 |  3dfiVoodoo3 2000 16MBAGP | 0/45 
AMD Athlon 700/256MB_ |  ATIRadeonGAMBDDRUNO —=a 0,45% 
AMD Athlon 700/256MB | — Creative3D'BlasterTNT 2M6432MB 

AMD Athlon 700/256MB oca 


| Hercules 3D Prophet!I MX32MB 
OA vanDoWS XP HOME EDITION 
A Pentium 41.500 /256MB 





ATl radeon VE 32MB DDR CS 
Creative 3D BlasterTNT: 21M64 32MB ] 


Hercules 3D Prophet IUMA32MB_— 1 045% 
> Hercules 3D Prophet 4500 64MB | 


0,45% 
0,45%. 


SEGMENTO INFERIOR 


SEGMENTO MEDIO 


GeForce 4 1 4200 


[ES Pen a10/2500 | Gea 
IA Pentium 41.500/256MB_— | 
p$ Pentium 41.500/256M8 


_ ATI Radeon 8500 o 0,459 
AM Radeon 7500 EPR +90 IÓ Oria ren bd drpivdrr pie e OIR rada A II bado roma rrop ora rdao roo Ma arlva dr rentar iarvr9os re 
All Radeon 9000 





TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
Jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
| del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro do que cambiar ll tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
- parece cambiar, an (indicaremos si un a es EN ono para da un juego, 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


' CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 
Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
- título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 
configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus ls texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


| DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Mol existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona: y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial, 


RENDIMIENTO EN GRÁFICOS PY 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir ; 
el grado de compatibilidad tras obtener una ¿4 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 














MEDIO (23'52”) 


Windows 98 / 2000 / ME /XP + Pentium 111 700 
MHz - 256 MB de memoria RAM «Teclado y 
Ratón * 1,5 GB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido compatible - Tarjeta gráfica con 32 MB 
* Lector CD/DVD 4x 


Nofuncona — [Nofandona 


Nofunciona  |Nofunciona 
—Nofunciona [No funciona 3 
Ralentización leve 4 e 
No fundona sl 


No funciona. e 
Ralenizacónlewe | 9/0 
: No funciona 0 
Ralentización leve. ' le 

No funciona IES 

No funciona - o fundona A 
A 
No funciona.  [Nofunciona oi 


Fluido Ralentización leve 


No do ftiona en las tarjetas que carecen de motor 
de transformación e iluminación. Aparece una 
pantalla que indica que el juego está siendo 
cargado, pero no advierte de de no funciona. 


ei a cone 





| PROCESADOR — 


El procesador bs es se 700 Mhz si sin 


embargo es aconsejable utilizar uno con mayor 
frecuenaia de reloj ya que ayuda a que el 
desarrollo sea más fluido. 


Se recomienda usar 56 MB con el fin de evitar 
que los tiempos de carga se hagan bastante más 


largos de lo normal. 


«Hulk» no goza, precisamente, de un abanico de 
opciones de configuración demasiado amplio. 
Si observamos que el desarrollo no es todo lo 
fluido que debiera a altas resoluciones, es más 
que recomendable fijar la configuración en los 
640x480 habituales. 


Por el momento no está sé disponible ninguna 
actualización para la versión española. Es 
recomendable visitar hulk.vu-games.com/es 
por si apareciese alguna. 


Í rest pég2 mues 





No disponible % 


CORTO (930”) 


Windows 98 / 2000 / ME / + XP Pentium 111 500 
MHz + 128 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón - 800 MB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido compatible * Tarjeta gráfica con 16 MB 
* Lector CD/DVD Ax 


No disponible 


-No disponible 


Nodisponible A 


Ralentizado 
'Ralentización leve - 
No funciona 
Ralentización leve 
Ralentizado 


No disponible 


No disponible - A 
No disponible 


No disponible e 
No disponible 


No disponible EN 


: No do disponible 


No disponible A ens E ; 


Nodisponible 


No disponible | Nofunciona 


“Nod disponible 0 Fluido 


No: disponible Ralentización leve 


No disponible Fluido 


No disponible 
No disponible 


No disponible Bea 


No disponible 


Salvo con las Voodoo de 20 este juego 
funcionó perfectamente en todas las tarjetas de 
nuestro laboratorio. Eso sí, únicamente en 
resoluciones de 1024x768 píxeles y superior. 


AAA A ACTI TN 
A 4 NY 7 
PAS ' YA y 


AI A AL Ve RD Roos PM DUDA bs 


E imvicadór retobiendado es de 800 MHz, 
aunque por lo comprobado en el laboratorio se 
puede jugar más o menos bien con 
configuraciones más bajas. 


Con 128 MB andaremos más que sobrados para 


sacarle todo el rendimiento y poder jugar a la 
perfección con este título, 


Si tenemos algún problema con la dell ola 
presentación de los gráficos, «Rise of Nations» 
nos ofrece la posibilidad de configurar un amplio 
espectro de parámetros y hacer pequeños 
ajustes que sin duda ayudarán a que el juego 
vaya notablemente más fluido. 


Existe un Aur de alla en: 
download.microsoft.com/download/5/2/0/5201 
4403-88bf-494f-b275- 
ffedf432099/RiseO0fMationsTrial.exe 





Test igs USE 





¡Nose se puede jugar , 
! No se puede jugar 0 


No se puede jugar 
Asaltos 


z Hoy o 


, Fallos gráf gráficos graves | No disponible 


Hayparones 





INTERNATIONAL 
SUPER STAR 
SOCCER 3 


Test pág.30 
MEDIO (17'32”) 


ADA A AI 


Windows 98 / 2000 / ME / XP + Pentium III 600 
MHz + 96 MB de memoria RAM * Teclado y Ratón 
1,5 GB de espacio en disco duro * Tarjeta de 
sonido compatible « Tarjeta gráfica 3D con 8 MB 
Lector CD/DVD 


No disponible 


No e puedejugar | Noispomible | 0,0 


No disponible a 
No disponible ' 
alos - | No disponible 0% 
No funciona de Nod disponible co 
Asaltos [Nod disponible a . 
Ala e 
- |Nodisponible |. 


Nod disponible iE 





— [Nodsponble | 400. 


$ Nodi di ponible. E 
No disponible 


No funciona No disponible l 
"No disponible 
No disponible Ñ 


Nod disponible 


Ralentizado ' 
Ralentización leve 


_| No disponible 
Ralentizado | [No disponible 
Ralentización leve _ | No disponible 


“Ralentizado —— |Nodisponible | 
No disponible 


EE SA a TT EIC 


El juego sólo ni con una profandidad de 
color de 32 bits, por lo que tendremos que tener 
el escritorio con ese parámetro configurado, De 
lo contrario se ejecutará muy ralentizado. 


Bj juego hace un uso muy elevado del procesador 
y se nota mucho cuando lo hacemos sobre un 
Pentim Il a cuando lo hacemos sobre un Pentium 
4.No existen trucos para que vaya mejor. 


A AA SA A A A A AS 


Aunque Konami recomienda un mínimo de 96 
MB, con 128 y, sobre todo 256, los resultados 
mejoran enormemente y todo va más fluido. 


Desgraciadamente, la conversión realizada por 
Konami es muy raquítica en cuanto a 
configuraciones gráficas ya que no deja cambiar 
nada. De ahí que el único remedio para que corra 
bien es que tengamos un procesador que supere 
el Giga de velocidad y mucha RAM. 


En estos momentos no existe ninguna 
actualización de «International Superstar Soccer 
3», pero podéis mirar periódicamente en: 
www.konami-europe.de 








MOTO GP 2 


| Test pág.34 
CORTO (6'02”) 


0) 
ANI 


Windows 98 / 2000 / ME / - XP Pentium III 450 
MHz 128 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón - 600 MB de espacio en disco duro + Tarjeta 
de sonido compatible - Tarjeta gráfica con 16 MB 
* Lector CD/DVD 4x 


Hay p parones 


Danes. 8 Hay /parones - on ie nO 
Se bloquea At 


Sebloquea  |Sebloquea 
Ralentizado rAN RAE An dra (tn sb i malayo] A saltos ARI rAA ha Papa R pra rn errar era na o | 
Hay] parones 


Fallos gáficslews | Hayparones || 
Ralentizado || 


' Fluido 
lt Ralentizado 


- |Ralentizado 


Ralentizado 


MORO ld LS AU 


Cuanta mayor sea su potencia más rendimiento 
le sacaremos a este programa, puesto que la 
tarjeta de vídeo es fundamental para que 
funcione correctamente y en todo su Io 


a 


Se antoja olaaa ce pues infliá 
directamente en el rendimiento del programa y 
no en los tiempos de carga, ya que cuanto más 
bajo sea éste, peor irá el programa. 


La memoria ie sobre todo, en los parones. Y 


es que muchas veces veremos que al salir de una 
curva, si el fondo está da lejos, se ralentiza. 


SAMA CR LIO ÍA 


Bajar el detalle e. y da resolución es siempre 
una buena solución para que los programas 
ganen en velocidad y en «Moto GP 2» hacer uso 
de esta posibilidad más que una opción es un 
rotundo deber puesto que el detalle gráfico 
influye de manera decisiva. 


En estos momentos no existe ninguna 
actualización disponible para este juego. De 
llegar a publicarse, la podríamos encontrar en: 
www.thq.com/games/52016 








cs | AMERICAN 
== CONQUEST 











Test pág.38 
CORTO (7'47”) 


FAA AAN 


Windows 98 / 2000 / ME / XP + Pentium 111 450 
MHz + 64 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón 
1.3 GB de espacio en disco duro * Tarjeta de 
sonido compatible « Tarjeta gráfica con 8 MB * 
Lector CD/DVD 4x. 














No disponible 3% 
“No o disponible TU 
No o disponible 

“No disponible Nose puedej jugar 
No disponible - - [Ralentizado 
ada E 
No disponible -—|Ralentizado 
No disponible -|Ralentizado 
No disponible Ralentizado. 
A disponible dE oran 


No disponible + | 








































Nodisponible [Fido 
Nodisponible | Ralentización leve 
No disponible ¡ 


revivir 


No disponible 


No disponible 


















oo 


Nodispomble [Fido | 
O o 


No disponible | 
No disponible * 









No influirá en nel encinar puesto que este 
programa, al ser en dos dimensiones, no pide 
una tarjeta gráfica de última generación. De 

todos modos, cuantas más ano UE 






SN A A 


En el of hémos ia que según 
bajábamos de rango el programa funcionaba 
peor, por lo que parece determinante pensar que 
el procesador es una pieza clave. 








Es la piedra angular, ya quem mover er tantísimas 
unidades requiere de bastante memoria. Prueba 
de ello es la tabla que os ofrecemos. 













Al ser «American Conquest» un programa 
diseñado en dos dimensiones, y que no goza 
precisamente de mucho detalle gráfico, el único 
consejo que os podemos para que todo vaya 
como la seda es contar con un equipo que 
disponga de mucha memoria. 


Actualiza el programa a la versión 1.46 y 

soluciona problemas con la inteligencia artificial 
de los enemigos, además de mejorar los mapas. 
www.americanconquest.com/english/index1.htm 
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DATOS DEL JUEGO - 
NOMBRE DEL JUEGO do 









TIEMPO. MEDIO DE INSTALACI N promedio e os 24 ordenadores dl Lboraoño) 


| REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 

- Eneste apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

- Jaboratorio.Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 

tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 































TARJETA DE 050 | E E 
Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica, Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


. MEMORIA 


| Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una 1a de las primeras co cosas que 
hace, ,cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 







































PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES | 10, 

PROCESADOR-MEMORIA. TARJETA DEVÍDEO 1 

ÚNDO WS 28 SECOND EDEION o 

Pentium 11350/64MB— | Hercules3DProphet4s0064MB A 
Y Pentiumi1350/64MB | AlradeonVE32MBDDR | ( 
rr Pentium 11350/64M8B_ | Creative3DEBlasterTWT2M6432MB 
PEN Pertiam11350/64MB | Hercules3DProphetlIMX32MB 
E AMD K6 500/ 128MB DE LN > Hercules 3D Prophet 4500 64MB E q 
E O E 
E] AND 6500/1288 Radeon GAMBDOR VO 
IA AmDr6s500/128M8 | Creative3DBlasterTNT2M6432MB 

AMDK6500/128MB Hercules 30 Prophetll MX 32MB—— 

Pentium. 11600 128MB cd de Hercules? 3D Prophet 4500 64MB- , de 
PntmlI00/128M8 ESA fdo 32001 AGP Pa 
2 PeniamI600/12808 | ARG GB VMO 
IE Pentium 11600/128MB | Creative3DBlasterTWT2M6432MB 
le Pentium 11600 /128MB AMADO Y BercUlES 3D Prophetl MX32MB AO o 
Z  AMDAthlon700/256MB | Hercules3DProphetAs00G4MB 
[E AND Ao 10/2568 | Ano 2 IENBAG? 
|ó%  AMDAthlon700/256M8 | ATIRadeonGAMBDDRVIVO. 

AMD Athlon 700/256MB Creative 3D BlasterTNT2 264 32MB 

AMD Athlon 700/256MB | Hercules3DProphetllMX32MB | 
JOR — MIINDOWS XP HOME EDITION MESE. 
EA Pentium 41.500/256MB Geforce 4 MX 440 UI 
E pentiu1.500/25608 | ATIRadeon850o 
E perio 1500/25008 | Ata 


A Radeon 9000 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un , determinado 


título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 
configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 


vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN - 


- Siexiste una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 


remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 
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Las gráficas tienen la finalidad de resumir 
el grado de compatibilidad tras obtener una ¿ 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 

adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 
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Windows 98 / 2000 / ME / XP » Pentium 111 600 
MHz» 128 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón » 800 MB de espacio en disco duro - 
Tarjeta de sonido compatible con Direct X 9 * 
Tarjeta gráfica con 32 MB * Lector CD/DVD 4x 
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Funcionamiento muy regular de este título en 
todos los ordenadores del laboratorio. En las 
tarjetas con menos potencia se aprecia cómo el 
juego va a continuos saltos. 


El procesador es la pieza básica para que el juego 
vaya fluido. La combinación de éste con una 
buena tarjeta gráfica dará como resultado un 
perfecto funcionamiento a todos los niveles. 


Con 128 MB de memoria tendremos suficiente, 
sin embargo, aumentando este parámetro 
ganaremos a la hora de cargar datos. 


Este título es totalmente compatible con toda la 
gama de ordenadores del laboratorio. Si lo que 
queremos es mejorar la velocidad de juego, 
podemos intentarlo bajando la resolución y 
eliminando efectos. Aunque, como siempre, la 
mejor solución es actualizar nuestro P(, 


En estos momentos no existe ninguna 
actualización disponible para este título.Para 
futuros parches es recomendable visitar: 
www.st-ef2.com 
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Windows 98 / ME / XP + Pentium 11 333 MHz - 


128 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 300 
MB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible con Direct X 8.1 Tarjeta gráfica con 8 
MB - Lector CD/DVD 4x 

10,00) 
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No se han detectado problemas con ninguna de 
las tarjetas del laboratorio, cualquiera que 
disponga de 8 megas al menos funcionará a la 
perfección con este título, 


En todos los procesadores del laboratorio ha 
funcionado a la perfección. De todos modos, 
bajar de los 300 MHz significará una pérdida de 
rendimiento notable. 


Con 128 megas de memoria tendremos 
suficiente para jugar a este galáctico título, 
aunque con 256 la cosa irá mucho más fluida. 


No hemos encontrado ningún problema en los 
24 ordenadores del laboratorio. «Galaxy Golf» ha 
funcionado perfectamente hasta en las 
configuraciones más bajas. Si tienes problemas 
es que realmente necesitas cambiar de PC 
urgentemente, 


No existe ninguna actualización por el 
momento, aunque, por si apareciese alguna, es 
recomendable visitar: 
www.katanagames.com 





| Windows 98 / 2000 / ME /XP » Pentium 111 233 


MHz - 32 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón 
- 400 MB de espacio en disco duro - Tarjeta de 
sonido compatible - Tarjeta gráfica con 4 MB - 
Lector CD/DVD 4x 
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Es necesaria, pero no imprescindible, puesto que 

el programa no requiere aceleración por 
hardware, aunque, obviamente, tenerla mejora 
mucho la calidad del programa. 


Su mayor o menor importancia depende en gran 
medida de la tarjeta gráfica que tengamos, 
puesto que si no tenemos aceleración por 
hardware necesitaremos más procesador. 


Influye directamente en el programa, y aunque 
se recomienden 32 MB lo mejor será contar con 
64 MB como mínimo para evitar ralentizaciones. 


Más que revelarse como una buena opción para 
que funcione mucho mejor, activar la aceleración 
por hardware se nos antoja fundamental. 
Conseguiremos perder de vista esos grotescos 
píxeles tan desagradables que inundan la 
pantalla mientras jugamos. 


Actualiza a la versión 1.1.1.0 y soluciona 
problemas del multijugador, además de arreglar 
fallos detectados en el modo de un solo jugador. 
half-life.sierra.com/ 
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Windows 98 / 2000 / ME / XP + Pentium 111 233 
MHz - 32 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón 
- 400 MB de espacio en disco duro «Tarjeta de 
sonido compatible + Tarjeta gráfica con 4 MB - 
Lector CD/DVD 4x 
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Cualquier tarjeta gráfica puede servimos para 
que este programa funcione debidamente, eso sí 
debemos recordaos que ha de contar con 4 MB 

como mínimo. 













El trabajo que este programa le da al procesador 
se puede considerar como mínimo, puesto que 
no demanda una excesiva potencia para mover 
sus vistosos pero simplotes escenarios. 











La participación de la memoria pasará 
desapercibida siempre y cuando contemos con 
más de 32 MB en nuestro equipo. 







Activar la aceleración por hardware es una muy 
buena opción para que todo funcione mucho 
mejor, ya que de esta manera conseguiremos 
deshacernos de esa ensalada de molestos 
píxeles que inundan por completo la pantalla 
afeando los gráficos del juego. 










Actualiza a la versión 1.1.0.8, nos da dos nuevos 
mapas multijugador y soluciona fallos en el 
modo aventura de un solo jugador. 
www.ierra.com/file_list.do?gamePlatformld=351 
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Windows 98 / 2000 / ME /XP + Pentium 111 233 
MHz -32 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón 
- 400 MB de espacio en disco duro - Tarjeta de 
sonido compatible + Tarjeta gráfica con 4 MB - 
Lector CD/DVD 4x 
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Es necesaria, pero no imprescindible, puesto que 
el programa no requiere aceleración por 
hardware. Si bien, es cierto que mejora 
notablemente la calidad del programa. 


Dependiendo de la tarjeta gráfica que tengamos 


alcanzará más o menos relevancia, puesto que si 
no tenemos aceleración por hardware 
necesitaremos más procesador. 


Influye directamente, y aunque se recomienden 


32 MB lo mejor es contar con 64 MB como 
mínimo; menos sería dar paso a ralentizaciones. 


Activar la aceleración por hardware es una muy 
buena opción para que todo funcione mucho 
mejor, ya que de esta manera conseguiremos 
deshacernos de esa ensalada de molestos 
píxeles que inundan por completo la pantalla 
afeando los gráficos del juego. 


Actualiza a la versión 1.0.0.1 y soluciona muchos 
de los problemas surgidos con las animaciones 
en el modo aventura. 
www.sierra.com/downloadfile.do?mediaid=5515 
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Windows 98 / 2000 / ME /XP « Pentium 11 233 
MHZ - 32 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón 
- 400 MB de espacio en disco duro - Tarjeta de 
sonido compatible - Tarjeta gráfica con 4 MB - 
Lector CD/DVD 4x 
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Al igual que sucede en las anteriores versiones 
de «Half Life», la tarjeta gráfica no resulta 
fundamental para el correcto funcionamiento y 
adecuado disfrute de este juego. 


Importante pero no imprescindible, aunque bien 
es cierto que si bajamos de la configuración 
recomendada (233 MHz) notaremos que el 
programa funciona bastante peor. 


Es fundamental disponer de 64 MB para no 


notar ninguna ralentización en cualquiera de los 
mapas que visitaremos en busca de terroristas. 


Activar la aceleración por hardware es una muy 
buena opción para que todo funcione mucho 
mejor, ya que de esta manera conseguiremos 
deshacernos de esa ensalada de molestos 
píxeles que inundan por completo la pantalla 
afeando los gráficos del juego. 


Actualiza a la versión 1.0.0.8 y es fundamental 
para jugar por Internet puesto que es la versión 
más extendida en la red. 
www.sierra.com/downloadfile.do?mediaid=5558 
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Windows 98 / 2000 / ME /XP + Pentium 11 450 
MHz - 128 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón 250 MB de espacio en disco duro Tarjeta 
de sonido compatible - Tarjeta gráfica con 16 MB 
Lector CD/DVD 4x 


Windows 95 / 98 / ME + Pentium 11 300 MHz - 64 
MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 500 MB 
de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible - Tarjeta gráfica con 8 MB - Lector 
CD/DVD 4x 
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Cualquier tarjeta actual o con menos de 2 años 
puede mover este título. Por supuesto contar con 
la última tecnología ayuda a que el desarrollo 

sea fluido y los detalles se representen mejor. 


Es una pieza fundamental para que el programa 
funcione correctamente, y es que cuantos más 
MB tenga mejor funcionará. En las Vodoo 3 es 
imposible cambiar la resolución. 


Incluso en los procesadores de gama baja el 
juego ha funcionado más o menos bien. Sólo se 
ha resentido a la hora de cargar el escenario en 
pantalla de una forma rápida. 






Como se aprecia en el Test el procesador cuenta, y 
mucho, y es que a pesar de pedimos uno con 450 
MHz de potencia, lo cierto es que necesitamos el 

doble para jugar como Dios manda. 















Aunque 64 MB es el mínimo recomendable, 256 
megas nos solucionarán la vida a la hora de 
cargar las misiones y otros elementos del juego. 


Todo lo que sea bajar de 128 MB desembocará 
en ralentizaciones, haciendo que todo vaya más 
lento hasta el punto de hacerlo injugable. 


















Lo cierto es que si bajamos la resolución y todos 
los detalles gráficos al máximo, conseguiremos 
al menos que el programa funcione algo mejor 
en las configuraciones inferiores, aunque será 
del todo imposible lograr que las cosas vayan 
verdaderamente fluidas. 


Bajar la resolución al mínimo es la mejor 
solución para ganar fluidez en el desarrollo asi 
como desactivar todos los efectos especiales y 
detalles de texturas o fotogramas por segundo. 
Si aún con esto el juego sigue yendo mal, es 
recomendable actualizar el PC, 











Ofrece más opciones para configurar el joystick y 
soluciona problemas de jugabilidad en los 
distintos modos. www.novalogic.com/ 
updatedetail.asp?Gamekey=C 


No hay actualizaciones disponibles para la versión 
española. Por si aparece alguna, sería bueno visitar 
esta dirección: www.eidosinteractive.co,uk/ 
games/embed,html?gmid=75 




















INT TRIUNF dy EN LOS 5 


Juega 3 Con la Generación OT 


Triunfa con Los Sims 


¿Qué tienen en común “Operación Triunfo” y “Los Sims”? Por ejemplo, ser un fenómeno 
de masas y la posibilidad de seguir paso a paso la evolución de sus personajes hasta 
alcanzar el éxito en sus vidas. Y a partir de ahora, el escritorio de tu ordenador. 





os fenómenos de masas cabal- : 

gan juntos, el programa de ma- 
yor éxito de la televisión y el jue- : o 
go que más ventas ha obtenido en la : 
historia de los ordenadores.“Operación : 
Triunfo*y «Los Sims» se funden en uno pa- : 
ra brindarte la posibilidad de vivir las ex- 
periencias de los triunfitos más famosos de : 
la academia. ¿Cómo? Muy sencillo, con : [A 
unos magníficos skins y viviendas que re- : 
crean con gran fidelidad a los chicos más p 
famosos del concurso, Bisbal, Rosa, Busta- : PL 
mante, Beth, Carrasco y Ainoa, así como los : [Au E 

lugares más emblemáticos de la Academia : HE-ES E 

y del escenario de las galas. Todo lo que o, en caso de que ésta no aparezca, sobre la 
hay que hacer es descargarse tres ficheros : opción “Descargas' de la barra superior 
de la página web de «Los Sims» e instalar : [ 
su contenido en unas carpetas concretas ; 
dentro del propio juego.A continuación, os : 2 Hacemos clic sobre la 
explicamos paso a paso cómo hacerlo. : ) imagen de Operación |. 
: Triunfo”. 
4 Abrimos el navegador de Internete in- : 
1 troducimos la dirección de la página : 
ES de «Los Sims» www.lossims.com : 


Hay que estar registrado para d rr 
s ficheros desde la página web de Los Sims 


Ú 


A 





Una vez hayamos entrado en la página 
m de Electronic Arts, hacemos clic sobre 
: la ANT de “OT en Los Sims' 


bl po JE 


“Operación Triunfo” es necesario estar re- 
gistrado. Si ya lo estamos, introducimos el 
nombre de usuario O) y la contraseña 6) 
en los campos correspondientes y pulsa- 
mos el botón “0K' [E] .Si no estamos regis- 





: trados pulsamos sobre el enlace 'CONSI- 

: GUETU CUENTA GRATIS' O) y seguimos los 
pasos que se indican en el apartado co- 
rrespondiente. 


Descarga ahora Í 
ES 


a RE 
a 








Para descargarse el 
parche que permite 


60 [88] ntps/furnJossims.com : jugar con los personajes y escenarios de 


Esa na 2 E AS RS O 













¿BN Una vez hayamos en- | 
ad) trado en la web para 
usuarios registrados, vol- 
vemos a pulsar sobre la | 
imagen de “Operación | 
Triunfo'.0 . | 





A Pulsamos sobre los enlaces correspon- 
Y dientes a los skins de los personajes de 
OTO y a las salas de la Academia O). 


¡DESCARGA LOS SKINS DE OPERACIÓN TRIUNFO! 
¡Haz que los trunfitos cenczcan a tus Sims 
¿Quieres llevar a Ap a Eurovisión? 

¿TO gue taría r rtoda la emoción de OT 1? 

Juega con Bus rca te, Rosa, Carrasco, Ain oa y Bis sbal. 
¡Tue pen son ajes favoritos de OT están en el juego 


INSTRUCCIONES: Descomprims los archivos en C: Archivos de 
programalMaxis Los SimsiGameDataSkins 
NOTA; Es necesario tener instalado el juego de Los Sims o Los Sims Deluxe 
(tim (343 Kb) ) 4) 
y 


¡DESCARGA LA ACADEMIA DE OPERACIÓN TRIUNFO! 

Consi igue la Academia yo, poción Triunfo y prepara a tus triunfitos para las 
sales más espectacular 

¡Des car ga ahora la Ac ia la Sala de Galas y salta a la fama con Los 


A ON din Los Sims! 


INSTRUCCIONES: Descomprime los archivos en C:Archivos de 


programa lMaxisLos SimsWUserData|Houses 
9 


NOTA: Para una instalación completa es necesario tener instaladas los discos 
de expansión de Los Sims. 





=» Cuando nos pregunte si deseamos 
¿ guardar el fichero en el disco duro le 
indicaremos que sí pulsando sobre el bo- 


y Algunos archivos pueden dañar su equipo. SiJa infonnación del archivo, más 
abajo, parece sospechosa o no confía plenamente en el orígen de él no abra 
ni guarde este archivo. 

Nombre de archivo: otsiíns, 2p 
Tipo de archivo: Carpeta comprimida (en 2p) 
De vevene descargasiossims.com 


1% 


¿Desea abrr el archivo. o guardado en su equipo? 


[Gueeiar_))[_Conceler_) [ titsintomación ] 


Prsguntar siempre antes de abrir este tipo de archivos 





(O) Una vez guardados los tres ficheros, 
O podremos descomprimirlos para poder 
insertarlos en el juego. 











MM Tras descomprimir los ficheros descargados 
copiaremos su contenido en el lugar apropiado. 


Ya tenemos los ficheros. Ahora llega la par- 
te más compleja, en la que debemos ob- 
tener el contenido de éstos y colocarlos en 
el lugar correspondiente dentro de la car- 
peta de “Los Sims.A continuación, se expli- 
ca en detalle cómo llevar a cabo esta tarea 
aparentemente compleja. 


Introducimos el CD de «Los Sims» e 
instalamos el juego O, si es que aún 
no olo habíamos hecho. 





Una vez instalado, pulsamos el botón 

finalizar y procedemos a descomprimir 
los ficheros, que previamente descarga- 
mos de la página web de «Los Sims». 


Descomprimir los ficheros es muy sen- 
cillo. Si nuestro ordenador dispone de 
Windows XP, tan sólo habrá que hacer clic 
con el botón derecho del ratón sobre el fi- 


chero ZIP y seleccionar “Extraer todo...”, 


; siguiendo los pasos que se muestran en 


las ventanas que aparecen a continuación. 





En caso de no disponer de Windows 
XP, o no tener ningún programa insta- 
lado que permita descomprimir ficheros 


: ZIP,podremos descargarnos WinRar o Win- 


Zip desde las páginas www.rarlab.com y 
www.winzip.com, respectivamente. 


Una vez tengamos instalado uno de es- 
tos programas no tendremos más que 
hacer clic con el botón derecho del ratón y 


: seleccionar la opción Extraer en otskinsV. 





Realizamos dicha operación con los 

tres ficheros que hemos descargado de 
la página de «Los Sims», de modo que nos 
quedemos con tres carpetas distintas: aca- 
demia, otskins y saladegalas. 


a academia 
(a) saladegalas 
a otskins 


Hacemos doble clic sobre la primera 

carpeta, 'otskins. Una vez dentro de-la 
carpeta, debemos pulsar sobre el menú 
Edición” y hacer clic sobre la opción Selec- 
cionar todo' 6). 







Pegar acceso directo 





Copiar a la carpeta... 


Mower a la carpeta... 


Pulsamos de nuevo sobre el menú 'Edi- 
ción, pero en esta ocasión selecciona- 
mos la opción de menú “Copiar”. 





Ahora vamos a copiar los ficheros en la 
carpeta correspon- 
diente dentro del jue- 
go de «Los Sims». Para 








: ello, hacemos doble clic sobre el icono*Mi 


PC y también sobre la unidad €. 






al) Disco local (c:) 


7 A continuación, pulsamos en las 
carpetas correspondientes hasta 


; alcanzar la siguiente ruta “CArchivos de 


programaiMaxisilos SimsiGameDa- 


: talSkins; 


7 7 Una vez dentro de dicha carpeta, 
hacemos clic sobre el menú *Edi- 


: ción O) y seleccionamos la opción “Pegar” 


0.Los ficheros que hemos descomprimi- 


do Rec en esta ad 





e 


» 
Copiar a la carpeta... 
re 


Mama ro e gr quo, que ess 
Mover ala carpeta... 


7 Repetimos los pasos del 7 al 11 pa- 
ra cada una de las dos carpetas que 


: nos quedan por copiar. Los ficheros de am- 
: bas carpetas deben ser copiados en'CMAr- 
; Chivos de programalMaxisiLos SimsWUser- 


DataWHouses; 


7 Con esto, la instalación se habrá 
completado con exito. 





B'Una vez realizado todo el proceso, ya sólo 
queda crear a los personajes de OT y jugar. 


Es momento de comprobar que todo lo 
que hemos hecho ha servido para algo, y 
qué mejor manera de hacerlo que ejecu- 
tando el juego. Al primer vistazo ya vere- 
mos dlgunos elementos nuevos en el ma- 
pa del juego, pero para poder disfrutar de 
los personajes de la Academia, será nece- 
sario realizar alguna tarea adicional. 


Introducimos el CD de «Los Sims». En 

cuanto aparezca la ventana de arran- 
que del juego pulsamos sobre la opción 
Jugar' O) y seleccionamos la resolución de 
Panico con a que dnspammes Jugar O. 





En la pantalla del mapa 
hacemos clic sobre el ico- 
no“Elige o crea una familia” y 





; enla siguiente ventana pulsamos sobre el 
: icono Crear nueva familia! 


A continuación, introducimos el nom- 
bre de la nueva familia, en nuestro ca- 


: so hemos elegido uno muy original, Ope- 


ración Triunfo' €). Ahora procederemos a 


: agregar los nuevos Sim, que iran apare- 
: ciendo en esta ventana según los vayamos 
; creando 6).Esto se consigue pulsando so- 


bre el botón Agregar nuevo' 6) 





En la pantalla de creación del Sim in- 
troducimos el nombre del nuevo per- 


: sonaje (3. Seleccionamos el busto Q, el 


tono de la piel 6H) y el cuerpo del nuevo 
personaje €). Entonces, introducimos los 
parámetros que van a definir su personali- 
dad (Dy terminamos el proceso haciendo 
clic sobre el botón MEU. 





Repetimos el cuarto paso para cada 

personaje nuevo que deseemos crear. 
Podremos escoger entre Ainoa, Beth, Bis- 
bal, Bustamante, Carrasco y Rosa. 


Creada la nueva “familia” D), pulsamos 
el botón Trasladar familia" (B. 


f Operacion Triunfo 





“Podremos definir algunos aspectos de la 
personalidad de nuestro cantante favorito” 


De vuelta a la pantalla del mapa sólo 

habrá que pulsar sobre el botón de la 
Academia Bo de la sala de galas W para 
empezar a jugar con los personajes de 
“Operación Triunfo” en su hábitat natural. 
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MONTAR UNA RED INALÁMBRICA 





Note brirádes Y 
con los cables 


Se instalan como una red convencional y funcionan de forma 





muy similar. Sin embargo, al no contar con clables entre los 
ordenadores, ganamos en libertad de movimientos. 


rea muy similar a la de montar una red 
convencional, con la obvia salvedad 
de que nos evitaremos la engorrosa tarea 





de cablear toda la casa u oficina.Eso sí, hay : 
que tener en cuenta que, dependiendo del : 
tipo de red que deseemos instalar tendre- : 
mos que elegir unos componentes u otros. : 
Por otro lado, al montar una red inalámbri- : 
ca debemos decidirnos entre dos estruc- : 
turas de red muy distintas, y dependiendo : 
de cuál elijamos será necesario adquirir un : 
hardware distinto. Las dos estructuras de 
red inalámbrica que se van a explicar a : 


continuación son Ad-Hoc e Infraestructura, 


aunque antes echaremos un vistazo al ti- : 
po de componentes que serán precisos pa- ; 


ra crear una red inalámbrica doméstica. 


Modo Ad-Hoc i 


En este tipo de redes, como se puede apre- 
ciar en la imagen, todos los equipos se co- : 
nectan entre sí por medio de adaptadores : 
de red. Es decir, cada equipo se comunica : 
directamente con los demás sin necesidad : 
de que haya un punto de acceso o cual- : 
quier otro dispositivo de red. Es un tipo de : 
red apropiado para casos en los que no se : 
tiene previsto ampliar el número de equi- : 
pos que se van a conectar a ésta, o sinose ; 
plantea compartir una conexión a Internet. : 


> 


áD (% E | 
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INEA E 


nstalar una red inalámbrica es una ta- : 





UÚ == ALA 
POLEPLERAOLERIARIRARAD FRA 


PC con adaptador inalámbrico PCl o 
USB incorporado.G) 


Portátil con adaptador inalámbrico PC 
Card incorporado.6) 





rele la A 


Una red en modo infraestructura está for- 
mada con un punto de acceso (que puede 
estar conectado a un equipo o componen- 
te de red, por ejemplo un HUB o Switch) y 
uno o varios equipos con adaptadores de 
red inalámbricos. Es el punto de acceso el 
que se encarga de comunicar con cada 
uno de los adaptadores, así como de redi- 
rigir la información entre ellos. Estamos 
ante el tipo de red ideal, ya que permite re- 
alizar todo tipo de ampliaciones, como co- 
nectar un HUB o Switch, incorporar un 
Router, etc. La siguiente figura muestra una 
configuración de red típica por medio de 
un punto de acceso y uno o varios ordena- 
dores con adaptador inalámbrico. 








Y a 
60 PU l a 
z | e ! LJ) 


Punto de acceso encargado de comu- 
nicar los distintos equipos.6) 


Ordenador con adaptador de red PC 
Card, PCI o USB.O) 


Bueno, ya sabemos de qué se compone 
una red inalámbrica y los dos tipos de red 
que se pueden montar, Ad-Hoc e Infraes- 
tructura. A la hora de elegir entre uno y 


AAA : 





E 






“En el modo Infraestructura necesitamos un 
punto de acceso y adaptadores de red” 


otro, hay que tener en cuenta varios aspec- ; 
tos. Uno de ellos, probablemente de los : 
más importantes, es el aspecto monetario. : 
Un adaptador de red es mucho más eco- 
nómico que un punto de acceso, por lo que : 


si únicamente se va a montar una red con 


dos equipos lo más lógico sería conectar- : 
los a través de sendos adaptadores ina- : 


lámbricos. En caso de que en nuestra red 


doméstica tengamos instalado un HUB o : 
Switch (por ejemplo, para dar acceso a In- : 
ternet a una consola de videojuegos) es : 
mejor realizar una pequeña inversión y ad- : 
quirir un punto de acceso con el que enla- : 
zar la red de cable con los dispositivos ina- : 


lámbricos. Veamos a continuación cómo 
montar ambos tipos de red. 


Montar una red Ad-Hoc 





Para ilustrar esta tarea utilizaremos adap- : 
tadores inalámbricos PC Card que seinsta- : 


larán en sendos ordenadores portátiles. La 


diferencia entre instalar este tipo de adap- : 


tador en un portátil, o un adaptador USB o 
PCI en un PC de sobremesa, son mínimas. 
Tan sólo varía el modo en que se instalan 
los controladores: 





| Insertamos la tarjeta PC Card y el CD 
' con los controladores. 


' Seguimos las instrucciones en pantalla 
para instalar los controladores. ? 


| 





B oe 


de instalación de Rel 
A 
malánbaca de 11Mbps en su ordenador. dd 
a cs aa ] 


| Pata ebión de Cancel paa surponde lavar | 
caidos Pula y bolt | 
instalación: W 


| La copio o dotubución no autorzadas del mimo 6 de 

| cualesquiera de sus pañes podría acamsar severas sanciones | 
| mt espuestas a la másima pena que | 
! 


Si es necesario reiniciamos el ordena- 
dor para evitar complicaciones. 


Repetimos los pasos 1 a 3 para cada or- 
denador que vaya a ser parte integran- 
te de la red. 


sisi clic en el botón Inicio 
| y seleccionamos la opción de 
ment Panel de Control. e D 
a Panel de control] 













Hacemos doble clic so- 
bre el icono de “Conexio- 
nes de red” 


"UN , pi 
Conexiones de 
red 





Pulsamos con el botón derecho sobre 
el icono del adaptador que hemos ins- 
talado y, posteriormente, seleccionamos la 
opción Propiedades' 









Desactivar 
Estado 
Reparar 


| Canchisnes de puente 
Cr acceso directo 


NUS E 





Cambiar nambre 


Pulsamos sobre la opción “Protocolo 
Internet (TCP/IP)'6) y hacemos clic so- 
bre el botón Propiedades' (3. 





Esta conexión utiliza las siguientes elementos: 





A Compartir impresoras y 28 y an archivos pa para qra redes Wicrosaft > RN 
1 ye 






| 1400 


(a) 


Instalar... sl í 
Descripción e Me 
Protocolo TCP.IP. El redacidO de red de área extensa O 


y predeterminado que pemnite la comunicación entre yañas redes. 
| conectadas entre si. 


] Mostraricono en el área de notificación al conectarse 





Marcamos la opción “Usar la siguiente 

dirección IP"9) e introducimos la direc- 
ción IP en el campo correspondiente 6).Lo 
más conveniente es que las direcciones IP 
de todos los equipos que conforman la red 
empiecen por 192.168.0, de manera que 
un equipo pueda tener la dirección 
192.168.0.1, otro la 192.168.0.2, otro la 
192.168.0.3 y así sucesivamente. La direc- 
ción IP que se le asigne a cada equipo es 
indiferente, por lo que queda a elección del 
usuario este extremo. En “Máscara de su- 
bred' E 255. ie 255, 20 





General 
DINTRANS 
Puede hacer que la configuración 1P se asigne automáticamente si su 
red es compatible con este recurso. De lo contrano, necesita consultar 
o. el administrador de la red cuál es la configuración 1P apropiada. , 


ib una dirección 1P automáticamente 





| | Dirección IP: 
125.255.255. 0 1 


A A me! 


Puerta de enlace predeterminada: A. s a a A 


EA a dl 
| 
| 
| 


Í 
y 
| Máscara de subred: 
| 


f mimar Bis pola, 2 A AP EA 
Obiénerla disección del senior DNS artomáticamente 





7 0 Hacemos clic en el botón [7 
de la ventana de propiedades de 


protocolo de internet para aplicar la nueva 
configuración de red . 


1 7 Sólo nos queda cambiar el nombre 

del grupo de trabajo en el que es- 
taremos, de manera que podamos ver el 
resto de equipos que estén en el mismo 
grupo que nosotros. Esto lo hacemos des- 


; de Inicio/Panel de Control, haciendo doble : 


¿> dlicsobre el icono Sistema” 
1 2 En la pestaña llama- 
da Nombre de equi- 


e im el botón [_ Cambiar... ], 








Sistema 


7 En “Nombre de equipo'D introdu- 


cimos el nombre que deseemos, 
siempre que sea diferente al del resto de 


equipos de la red. El que sí debe coincidir : 


es el nombre del Grupo de Trabajo, ya 
que debe ser idéntico para todos los orde- 
nadores o dispositivos que formarán la red. 
Una vez puestos los nombres deseados 
puIsapeREn sube a botón [er e. 





7 Repetimos, ahora, los pasos 5 a 11 
para cada ordenador que vaya a 
formar parte de la red. 


ATT 


Ya están instalados los adaptadores de red 
y, en principio, deberían verse unos equi- 
pos y otros. Pero lo que no hemos hecho 
es especificar que estamos montando una 





red Ad-Hoc. Para ello, debemos hacer clic E 


sobre uno de los iconos que aparecen en 
la barra de tareas, junto a la hora. 





Hay que tener en cuenta que ese icono 
puede variar de un adaptador a otro, e in- 
cluso no aparecer, por lo que sería necesa- 
rio buscarlos en el menú Inicio/Programas. 
Si hacemos doble clic sobre él aparecerá 


una ventana en la que podremos realizar : 


los cambios necesarios: 


En la pestaña "Información de enlaces' 

(Bse muestra información general 
acerca de la conexión, como el canal por el 
que se envía/recibe información HB, la ve- 
locidad de transferencia actualD, los by- 
tes recibidos y enviados (H y la calidad del 
vínculo (b y de la señal de radio (D.Si no se 
detecta señal alguna, es posible que haya 
que buscar el canal exacto pulsando sobre 
el botón 'Buscar de nuevo'H. 


o 








En la pestaña “Configuración. () tene- 

mos que especificar que trabajaremos 
en modo Ad-Hoc6), que la velocidad de 
funcionamiento de la red se ajustará auto- 
máticamente (Fully Automatic)€),depen- 
diendo de la calidad de la señal, y que el 
canal por el que se enviarán y recibirán los 
datos será el 116) (puede ser cualquier 
otro canal, pero este es el más utilizado). 


infomación sobre enlaces 


| Encitación 


| Acerca de 


Ya no queda más que pulsar el botón 


para empezar a disfrutar de 
nuestra nueva y flamante red inalámbrica. 


Dicho y hecho, ya hemos montado la red 
inalámbrica. El mes que viene, además de 
abordar el tema de cómo compartir una 
conexión a Internet, comenzaremos por 
explicar qué modificaciones hay que reali- 
zar para montar una red inalámbrica en 
modo Infraestructura. 
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NUESTROS FAVORITOS 


Multijugador 


Eo a ed de RTC TO ESP, ED, 
El Sin duda la joya de la coro- 
na en Internet.Sus partidas 
son frenéticamente rápidas 
y llenas de acción sin dejar 
¡A delado la táctica. 





2. UNREAL TOURNAMENT 2003 


La gran variedad de armas 
y los gigantescos y bien re- 
alizados escenarios han 

convertido a este título en 





E Convertirte en Jedi o Sith y 
retar al enemigo con un sa- 
ble de luzes posible en las 
divertidas partidas en Inter- 
"net que ofrece este juego. 


PH? Gozando de una ambienta- 
Pe] ción tan espectacular no es 
5% de extrañar que la red esté 

A saturada de alidados y na- 
Wi zisen busca de guerra. 


Alistarse de terrorista o de 
agente de la S.W.A.T será 

NM nuestra elección, y de ella 
E” dependerá los objetivos 
que debamos cumplir. 








Splinter Cell 


«Totalmente en castellano. 
O «Sistema de juego apasionante. 

»Ajustada dificultad. 

«Excelente iluminación. 


: em Los enemigos son tramposos. 
[usa] «Necesita un equipo potente. 


«Desarrollo relativamente lineal. 





» Ubi Soft 








ES | * Jug. Expertos 
h » +16 años pS 
+ 49,95€ ¡NOTA es: 
de * + info: CH) 24 ¡ PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





















007 Nightfire 


«Completamente en castellano, 
«Buenos gráficos. 

»Alta inteligencia artificial de los 
enemigos. 


eLa intensidad no es constante, 
Ocupa mucho espacio en 
disco duro (1.136 MB). 






* Electronic Arts sEs posible atascarse. 
* Jug. Expertos 
- +13 años 
 44,95€ NOTA MZ 
.+ + fut. cuz 22 Suficiente 


PRECIO/CALIDAD 


GTA Vice City 


«Sensación de libertad. 
o «Muchos vehículos. 

«Gran número de armas. 

«Buena banda sonora. 


«Se necesitan muchas horas para 
O controlarlo correctamente. 

E” eLos objetivos a completar no 
* Virgen Play 


están muy bien definidos. 
* Todo tipo jug. 
* +18 años 
* 49,95€ NOTA 
* +info CH) 27 Suficiente 


PRECIO/CALIDAD 





Mafia 


«Increíble ambientación. 
O «Totalmente en castellano. 

«Libertad de movimientos. 

»Muy buena historia. 


«No cuenta con modo multijugador. 
O «Necesita un equipo potente. 
eEspacio en disco duro (1.843 MB). 






* Proein «Algunas fases son complicadas. 
* Jug. Expertos 
* +16 años 
29.95€ da 
PRECIO/CALIDAD 


* +info. CH) 19 


Star Trek Elite Force ll 


a »Muy buenos efectos de luz. 
a al +El buen equilibrio existente entre 


puzzles y acción. 
«Vibrante intensidad. 
» Muy fiel al universo “Star Trek". 


A 


pe ES + Voces y textos de pantalla 


: en inglés. 
* Proein 
* Todo tipo jug. 
* +16 años 
+ 47,95€ porn 
PRECIO/CALIDAD ciente 





* +info. CH) 28 














BloodRayne 


Mucha acción. 

O «Gran cantidad de golpes. 
«Ajustada dificultad, 
»Buena historia. 


a «Desarrollo lineal. 
«La cámara puede confundirnos 


«Escenas muy sangrientas. 





- VUG 

* Todo tipo jug. 
* +13 años 
ds NOTA MIC 
" + info. CHJ 27 suTiciente j 


PRECIO/CALIDAD 


Half-Life Generation 


o «Cuatro juegos por el precio de uno. 
«Impresionante argumento. 


Muchos puzzles y acción. 
«Buena inteligencia artificial. 


a eLos gráficos están algo obsoletos. 
+ Nos podemos atascar fácilmente. 






- VUG 
* Todo tipo jug. 
* +18 años 
-34,95€ NOTA 
.+ Eo: a 28 PRECIO/CALIDAD 


MOH Allied Assault 


ns o «Increíble ambientación. 
pa «Variedad de misiones. 


«Inteligencia artificial ajustada. 
«Escenarios muy cuidados. 


«Voces sin traducir, 
O «Ocupa mucho espacio en 
disco duro (1.288 MB). 
* Electronic Arts 
* Todo tipo jug. 
* +16 años 
* 47,95€ NOTA 


.+ to: CH) 12 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





The Thing (La Cosa) 


«Sensación de miedo conseguida. 
«Abundante variedad de situaciones. 
«Alta inteligencia artificial. 
«Argumento bien estructurado, 


La intensidad no es constante. 

»El control puede confundirnos. 
«No se puede guardar la partida en 
* VUG cualquier momento. 


* Jug. Expertos 
8,04 
| PRECIO/CALIDAD Bien 


- 29.95€ NOTA 
- +info. CHJ 20 

















Los mejores juegos de PC, ordenados y clasificados por precio, para que sepáis qué comprar 





; Delta Force Black Hawk Down 


«Variedad de misiones, 
O «Muy buenos gráficos. 

«Increíble acción. 

»Muchos vehículos. 


«Ocupa mucho disco (1.843 MB). 
«Necesita un equipo potente. 
dE «Algunas fases son complicadas. 
* Friendware 






* Todo tipo jug. 
« +16 años 
+ 47,95€ NOTA 
- +info. CH) 26 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


»Mucha acción. 

O «Gran cantidad de golpes. 
«Dos tipos de juego en uno. 
»Espectacularidad de planos. 


a eLas misiones en que controlamos 
a Bruce Banner son muy lentas. 
eLa cámara puede confundirnos. 






- VUG «No es muy largo. 
* Todo tipo jug. 

+12 años 

+ 49,95€ ¡ROTA 


PRECIO/CALIDAD 


» +info CH) 28 Sufic ciente 


Rainbow Six Raven Shield 


«Excelente realismo. 

o «Muy buenos gráficos. 
«Variedad de armas. 
«Escenarios muy cuidados. 


Ao sd «Extrema dificultad para progresar. 
O eSe necesita un gran equipo. 


e Terminar una misión puede lle- 


- Ubi Soft varnos horas. 

* Jug. Expertos 

« +16 años 

- 49,90€ pon des. 

* + info, CH) 26 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Unreal Il The Awakening 


o «Impresionantes gráficos. 
Ambientación excepcional. 


+Acción a raudales. 
»Argumento bien estructurado. 


«Necesita un equipo muy potente 
para funcionar correctamente. 
«No cuenta con un modo 

* Atari multijugador. 

* Todo tipo jug. 
» +18 años 

* 49,95€ 

* +info. 25 


-NOTA MT 


PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
















VUG MICROSOFT 8 PROEIN 





KONAMI PROEIN 
4995€ 4995 299€! 39.95€ 49.95€ 
ACCIÓN. ESTRATEGIA ' s o DEPORTIVO EA! VELOCIDAD | > ACCIÓN — [il a JW 
HULK RISE OF NATION INT. SUPERSTAR SOCCER 3 3 MOTO GP 2 STAR TREK ELITE FORCE ' 


Acompaña al comandante Picard en una de 
sus aventuras por el espacio como parte de la 
tripulación del Enterprise, y surca la galaxia en 
busca de Brog, Klingons y Romulans. 


Si eres de los que te comes la tele animando a 
Checa y Gibernau, ahora tienes la posibilidad 
de enseñarle la rueda trasera en la misma lí- 
nea de meta incluso al maestro Rossi. 


Por fin le ha salido un duro competidor a la to- 
dopoderosa saga FIFA que pondrá toda la car- 
ne en el asador para desbancarle del trono ba- 
lompédico...¡con fútbol del bueno! 


Con el estreno de la película, VUG ofrece un su- 
culento aperitivo a base de acción y especta- 
cularidad a aquellos que buscan diversión rá- 
pida y sin complicaciones.Tipo cómic. 


La estrategia está de enhorabuena, y es que 
Microsoft ha creado un excelente programa 
en el que, por encima de todo, destacan los 
miles de años de Humanidad que abarca. 


| puta 4 
E 






















En COMPUTER HOY JUEGOS consideramos que la mejor forma de 
comprar es recopilar todos los datos posibles sobre un juego y 
analizarlos después con detenimiento. Así, para que todo este 
proceso os resulte mucho más sencillo, hemos reunido los datos 
que sobre cada lanzamiento consideramos necesarios para hacer 
una buena compra, ordenándolos por géneros y segmentos de 
precios comprendidos por encima y por debajo de los 20€. 

Y es que a los tradicionales datos sobre la compañía, hemos in- 
corporado apartados como”lo bueno” y“lo malo'la calidad obte- 
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para 


y cuánto cuesta. 


- 





Enter the Matrix 


«Sensacional argumento. 

o «Muy divertido. 
»Ajustada dificultad. 
«Excelentes gráficos. 


kh «Demasiado corto. 
O «Voces en inglés. 
«Sólo compatibles con tarjetas 





* Atari 


¿a DA gráficas de última generación. Z Planeta de «Desarrollo lineal. en nuestra lucha contra las » Microsoft elnteligencia de los enemigos baja. 
, ma tipo jug. eco: á fuerzas malignas, puesto ] E tipo jug. 
+13 años ESEEA + Todo tipo jug. : : AA + +13 años 
-49,95€ | NOTA alos NOTA que nuestro héroe no eslo -47,95€ NOTA 
- +info. CHJ 27 | :PRECIO/CALIDAD | Suficiente. »9,95€ PRECIO/CALIDAD - IN ++ info. CHJ 22 PRECIO/CALIDAD Suficiente | 





Jedi Knight II: Jedi Outcast 


o «Modo multijugador muy divertido. 





e a eLas primeras fases se hacen exce- 
IL] sivamente pesadas. 
eSe necesita mucho tiempo para 


- Proein llegar a controlar los movimientos. -VUG e «Progresión muy lineal. y valientes aliados que deben . $ Proein elInteligencia artificial torpe. 

Jug. Expertos p hear arg dis NA Á cooperar en grupo en mi- :  *Jug.Expertos | 

: E : ES | NOTA -14,95€ ¡NOTA 5,95 | siones destinadas a estro- , ; E Pe | NOTA ERDTZ 
+ info. CUÍA5 PRECIO/CALIDAD — Suficiente | ¿ “*+info.CHIT6 — PRECIO/CALIDAD SITES AS o ++ info.CHU28 'PRECIO/CALIDAD [EMIR 


RTC Wolfenstein Esp. Ed. 
, a «Gran intensidad. 
sEfectos de sonido excelentes. 
«Control óptimo, 
«Escenarios muy cuidados. 





sEl argumento no es muy bueno. 





O IATA EAT 
l TAE NE LIMA EEN 
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YA POR MENOS DE 20 € 


House of the Dead 2 


«Argumento interesante. 
IO «Realismo muy conseguido. 

«Acción asegurada. 

«Fácil manejo. 


«Inteligencia artificial baja. 
O «Completamente en inglés. 
«lmprescindible pistola. 


Jungla de Cristal nakatomi Plaza 
o «Argumento bien estructurado, 


eInteligencia artificial baja. 
Y «Completamente en inglés. 


»Música y efectos de sonido pobres. 


Max PRIOR 


«El tiempo bala en plan “Matrix” 
IO «Acción sin límites. 
«Totalmente en castellano. 
»Argumento bien estructurado. 


My «No tiene modo multijugador. 
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ESTRATEGIA 


NUESTROS FAVORITOS | 


Por Argumento 
1, W ARCRAFT ul | 
IN EA Controlando a Arthas,más 
de una sorpresa nos espera 





2. PRAETORIANS 

E EE. Como oficial del Imperio 

5 Romano debemos evitar 

ls que los galos se rebelen y 
abortar sublevaciones de 





lo NaciDÑdS NDOS ED. HISTÓRICA 


K Lidera al otro lado de la 
frontera nazi a Un grupo de 





ANNO 1503 


«Elevado número de unidades. 
5 «Gran modo económico. 
«Modo construcción. 
«Batallas navales y en tierra. 


«Complicado para principiantes. 





nida en nuestros exigentes Test y su relación precio/calidad. 



















Age of Mythology 


. «Equilibrio entre las tres civilizaciones. 

bs o +63 dioses a nuestra disposición. 
eLas misiones de la campaña son 
muy divertidas. 


» 
h »Se necesita invertir muthas horas 
SS para dominarlo. 

sImprescindible jugar tutorial. 





American Conquest 
a «Abarcar 300 años de historia 


»El universo “Star Wars” «Realismo muy conseguido. americana. 
«Cuenta con un gran número de «Sencillo de jugar. nuestros generales. «Muchísimas unidades a nuestras 
armas y habilidades. «Cuidados escenarios. disposición. 


«Velocidad del juego muy alta. 


a eGráficos poco detallados. 
eEs difícil progresar. 


— o or .—.- 


Black € White + Creature Isle 


Libertad todal de movimientos. 
2 «Puedes personalizar criaturas. 

«Gráficos extraordinarios. 

«Control sencillo e innovador. 


A, »Opciones y hechizos restringidos 





Y .Desarrollo bastante lineal. «Poca variedad de situaciones. Y «Resulta muy lioso de jugar. : Y al comienzo. 
»Demasiado corto, «Demasiado corto. eGráficamente pobre. . »sAldeanos difíciles de controlar. 
* Proein «Escenas muy sangrientas. * Proein «El control es complejo. * Electronic Arts + * Electronic Arts 
*Todo tipo jug. *Jug Expertos. * Jug. Expertos : — *Jug. Expertos 
* +18 años O - +18 años » +13 años vn - "+3 años 
-32,96€ ¡NOTA -17,95€ NOTA ed -44,95€ ¿NOTA : +24,95€ o 
* +info, CHJ 10 | ¡PRECIO/CALIDAD Bien | * +info CH) 6, 27 ¡PRECIO/CALIDAD AS -+info.CH) 26 | PRECIO/CALIDAD Suficiente . info. CHJ 27 ' PRECIO/CALIDAD ' Bien 


U nie Tournament 2003 


«Diversión asegurada. 
O «Gráficos muy cuidados. 


«Inteligencia artificial ajustable. 
«Vida del juego muy larga. 





«Necesita un potente equipo. 
Y «Ocupa mucho espacio (2.662 MB). 


ke sEl argumento no es bueno. 
* Atari 


X-Men La Venganza de Lobezno 


«Muy buena historia. 
O «Gran cantidad de combos. 


«Controlar a Lobezno es sencillo. 


. a, Voces en inglés. 
E y «Demasiado corto. 


«No se puede guardar en cualquier 
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No One Lives Forever 


«Argumento bien estructurado. 
+ «Muchas armas y artilugios. 

«Fácil manejo. 

«Excepcional ambientación. 


$ elnteligencia artificial baja. 
Y «Poca variedad de situaciones. 


»Música y efectos de sonido pobres, 


»Adolece de variedad de situaciones. -VUG «Progresión muy lineal. « Electronic Arts eInteligencia artificial muy baja. * Infogrames. eLas civilizaciones son idénticas. 

* Todo tipo jug. «Todo tipo jug. * Todo tipo jug. . 9: Expertos 

: +18 años eN a +18 años +18 años EARADIO 0. 

-34,95€ ¡NOTA MIE : ..ss pom -44,95€ de MZA : +49,95€ per WECITR 
+info.CHI20  [PRECIO/CALIDAD Bien 'PRECIO/CALIDAD “+info. CH) 24 ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente | : “+info.CHIT4  PRECIO/CALIDAD Suficiente | 


Project 1.G.! 


o «Buena ambientación. 
«Gran cantidad de armas. 
«Muy buen control. 


III 


eVoces en Inglés 
> eInteligencia artificial muy baja. 


«No se puede guardar en 











C8:C Generals 


more a «Excelentes gráficos. 
Aa ads «Diferencia entre los tres bandos 
AR muy pronunciada y bien equilibrada. 
| | «Rápido y entretenido. 


A, "Se necesita un gran equipo. 
0 «Requiere mucho disco (1.550 MB). 


Las campañas no son muy largas. 


eTres programas por el precio de uno. 

É O «Realismo muy conseguido 
«Enemigos muy inteligentes. 
«Vida del juego muy larga. 


«Extrema dificultad para progresar. 
” eSe necesita mucho tiempo para 


aprender todas las habilidades. 


» Proein 














Civilization Il! 
«Excepcional realismo. 

O +16 civilizaciones distintas. 
«Magnífico sistema diplomático. 
«Comercio muy bien desarrollado. 


A, «Se necesita invertir muchas horas 
Y para dominarlo. 
eNo cuenta con sistema multijugador. 


” 
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Empire Earth 


»14 épocas distintas. 
ce «Civilizaciones reales. 


«Excelente control de cámara. 
«Nivel de dificultad ascendente. 





«Difícil controlar tantas unidades. 
«Partidas muy largas. 
»Imprescindible jugar tutorial 


LRUPLOZDseonan oso 06n.02+90.900920 





* Proein momento. - Proein cualquier momento. *VUG 

"Todo tipo jug. «Todo tipo jug. . Jug. Expertos Jy y Expertos antes de comenzar 

: +13 años E - +15 años * +13 años PE a + +13 años 

-47,95€ dl -18€ -29,95€ NOTA -44,95€ as 

* + Info CH) 27 'PRECIO/CALIDAD | Insuficiente | » + info CH) 28 - + info. CH) 26 'PRECIO/CALIDAD Bien » +info. CHJ 9 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 
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SW Starfighter 


A NE 





. SERIES CLÁSICAS E PARA PC 
Ad ELECTRONIC ARTS a CSS 


MI 
- Battle dl Naboo 17,95 € + 2.986 Ptas . 

| Cive Bares Undying 9 €-2986 Ptas 
C4C Tiberian Sun 1785€8* 2986 Ptas 


- La Fuga de Monkey Island. 17 25 € * 2.986 Ptas 


Need for Speed Porsche 17,95 €- 2.986 Ptas 


Sim City 3000 World Edition 17,95 € + 2.986 Ptas 


SW EPI La Amenaza Fantasma 17,95 € 2.986 Ptas 
SW Episodio 1: Racer 17,95 € + 2.986 Ptas 
SW Galactic Battlegrounds 19,95 € » 3.319 Ptas 
Theme Park Inc. 17,95 € » 2.986 Ptas 


ELECT RONIC ARTS (CLASSIC 2X1) 


Black 8 White + Creature Isle 24,95 € 4151 ed 


| C£C Red Alert 2 + YurisR. 495€: 4.151 Ptas 


C8C+C US 495€: 4151 Ptas 


NFS P.2000 + Superbike 2001 24, 95€ +4.151 Ptas 
- NHL2002+ Madden NFL A, 95€ 4.151 Ptas 
shogun 1.War + Mongol Inv. 24,95 € 4.151 Ptas 


SimCity 3000 -+ThemeParkW. 24,95 € +4.151 Ptas 


FRIENDWARE (PRECIO ESPECIAL) 


Delta Force 2 
Delta Force Land Warrior 19,95 € + 3.319 Ptas 
 Devillnside. 1797 € 2.990 Ptas 
Tachyon 17,97 € 2.990 Ptas 
Time Machine. 17,97 € 2.990 Ptas 
FX INTERACTIVE (FX PREMIUM) 
Hollywood Monster 9,95€ + 1.655 Ptas | 
La Trilogía Dragon's Lair 9,95€-1.655 Ptas 
MoDiEd a 995€+1 6655 Ptas 
Power Tank 9,95€-1.655 Ptas 
Real War 9,95 € + 1.655 Ptas 
Submarine Titans 9,95 € * 1.655 Ptas | 
 Tnefallen 995 16S5tas 
The Longest Joumes 9,95 € * 1.655 Ptas 
| | Traitors Gate a a 9,95 en 655 Ptas | 
Tzar Edición Oro 9,95 e- 1.655 Ptas 


E PLANETA DE AGOSTINI (XPLOSIVE) 


Bust a Move 

a Givilzation:Gal to Power | 995€- 1.655 Ptas 
- DarkReign ..... 595€=90Ptas 

| Formula Karts 595€-990 Ptas 
- HouseoftheDead2—— 695€-1156Ptas 
- SegaGí 595€ =990Ptas . 
Sega Raly Championship. 595:€-990 bus 
. sega Touring Car 595€ -990 Ptas 
e The House ofDead 595 € -990 Ptas | 





1995 € +3.319 Ptas 





177€: 2.990 Ptas 


59€: 990 Ptas 








POR MAS DE 20 € 


: Medieval: Total War 


Muchas unidades en las batallas. 
+ »Argumento bien estructurado. 

«Realismo de impresión. 

«Personajes históricos. 


— «Ocupa mucho espacio en 
disco duro (1.632 MB). 
«En los combates podemos perder 








* Proein de vista nuestras tropas. 
* Jug. Expertos 

* +13 años 

. 47,95€ 

"+info. CHJ 20 'PRECIO/CALIDAD — Sufi 
Praetorians 


A «Equilibrio de unidades perfecto. 
par] O »Inteligencia de los adversarios 

muy alta. 

«Escenarios muy trabajados. 





a «Pocos efectos especiales. 
«Argumento inconexo, se compo- 
ne de misiones sueltas. 





- Proein 
« — * Todo tipo jug. 
.  *+13años are 
+ 44,95€ NOTA 
: - +info. CHJ 25 


PRECIO/CALIDAD uficie 


Rise of Nations 


»Inteligencia artificial muy avanzada. 
O «Muy buenos gráficos. 

.»18 naciones seleccionables. 

«Más de 6.000 años de historia. 


eSe necesitan muchas horas 
para dominarlo. 
«Partidas muy largas. 





- Microsoft 
+ Todo tipo jug. 
¿ *-+12años 
:  *49,95€ 
- ++ info. CH) 28 
ateo ngala Crusader 
«Muchas misiones disponibles. 
O «Divertidísimos asedios. 


«Equilibrio entres las distintas tropas. 
«Buen sistema de gestión. 


«Inteligencia artificial de los ene- 
migos demasiado baja. 
«Sistema de control confuso. 











: + Proein «No permite girar la cámara. 
¿+ Todo tipo jug. 
¿ *+13años : 
* 47,95€ "NOTA 
+info. CHJ 20 :PRECIO/CALIDAD 
Warcraft 11I 
: «Razas muy distintas pero muy 
. IS equilibradas. 
: «Argumento envolvente. 


«Variedad de misiones. 


«Control de cámara limitado. 
— «Necesitas varias horas de juego 

para controlarlo correctamente. 
- VUG «Hace falta un buen equipo. 


* Jug. Expertos 
NOTA 
PRECIO/CALIDAD 


: + +16 años 
«  *39,95€ 
: ++ info. CH) 17 
Warrior Kings Battles 
«Civilizaciones muy equilibradas. 
O »Muchas unidades disponibles. 
«Mantiene un buen equilibrio 
entre economía y guerra. 





«Los gráficos no son bonitos. 
> sLa inteligencia artificial de los 
enemigos es demasiado alta. 
* Planeta de Agostini 
* Jug. Expertos 
* +13 años a 
« 44,95€ NOTA 


“+info. CH) 26 PRECIO/CALIDAD 
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-20€| ARAS IE A 


Battle Isle: Andosia War 


»Increíble adaptación de juego en 
tiempo real y por turnos. 
«Muchos edificios a nuestras dis- 
posición para el modo económico. 


A 


a «Dificultad para avanzar. 
«Las misiones son muy largas. 
»El control de cámara no es bueno. 





. Eeidnda «Poca variedad de situaciones. 

* Jug. Expertos 

» +13 años 3 

-17,95€ NOTA AA 

ES hato. CHI 7 PRECIO/CALIDAD EL) 7 5511510 


Cg£:C Red Alert 2 


«Dos ejércitos a nuestra disposición. 
O »Increíble historia. 
«Variedad de situaciones elevada. 
«Muchas unidades a nuestro mando. 


a «Gráficos obsoletos. 
«Desarrollo demasiado lineal, 
«Inteligencia artificial de los ene- 








» Electronic Arts migos demasiado baja. 

* Todo tipo jug. 

«+13 años _ — 

* 17,95€ ANOTA 

« + info. CH) 25 : PRECIO/CALIDAD 
Emperor Battle for Dune 


Cp «Objetivos y misiones interesantes 
y muy complejas. 

«Vida del juego muy larga. 

«Buen control de cámara. 


LO 


«No permite cambiar la formación. 

e «Inteligencia artificial insuficiente. 
«No está traducido al castellano. 
«Realismo medio. 


- Proein 

« Todo tipo jug. 
» +16 años 
*17,95€ 

» +info. CH) 5 





Star Wars: G. Battlegrounds 


P «Sistema de gestión muy logrado. 

O «Controlar a los caballeros Jedi. 
»Argumento bien estructurado. 
Música celestial. 


A AR 


iii) LE 


Mo? 
po de W le «Tecnología anticuada. 
z «Falta de originalidad. 
eLa variedad de situaciones es 
» Electronic Arts insuficiente. 


* Todo tipo jug. 

* +13 años " 

-19,95€ e dd 
- +info. CHJ 10 PRECIO/CALIDAD Notable 


2 Titans 


«Manual de instrucciones muy 

O completo y bien presentado. 
.30 misiones disponibles, 
«Sencillo control. 


aTres civilizaciones muy parecidas. 
O «Su tecnología no es excesivamen- 

te avanzada. í 

«Poca variedad de situaciones. 


» FX Interactive 
* Todo tipo jug. 
* +13 años 

* 9,95€ 

- + info. CHJ 3 


APA rr rd rre... 





Tweéfiico 


«Vida del juego muy larga. 
O «Muchos edificios y tributos. 

«Gran sentido del humor. 

«Completamente en castellano. 


a «No funciona en algunos lectores, 
»No muy buenos gráficos, 
«Argumento flojo. 


> Proein «Periodo de aprendizaje prolongado. 
* Jug. Expertos 

* +13 años Er 

-17,95€ ANOTA 6,30 

- +info. CH) 3 


'PRECIO/CALIDAD NA 


dl 

















Battle Realms 


«Nos permite elegir la facción del 
protagonista. 

«Permite muchas combinaciones a 
la hora de crear soldados. 


a «Necesita un parche para funcio- 
nar en muchas configuraciones. 


Prenanrns Avanzar en el modo campaña es 
* Ubi Soft 





muy complicado. 
* Jug. Expertos 
: +13 años E RO 
- 14.95€ "NOTA 


* +info. CHJ 11 


| PRECIO/CALIDAD 7735119116 


Desperados 


«Excelente ambientación. 

O «Existen muchas diferencias entre 
los personajes. 
»Inteligencia artificial alta. 


«El periodo de aprendizaje es muy 
S elevado al principio. 
«Es muy complicado de jugar. 





* Infogrames 


*Pocos personajes principales. 
* Jug. Expertos 
o +13 añ E 
ó 14.95€. ¡NOTA 7,42 
* +info. CHJ 2 'PRECIO/CALIDAD EA 


a 
Imperivm 
ys PP a «Original sistema de recursos cre- 

ando líneas de abastecimiento. 


«Compatible con todos los equipos. 
«Podemos manejar muchas tropas. 


«Poca variedad de situaciones. | 
O «Escenarios poco interactivos. 

A «No permite controlar la cámara 
» FX Interactive suficientemente. 

* Todo tipo jug. 


. +13 años PAI : 
-19,95€ | NOTA E 
* +info. CHJ 20 'PRECIO/CALIDAD AAA 


Y bi > 


«Muchas misiones disponibles. 
O «Divertidísimos asedios. 
«Equilibrio entre las distintas tropas. 
«Buena gestión de recursos. 


" 
(RTS 





a «Inteligencia artificial baja. 
«Sistema de control confuso. 


* Proein 

* Todo tipo jug. 

+13 años pea A 

+ 17,95€ [aora 


* +info. CHJ 9 


aecorcaLonD ES 
The Settlers IV 


«Funciona con la mayoría de los 
So equipos del laboratorio. 
»ldeal para comenzar en el género 
de la estrategia. 


ePoca variedad de situaciones. 
O «Los gráficos no son muy buenos. 

«Realismo escaso. 
* Friendware «Mínima intensidad. 
* Todo tipo jug. 
«TP Mi 
* 19,59€ | 
* +info. CHJ 6 


— 





World War lll Black Gold 


mo «Tres campañas y tres potencias. 
«Vida del juego muy larga. 
»Argumento bien estruturado. 


«Diálogos y textos mal traducidos. 
S «Inteligencia artificial baja. 
«Variedad de situaciones limitada. 






» Zeta Games «Gráficos mediocres. 

* Todo tipo jug. 

“Elias A 

-17,95€ ¿NOTA 22 

- +info. CHJ 11 | PRECIO/CALIDAD MA 


A 











crab 


| a «El original sistema de juego. 
«Las luchas y sus variadas escenas, 


«El sugerente argumento. 
«Resulta muy entretenido, 


a Siege 


Muchísima acción. 

O «Gran cantidad de armas y hechi- 
zos disponibles. 
»Larga vida de juego, 





a «Puzzles bastante pobres. 
eLlega a cansar si se juega muy 
seguido, sin tomarse recesos. 


»El sistema de hechizos es dema- 
a siado tedioso de realizar. 

2 AA sLa inteligencia artificial es torpe. 
» Microsoft » Zeta Games 


1n.1.049 3353903 


sLimitada variedad de situaciones. «Alta dificultad. 
«Todo tipo jug. * Jug. Expertos 
+ +16 años "NOTA :  *+15años 
+ 47,95€ pora a : .2996€ 

'¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente : “+M/9.QU'IO 





» +info. CH) 16 


Freedom Force 


«Historia atrayente. 
O «Desarrollo variado. 


«Dificultad ajustada. 
«Gran cantidad de personajes. 


Neverwinter Nights 


«Gran variedad de personajes, 

O armas y hechizos. 
«Ambientación soberbia. 
«Historia absorbente. 


eSe hace corto. 
a «Los puzzles no son difíciles 


«Se convierte en repetitivo con el 





«No está traducido al castellano, 
S «Es complicado aprender a jugar. 


a, «Se hace corto en algunos 
* Electronic Arts 


BO BED975.960.10006299RPAARAEDSAAAsAsAsassasasAsoaoo ss 


momentos de las fases. * Atari paso del tiempo. 
* Jug. Expertos * Jug. Expertos 
+ +13 años ans e ER +13 años 
- 39,95€ NOTA ¡oros : + 59,95€ o O 
-+ info. CH) 19 PRECIO/CALIDAD Suficiente: “+info.CHJ21 :PRECIO/CALIDAD TEMAS 








AGE Simulator 2002 P.E 


a «Muchísimas opciones de vuelo. 
«Realismo excepcional. 
«Elevada variedad de situaciones. 


»Apasionante argumento. 
o «Número de aviones elevado. 

»Acción constante y misiones 

vibrantes y variadas. 


a «Se requiere excesivo tiempo para 
aprender a pilotar el avión. 
«Es recomendable contar con un 


So «Requiere mucho tiempo aprender 
a levantar un Boeing del suelo. 
sEs recomendable contar con un 
conjunto de simulación. 





«Microsoft . Microsoft 






006. BOGA OARAA Across 


- Jug. Expertos conjunto de simulación. « Jug. Expertos 

+18 NO -TP NOT, 

+ 49,95€ aora -91,30€ poa 
- +info. CH) 22 'PRECIO/CALIDAD +info. CH) 9 'PRECIO/CALIDAD COMTILO 





LO sims Ed. Deluxe 


«Poder diseñar y crear a medida 
cualquier personaje. 

«La gran cantidad de objetos dis- 
ponibles para jugar. 


a «Es completísimo, 
« »«Infinidad de ciudades a construir, 


«Modo de juego intuitivo, 


pu... 2 ar on. nh... .ono..a 
BELLAS o 


«Con el paso del tiempo acaba 
resultando monótono. 


¿e 7 PAE 
NE o «Resulta muy complicado, 


elantos problemas en el desarro- 












AA MA 


Aa s Gate 


¡o «Historia épica. 

«Variedad en el desarrollo. 
«Muchos personajes y clases. 
«Vida muy larga. 


eEstá bastante desfasado. 

O «Resulta muy difícil avanzar. 
«Es complicado controlar un gran 
número de personajes a la vez. 


* Virgin Play 

* Jug. Expertos 
+ +15 años 

. 11,99€ 


Diablo Il (Best Seller) 


«Acción trepidante. 
o «Muchos objetos. 


«Gran variedad de enemigos. 
«Sencillo de jugar. 


6OBcO0Oreraee..nOoen”0e none. np. r.r.e...ec.ce.nc.oacriCcn.ec...c.esonece cr. rn nern..«......e..n.o 


> 


a eFases repetitivas. 
«Demasiado corto. 


-VUG 

«Todo tipo jug. 
«+18 años 

* 14,95€ 


BO CwOCLOLO:aEgs.a.a.e..con.s 


«Los animales ofrecen nuevas 
O opciones jugables. 
eLa cantidad de opciones que 
incluye para nuestros Sims. 
»El juego no mejora gráficamente 
lo visto en otras expansiones. 
eLas exigencias de los animales. 






« Electronic Arts 
*Todo tipo jug. 
+ +16 años 

. 19,95 € 
+INFO CHJ 20 


Incorpora un nuevo escenario, 
Ciudad Estudio. 
«Más Sims a nuestra disposición. 


«No aporta muchas cosas nuevas. 
sEl juego no mejora gráficamente 
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S El RR E Arts pe E Pe cunda a Ele oie E llo llegan a agobiar. y le ctronic. Arts lo visto en otras expansiones. 

. 1 ha jug. ib p 8 Jug. Expertos . ma tipo jug 

e .. +16 años 

» 44,95€ : *49,95€ .19,95€ nora de 

: ++ info. CH) 23 + info. CH) 27 MT Sobresaliente 
LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 15 DEJUNIO HASTA EL 1 5 DE JULIO 
Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado — Título Distribuidora Precio estimado 
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Dragon's Lair 3D Ubi Soft 4995€-8.311Ptas 1553 | Konami 2995€-4.983Ptas HardRockCasino - 19,95€:3.319Ptas 
| E O Po BesacrSoccer Virgin Play 29.90€ -4.975 Ptas Vegas Makeit ho ms de Agostini 39,95 € 6.647 Ptas 
RNE assess PindGaros2005—Viginilay" FEAR YT 

Hulk -VUG 49,95€ :8.311 Ptas di 
| ; Tennis Master Series 2004 Virgin Play 34,95€ 5.815 Ptas WarasfelTre EThirone  VUG 29,95 € -4.983 Ptas 
- Iru-Tales from the world Virgin Play 29,95€ 4.983 Ptas M1 VTA 
| MERECES VirginPlay 49,95€+8.311Ptas AgeofWonders:S.Magic — Virgi als LACIÓ A 
tas : : American Conquest pe In endware 

Midnight Nowhere Friendware 44,95 € -7.479 Ptas HENO SR AN con Air a Simulati an lo Soft 

' | | | "7.978 | po ft Fl Y ¡OSO UCA 

Star Trek Elite Force ll Proein 47,95 € :7.978 Ptas Renublicthe Revolution Proein ft Flight Simu. mu.2004 Microsof 

Thorgal Odin's Curse Virgin Play 29,95€ 4.983 Ptas Rise of Nations Microsoft ñ EN VELOCIDAD 

Will Rock Ubi Soft 29,95 € :4.983 Ptas Wwii:Frontline Command Ende 49, 95 €-8311Ptas Moto GP 2 Proein 39,95 € -6.647 Ptas 
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GUÍA DE COMPRAS 








ACCIÓN-AVENTURA dE 















Re ln ente originales Y 
bien pensados son los 
puzzles que nos ofrece este 


nio se convertirá en nues- 
tras más preciada ama. 


ción y aventura y una gala- 
ÉS xia rebosante de misterios 
r m0 descubrir para Una ed 


| La extrema dificultad de — 

sus puzzles nos hará picar- 

nos para dar con la solu- 

| ción, pero vale la pena em- 

' plear una horas para 
descubrir el argumento. 


Silent Hill 2 Director's Cut 


m a «Gran ambientación. 
«Excelentes gráficos. 


«Buenos puzzles. 
«Funciona en muchos equipos. 


DS 


a «Poca acción 
«Algunas fases son complicadas. 
«Escenas de naturaleza gore. 


» Konami 

» Todo tipo jug. 
+ +18 años 

» 49,95€ 


8,94 
.+ END, e ER ETE 


uticier nt 


NBA Aye 2003 


«Sencillo de jugar. 

na «Partidos muy realistas. 
«Perfecta recreación del ambiente 
que se vive en los partidos. 


«Pobres opciones de cámara. 
> «Para jugar correctamente es 
necesario un pad de control. 
eLos comentarios son malos. 


» Electronic Arts 
« Todo tipo jug. 
» TP 


- 44,95€ NOTA 
. +info. CHJ 22 | PRECIO/CALIDAD — Suficiente 






NUESTROS FAVORITOS. 


programa. Y es que el inge- 


Buen equilibrio entreac- 








8,02 


: Alone in the Dark 


«Gran ambientación. 
O «Dos juegos en uno, 

«Apasionante argumento, 

«Dificultad ajustada. 





....4 L£e44L4ALOLÍSEAO 


a «Puzzles muy complicados. 
«Para jugar correctamente es 
necesario un pad de control. 


+ Atari elnteractividad pobre. 
+ Todo tipo jug. 

+ +18 años PTE 

* 39,95€ NOTA 


.+ mufa. CH) 4 





'PRECIO/CALIDAD.——B 


13 La Tumba del Emperador 


«Buena recreación de escenarios. 

O «Música cinematográfica. 
«Argumento bastante cuidado. 
«Manual muy bien presentado. 





e «El control de la cámara es 

| o confuso a veces. 
eLa inteligencia artificial de los 
enemigos débiles es baja. 


. Electronic Arts 






suficiente 


: — * Todo tipo de jug. 

- +13 Años Enero 

:  «44,95€ | NOTA 8,71 
g "AS :PRECIO/CALIDAD 


Syberia 


MN 


«Puzzles lógicos. 

O «Personajes carismáticos. 
«Preciosos gráficos. 
«Profundo desarrollo. 





«Desarrollo lento. 
«Escasa intensidad. 


A «Puzzles poco equilibrados. 
a 


LOGAN AAA 00042 


“CHO «Dificultad elevada. 
- — * Todo tipo jug. 

. TP 

: + 49,95€ ¿NOTA 

¿ *+ino.QUI9 : PRECIO/CALIDAD 





FIFA Football 2003 


«Sencillo de jugar. 

O «Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales. 
«Gran cantidad de opciones. 


LO LILLO... 


ePara jugar correctamente es 

e necesario un pad de control. 
«Requiere mucho equipo para que 
funcione con fluidez. 





ero... si..os 


+ Electronic Arts 
* Todo tipo jug. 
- TP 


L.£. . .... 


: + 44,95€ 
o A +info. CH) 21 


Links 2003 


o «Excepcional realismo. 
«Contiene un editor profesional de 


campos de golf. 
«Muy divertido. 





suficiente 


.r.eDs PLAZO LLOLESO¡. 


«Requiere un equipo potente para 
ss jugarlo con soltura. 

AS eNo está ni traducido ni doblado a 

nuestro idioma. 


NOTA RE 
: PRECIO/CALIDAD 


o Garros 2003 


o «Muchos tensitas reales. 
«Gran variedad de situaciones. 





» Microsoft 

* Jug. Expertos 
. »TP 
» 49,95€ 
+ ino: CH) 21 


a 





.... .:-... 


..e. cano e .so 


«Inteligencia artificial baja. 
o eLos juegos se deciden 
muy rápido. 





* Virgin Play 

» Todo tipo jug. 
«+3 años 

» 29,95€ 

- +info. CH) 28 
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«20€ AA A E 




















HP A La Piedra Filosofal 


«Corto periodo de aprendizaje. 
O «Gran variedad de situaciones. 

«Sencillo control. 

«Adaptación fiel de la película. 


a «Dificultad escasa. 
«Número de hechizos limitados. 


eInteligencia de los enemigos muy 


. Electronic ts predecible. 

» Todo tipo jug. 

sE NOTA 3 
-37,96€ ANOTA pS 
' + info.CH)11 : PRECIO/CALIDAD Suficiente 





pe. Il Exile 


«Interesante argumento. 

O «Larga vida de juego. 
«Se puede jugar en configuracio- 
nes realmente limitadas. 


a «Puzzles harto difíciles. 
+Limitada variedad de situaciones 


PA «Demasiado lineal. 
» Ubi Soft 


«Movimiento limitado. 
* Todo tipo jug. 
» TP OS - 
e 29,95€ ¿NOTA E 
ecimiaiac a PRECIO/CALIDAD 





EOUa Raider Chronicles 


o «Acción a raudales. 
«Fases variadas 


«Desarrollo largo. 


«Posee un editor de niveles. 
a «Pocas fases. 
eEscasa variedad de situaciones. 
e «No posee tutorial. 
« Proein «Enemigos poco trabajados. 
« Todo tipo jug. 
+ +13 años 
» 21,01€ 


.+ info. CH) 17 








a. Superstar Soccer 3 


»Adecuada mezcla de simulación 
y diversión. 

«Nombres de los jugadores reales. 
«Soberbios movimientos de los 





futbolistas. 
a «No es tan real como otras versio- 
nes de Konami. 
Jr «Es recomendable jugar con un 
- Konami pad de control. 
* Todo tipo jug. 
«TP 
« 29,95€ ¿NOTA 


| noc 


Madden NFL 2003 


«Gran cantidad de opciones. 

O «Realismo insuperable 
«Interesante modo de entrena- 
miento individual. 


¡E 


o «No está ni traducido ni doblado a 
nuestro idioma. 

«Sin conocer las reglas es muy 
» Electronic Arts complicado jugar. 
- Jug. Expertos 
TP 





+ 44,95€ dE 
- +info. CH) 22 : PRECIO/CALIDAD A 


Salt Lake 2002 


»El juego oficial de las Olimpiadas 
de Invierno de 2002. 

«Realismo de las pruebas. 
«Pueden jugar 4 personas en el PC. 


eLas seis pruebas presentes hacen 
muy corto el juego. 

«Es recomendable jugar con un 
pad de control. 


» Proein 
* Todo tipo jug. 
- TP 


* 29,95€ 
- + info. CHJ 12 





-20€ POR MENOS DE 20 €£ 











1.P0000000000000009900900090900000000IODAAAAAAAIAsaaasasasaasaasasaasaasasrsaosaooaoaooasasosasosaasaoasoooasosasasasasoasasasoasaasaosaasrsoaaoaoasasasoso0oos0o0o0o00O 


TA 
l de 
-20€ EXE MENOS DE 20 € 











eo re rrrr.nn narran Cee e ren. nPones.s.s.””e**.*».nsencncacan O nO nn nn n cn cnn Cencnc.n< C. nn. crncncnn nac C. ce. Cn. cn..n.e.ecncnc ne Ce. .c.<.n. 


























Clive Barker"s Undying 


«Absorbente historia. 

o Armamento variado. 
«Acción y puzzles se mezclan a la 
perfección. 


a «No es muy difícil. 
eSe hace corto. 
. «Complicado control a la hora de 


* Electronic Arts usar las armas y magias. 





* Todo tipo jug. 

» +18 años e orEEs am 

- 17,95€ ¡NOTA MN 
* INFO CU 2 'PRECIO/CALIDAD AO 
Schizm 


Ambientación envolvente, 
O «Gráficos trabajados. 
«Variado desarrollo. 
«Larga vida de juego. 


3 K CRL 
a A A Y | 


MAATTI" 


«Rompecabezas muy difíciles y 
bastante ¡lógicos. 

IA «Argumento pobre. 
* Friendware «Control deficiente. 
* Todo tipo jug. 
TP 

- 19,95€ 

- +INFO qu 25 


The Fallen 


»Un gran trabajo de traducción y 
doblaje a nuestro idioma. 

«El univeso Star Trek. 

«Los puzzles y la acción. 


«No es muy largo. 
O «El desarrollo se repite bastante. 
PISE E eLas fases no son muy variadas. 
* FX Interactive «Es demasiado complicado. 
* Jug. Expertos 
« +16 años 
* 9,95€ 


- +info qu 1 


NBA Live 2001 


«Sencillo de jugar. 
EE |] 
O «Gran cantidad de movimientos. 


«Espectacular presentación del 
juego. 


«Cuenta con la liga del año 2001. 
o «Pocos modos de juego. 
«Para jugar correctamente es 


* Electronic Arts necesario un pad de control. 
= Todo tipo jug. 

- TP e 

“17.95€ n 

- + info. CH) 1 PRECIO/CALIDAD 


er. r.nom.prnrnoro.s Esti a 


Roland Garros 2001 


«Inteligencia artificial alta. 
O +32 tenistas. 

«Dificultad ajustada. 

«Base de datos y minijuego. 


1 MA Mi 8 


j ea Ms do 


eEs difícil de controlar. 
O «Resulta poco espectacular. 
«Se hace muy corto. 


« Cryo «Pocos modos de juego. 

- Todo tipo jug. Lat is e 

-TP ¿NOTA 6,91 

- 14,95€ | 2. 

+ info. CH 3 : PRECIO/CALIDAD 3750 
Virtua Tennis 


«Gráficos impresionantes. 

O «Jugadores muy compensados. 
«Gran variedad de pistas. 
«Sencillo de jugar. 


«Partidos repetitivos. 
O «Opciones de juego escasas. 
eEs necesario un pad de control. 
- P. de Agost para jugar correctamente 


+ Todo tipo jug. 


-TP ETE 
+ 9,95€ ¿NOTA A 
- +info. CH) 14 da) Sobresaliente 











VELOCIDAD 


Colin McRae Rally 3 


«Real como la vida misma 

O «Increíbles deformaciones de los 
vehículos al chocar. 
«Buena sensación de velocidad. 
eTodos los tramos del campeonato 











ne Prix 4 


o «Excepcional realismo. 





NFS Hot Pursuit 2 


«Sensación de velocidad. 
«Gran número de coches. 
«Intensidad enorme. 
«Gráficos bastante cuidados. 


Nascar Racing 2003 


5 Ena IS «Gran sensación de velocidad. 
«Física realista. 


«Gran cantidad de coches. 
«Sencillo de jugar. 


a sEstá sin traducir. 
«Desarrollo algo monótono, 


PCionow 


EIZZU ET TZ 





a «Competidores predecibles. 











eEs necesario un volante para jugar. 











$4ANO0VLONLaLOLAILAAAsA >... 95N8N:400409544105600039 








F1 2001 


o sEspectacularidad asegurada. 

«Larga vida de juego. 
«Sensación de velocidad. 
»Alta lA en los adversarios. 


Arana Taxi 


a «Muy original. Cms 
«Extraordinariamente divertido. 
«Intensidad trepidante. 
«Sencillo de jugar. 


MAITE 









de Rallies. ; E «Pocas ciudades. eEs necesario un volante para 
E ¿ ] : «Hay poca diferencia entre los jugar correctamente. 
4 So eloritemiocd: 1ale codos : A coches disponibles. > «Requiere un potente equipo para 
* Proein , i . : . :  *P.de Agostini «La inteligencia artificial es nula. * Electronic Arts ser jugado. 
» Todo tipo jug. ao >= Todo tipo jug. * Jug. Expertos 
-TP pre «TP Em «TP TT 
- 49,95€ pon Els + 29,95€ ra Sea + 17,95€ NOTA | 
- +info, CH) 27 'PRECIO/CALIDAD TOS ¿“INFO CH) 18 PRECIO/CALIDAD Suficiente - +info. CH) 8 | PRECIO/CALIDAD Ta 





Moto GP 2 008 of the Road 


«Buen equilibrio entre diversión a «Plena libertad de movimiento. 





«Larga vida de juego. y sensación de velocidad. «Realismo bastante conseguido. 
eLicencia de la FIA. sTodos los pilotos y máquinas de «Variedad de situaciones. 
«Sublime inteligencia artificial. la temporada 2002. «Sencillo y muy divertido. 
«Dificultad ajustada. a 
«Dificultad alta. eInteligencia artificial torpe. 
S «Para aprovechar todas sus capaci- 2 Es «No es muy real a «Algunas misiones son aburridas. 

dades de juego es recomendable : aL intelidend : ñal «Muy complicado de completar. 
usar un volante. * Proein anos cas baja * Zeta Games «Es dificil manejar los vehículos. 
E y * Todo tipo jug. ; * Todo tipo jug. E 

» 49,95€ NOTA 8,04 0 95€ ! NOTA mE : ha NOTA 0,20 

¿  *-+info.CHJ17 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente - +info, cu) 28. : PRECIO/CALIDAD Suficiente * +info. CH) 23 o] Notable 





Pro Race Driver 


«Buen sistema de daños. 
o «Muy buenos gráficos. 
«Muchos vehículos. 
«Respuesta realista de los coches. 


Sega Rally 2 


«Alta sensación de velocidad. 
O «Muy divertido. 
«Dificultad ajustada. 


»+El número de circuitos y coches 


a «Es complicado ganar carreras. 
puede resultar bastante escaso. 


«No es muy variado. 
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o de «Pocas opciones de juego. : «Puede llegar a parecer repetitivo. 3 “CC «Necesita un gran equipo para ir «Pocas opciones de juego. 
:«VUG ¿+ — * Electronic Arts :  =Proein razonablemente fluido. * FX Interactive «Necesario volante para jugar. 
“Todo tipo jug. - —* Todo tipo jug. - — *Todo tipo jug. * Todo tipo jug. 
- TP - TP "NOTA - TP a E -TP 
* 29,95€ » 44,98€ : *47,95€ qe j * 9,95€ 
* + info. CH) 25 » +info. CH) 2 | PRECIO/CALIDAD ¿  *+info.CHJ26 ¡ PRECIO/CALIDAD suficiente 





TEN 14 aan 


Tetris Worlds Worms Battle Pack 


a «Divertidísimo. 
«Pueden jugar varios “Worms” en 


el mismo ordenador. 


PA «Pocas opciones de juego. 
a e «Inteligencia artificial pobre. 


a «Divertidísimo 
«Partidas para varios jugadores al 
mismo tiempo. 





a «Termina por cansar. 
eLas variaciones no son muy inte- 
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error. .nr.ron.nco.s nio A "e... rana rrrsasnro.. 


| -20€ A E E 


La Triada Dragon's Lair 


o «Brillantes escenas de cine. 
«Tres juegos en uno. 
«Intensidad trepidante. 


eTrabajar codo con codo con los 
personajes de la serie 
«Misiones que nos harán pensar. 


«Sólo cinco casos para sacar al 
investigador que llevamos dentro. 





a «Demasiado corto. 
«Resulta muy complicado en algu- 
























“Proein resantes. * Ubi Soft «Desarrollo poco variado. feo mort Red sencillos. : — +FxInteractive nos momentos. 
* Todo tipo jug. A * Todo tipo jug. ci EA , br tipo jug. A 3 aa tipo jug. 
"TP, | : - TP | » +16 años . . | 
-32,96€ proa a + 29,95€ di a -19,95€ ma O : 995€ prom 
| PRECIO/CALIDAD o. :PRECIO/CALIDAD a - +info. CHJ 27 PRECIO/CALIDAD ee * + info. CHJ 8 'PRECIO/CALIDAD ate 
- TELEFONOS DE INFORMACIÓN 
a Tel. de Tel. de Fax de Correo electrónico 
- Distribuidora asistencia técnica información Mo de asistencia técnica Página web Dirección dd 
Acclaim 905157529 917994100 917994120 | 2 wWwwacdlaim.es  VíadelasDos salsa Ed. Ática n%6, 3 planta. 28224 Pozuelo SIE ANO a 
Atari 917470315 913294235 913292100 stecricodes, infogrames. com WWW.es. MPa com Cañada Real delas Merinas, 3.Planta 53, Nudo Eisenhower, Edificio 4. 28024 Madrid 
- Cryo 913013450 913013450 913314053  -— -www.cryo-interactive.com Arboleda 14 Oficina 223.28031 Madrid 
Data Becker 913230479 913230479 913788037 pone dan DedErescom www.databecker-es.com Pza.de Castilla, 3. Planta 12,E1.28046 Madrid 
DDM (Digital Dreams Multimedia) 913040622 913040622 913041797  stecnicoOprensatecnica.com  www.ddmultimedia.net  AlfomsoGómez,42,Nae1-1-228037 Madrid 
Electronic Arts 902 234111 913047091 917545265  soporteWea.com www.espana.ea.com Rufino González, 23 bis. 19 22 Madrid 
Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteOfriendware.es  www:friendwarees .  FranciscoRemiro,4.EdificioA.28028Madrid 0000 
| FX Interactive 917991275 917990110 917991225  asistenciaffxplanet.com www.fxplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n7, 14'D2. 28224 Pozuelo d SS Aarón 
Katana Games 933209026 933209026 933208959  infoWMkatanagames.com  wwwkatanagames.com  EdificioVaporLlull133B4CP08005 Barcelona A 
Konami -- 915155060(54)91 5155088  -- www.konami-europe.com (ng Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid 
Lego España 914175964 914175871 914176182 -- www.lego.com (inglés) Orense346%2planta28020Madrid 
Micronet 917612393 - 917612360 917612361  satOmicronet.es www.micronet.es María Tubau, 4 62 Planta 28050 Madrid 
Microsoft España - 902197198 918079999 918038310 - -www.microsoft.com/spain/juegos Ronda de Poniente, 10.28760 Tres Cantos 
Nintendo España 902117045 916597400 916597401 — clubnintnintendo.es www.nintendo.es Azalea, 1. Miniparcela 1, Edificio D, 19, 28109 Alcobendas 
Planeta de Agostini 902490346 902490346 932003751  infowebOplanetadeagostini.es. Www.planetadeagostini.es. Aribau, 185.08021 Barcelona IO A a Us VUE RUN 
Proein e 384 ps 70 913846880 9 7666474 -- www.proein.com Avenida de Burgos 16D, 1. 28036 Madrid 
Punto soft Interactive — O 43d MOSS UVA PUNTOS O TENCIA Marqués: de Sentmenat-54-583 a E Ne AS A da 
SCEE (Sony) 902 1 10 2 02 913777100 9137771124  -- es.scee.com Pedro de Valdivia 10 28006 Madrid 
TDK p 917482940 917472315  tdkQmaygat.com -—www:tdk.maygat.com  Avenidade Ingenieros Conde deTorrojan*2428022 
Ubi Soft 902 1178 03 916404600 916404610 servico tecnicoG ubisoft es www.ubisoft.es ds de Liencres, edificio Londres Ctra. Nacional vi, Km. 24 28230 Las Rozas 
Virgin Play | 917893550 917893550 917893560  virginOvirgin.es Www irginplay.es - Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid. 
VUG (Vivendi a a Games) 917353437 917355502  -— Www.vup-interactive.es Nuestra Sra.De Valverde, 23. 28034 Madrid 
letaGames 934846600 934846600 932324471  buzonOzetamultimedia.es  www.zetamultimedia.es  Bailén,84.08009Barcelona 
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ENTER THE MATRIX 
Niobe y Ghost han entrado di- 
rectamente al número dos de 
la lista. Y es que colarse en Ma- 
trix y combatir contra las máquinas es un 
dulce al que no podemos resistirnos. Aun- 
que visto lo visto, ¿es Matrix un juego de 
éxito o la cruda realidad? Cuando jugamos, 
¿lo hacemos realmente o es Matrix? 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No27 













1:FIFA Football 2003 
2. YU-G!-OH!: E. Memories 





1. YU-GI-OH! Duelo en mas 
2.Pokémon Amarillo 


3, Harry P. y la Cámara secreta PARO NETD NDLON cas 
1.Enterthe Matrix 1 Zelda: a RR to 8 Past 
2.Moto GP 3 2, Harry P. y la Cámara Secreta 


3.Final Fantasy X (Platinum) 


3.Rayman 3: Hoodlum Havoc 


qe EEN Me 
2.NBA Inside Drive 2003 
3.Blood Wake 


1.Zelda The WindWaker 
2.Enterthe Matrix 
ES Smash Bros Melee | 


Datos de Mayo de 2003 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 


rigido) 0:2. Tottenham 
S ¡A E 
Es mid4s dy 0:1 Liverpool 
Ao 0:0 Aston Villa 
¡MiTo IA 
Man Utd A iS 
lote Gi goto 321 Ipswich 
de A DS! eii Se AS 
a : ; $ est Ham , IA 
Es esta sección se detallan RANKING DE JUEGOS PARA PC A 
los juegos que más exito han | e 
cosechado para PC durante | Unidades Título Género Resultado Test Distribuidor Edad | 
el pasado mes de Mayo, 10 Los Sims Simulación Electronic Arts 7 Años | 
teniendo en cuenta todas las iaa | 
ventas producidas en A ALO, AOL ALOE | se CHAMPIONSHIP 
establecimientos de Enter The Acción Atari 13 Años ' - MANAGER 4 
PEREA AS do | ; Sin duda es el Manager clásico 
| hi a 0 d mi por definición. Y es que la últi- 
ac as. ] —-CI A A NN 
ipermercados, grandes b 
| pe 93, 3 hambionship Mara Ca Ad | ma versión no sólo está triunfando en In 
almacenes e internet, Manager 4 | glaterra, donde ha vendido cientos de mi- 
A A A | les de unidades, sino que está enamorando 
A o e e AIN | E ; 
Datos elaborados por GFK para ADESE Commandos Estrategia Proein 13 Años alos ESpaltoiios amantes dela ga pe pS 
(Asociación Española de Distribuidores y | Edición Histórica Estrellas. ¡¡Ya podemos ser entrenadores!! 
Editores de Software de Entretenimiento). ¡Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS Ne26 
| Los Sims Simulación Electronic Arts 16 Años | 
Edición Deluxe | 
A as | 
I- Los Sims Simulación Electronic Arts 16 Años 
Animales a Raudales 
A o O e a | 
Praetorians Estrategia Proein 13 Años | 
A a ed | 
Imperivm:La Guerra Estrategia FX Interactive 13 Años 
de la Galias | 
] | M2] 
A do. e ao as 2 COMMANDOS 
LOS SIMS SUPERSTAR Los Sims Simulación Electronic Arts 16 Años | FU EDICIÓN HISTÓRICA 
Al igual que todas las expansiones de Vacaciones | a : 
para este increíble exitazo, «Los — MA A o de Qué decir de un juego que po 
+ Sims Superstar» han conseguido | todo: fama, reconocimiento, y unas cifras de 
Los Sims Simulación Electronic Arts 15 Años : ; 
meterse en el primer puesto de los más Primera Cita | venta que quitan el hipo.Y es que los tes 
vendidos nada más salir. Y lo hace propo- o a a p Juegusquetomgliparte deste laón 
niéndonos varios oficios nuevos para nues- | | Histórica” son los que más han vendido den 
tros Sims que nos van a reportar dinero, fa- FIFA Football 2003 Deportivo Electronic Arts TP tro de la prolífica historia del software espa 
' E . 
ma y gloria en el cine, la música y la tv. | ñol.Vamos a la Segunda Guerra Mundial... 
O ol RO a Ae ' ó 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS Ne27 E A 
i- Age of Mythology Estrategia o MITO Microsoft 13 Años | 
Harry Potter Acción-Aventura Electronic Arts TP 
y la Cámara Secreta 
A a e Le a dl a O e e | 
Sim City 4 Simulación ElectronicArts16Años | 
| h 
o a e La e qn | 
Tom Clancy's Acción Ubi Soft 16 Años | 
Splinter Cell ll 


TP = Todos los públicos - SC= Sin calificación 





LOS SIMS 

EDICION DELUXE 

Es el padre de la saga, la piedra 
angular de un negocio redon- 
doi que no para de crecer. Y es que sin él, no 
podremos instalar ninguna de sus diverti- 
das expansiones. Se trata de una edición 
“Deluxe” que incorpora «Los Sims» original 
y «Los Sims Más Vivos que Nunca». Perdo- 
na, ¿dijiste que aún no lo tenías? 

















¡AHÓORRATE 5 EUROS! 


en cada uno de estos Juegos para PC 


DESCUENTO 


- | y | ; y z p | a j $ » "y pe : ' ” wr | 
CENTRO | en GN E a DALIA! | 
dl y ds e o | de A AA Ñ 

$ " 4 a de cd ! ' EN ., y ¡Fl " 0 ñ 
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¿Cómo aprovecharte de esta oferta? 


Ml EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


Ml POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
a CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 


—— CóMputer 
C U E 0 N D E D - D ] D 0) Jue 0 5 Ml Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL. MW Oferta válida el hasta 31 de Agosto de 2003. 
Ú 


MN A a 
A a NO oo PISO CUA. o. 
OM POST Teod ad aia E a 
Fecha Nacimiento A ao a ao A e, 





PRODUCTO 
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ada vez más, el hardwa- 

re es uno de los aspec- 

tos que tocan con el PC 
que más importa a los usuarios. 
De él depende que podamos ju- 
gar sin problemas y que no ten- 
gamos que estar rezando para 
evitar un cuelgue o un pantalla- 
zo en negro. Algunas veces, es- 
tos problemas se producen por 
driver mal instalados o versiones 
antiguas de DirectX. Pero otras 
muchas tienen que ver con el 
poder de nuestro procesador y 
tarjeta gráfica. ¿Qué hacemos 
llegado ese fatídico momento? 


WARHAMMER SE PEGA 
CON WINDOWS XP 


Hola, tengo el juego «Warham- 
mer: Dark Omen» de Electronic 
Arts y no consigo que me funcio- 
ne bajo Windows XP. He probado 
de todo, también con el programa 
CPUkiller que comentábais el mes 
pasado, pero no hay manera. 
Siempre el mensaje "no es una 
aplicación WIN32 válida”. En Elec- 
tronic Arts me han comentado 






que el juego ya está decataloga- 
do y pasan de todo. Y en Microsoft 
dicen que no puede ser que me 
pase eso. ¿Qué puedo hacer para 
solucionarlo? Un saludo a todos. 
Máximo Rueda (vía e-mail) 


Hemos buscado por internet en 
foros dedicados a ese juego y, 
efectivamente, «Warhammer 
Dark Omen» no funciona bajo 
Windows XP y no existe, por el 
momento, parche alguno que lo 
haga funcionar de una manera 
normal. Al no tener el juego en 
la redacción no hemos podido 
trastear para darte una solución, 
pero si lo tienes a mano, prueba 
a realizar la siguiente operación. 

En el lugar del disco duro don- 
de lo instalaste busca el archivo 
ejecutable, con extensión .EXE y 
pulsa sobre él con el botón de- 
recho del ratón. En la última de 


Mi ordenador se cuelga 





las opciones aparece Propieda- 
des. Dentro de esa ventana, vete 
a la pestaña 'Compatibilidad' y 
en el apartado “Modo de Com- 
patibilidad' selecciona la cajita 
que aparece vacía. 

Inmediatamente descubres un 
menú desplegable con varias 
opciones. Selecciona Windows 
98 / Windows Me'y acepta hasta 
salir de todas las ventanas. 


F 


¿Sería posible disfrutar de Hulk con un Pentium 300 y una tarjeta grá- 


A 


Ahora ejecuta «Warhammer 
Dark Omen». Si no funciona, 
vuelve a realizar la misma ope- 
ración pero seleccionando en 
'Modo de Compatibilidad"la op- 
ción Windows 95. 

Finalmente, si te sigue sin fun- 
cionar, te ofrecemos una opción 
que puede servirte perfecta- 
mente.Y es que si tienes un dis- 
co duro con bastante capacidad 





fica discretita con total garantía? La respuesta está en la Pág. 78... 


Lo he intentado 


Tengo un Pentium 111 550 con 256 MB de memoria RAM, una tarjeta 
gráfica Matrox G400 de 32 MB y Windows 98 SE instalado como sistema 
operativo. Aunque este ordenador tenga unos 2 ó 3 años (no estoy se- 
guro), porsus prestaciones debería poder procesar casi todos los juegos 
que hay en el mercado, ya que la mayoría piden, como mínimo, un Pen- 
tium 11 450; pero mi ordenador tiene el problema de que algunos jue- 
gos no hay manera de que funcionen. Además, da la casualidad de que 
todos se cuelgan de la misma forma, cuando al acabarse los vídeos que 
* salen al cargar el juego, la pantalla se queda negra y el disco duro no 
trabaja, con lo que tengo que hacer Reset. Por ejemplo con «GTA lll». 

Lo compré y no funcionaba. Me bajé un parche de internet pero no 
sirvió de nada. Fui al proveedor, donde lo probaron y funcionaba. Me 
dijeron que me actualizase el driver de la tarjeta gráfica; lo hice, pero 
sin ningún éxito. No desistí y envié un e-mail a Proein, el distribuidor, y 
me dijeron que actualizara los driver de la tarjeta gráfica (ya estaba 
hecho), de la tarjeta de sonido, de la placa base y que me bajara un 
nuevo Service Pack de Windows por si acaso —por cierto, eché de me- 
nos que no me recomendaran también que me buscara novia y que 
fundara una familia numerosa—. A la vez, añadieron que al arrancar 
hiciera un Reset manual, con Ctrl+Alt+Supr y que cerrara todos los 
programas innecesarios. 

Desgraciadamente, ésta era la respuesta que me esperaba, pero mi 
pregunta es: ¿se creen los señores de las compañías que estamos todo 
el día colgados de internet mirando a ver si ya han sacado el nuevo 
parche o driver para lo que sea? ¡¡Es totalmente absurdo!! Ya no sé que 
más nos van a pedir: ¿que nos compremos un ordenador nuevo con ca- 
da juego que sale a la venta? Yo, al menos no tengo tanto dinero. 


. de nada. No hay 


todo. He usado el 
msconfig, el dxdiag, 
etc. pero no ha ser- 
vido absolutamente 


ninguna razón por 
la que no tenga que 
funcionar. Esto tam- 
bién me pasa con el 
«Medal of Honor IS 
Allied Asault», «Blade» y... ¡¡¡hasta con el «Mortadelo y Filemón: Ma- 
melucos a la Romana»!!! Me gustaría que intentárais averiguar algo 
porque a mi sólo me queda comprar un nuevo ordenador. Gracias. 
Deimos Ibáñez (vía e-mail) 





Comprendemos tu indignación porque, efectivamente, uno de los obs- 
táculos principales a los que se enfrenta el comprador de juegos es 
que cuando se produce un problema, las compañías responsables no 
suelen dar una respuesta concreta porque no conocen en profundi- 
dad el grado de compatibilidad de sus títulos. En tu caso, el problema 
radica en la tarjeta gráfica. Concretamente, la Matrox G400 fue uno 


de los modelos que tuvimos instalados en el laboratorio y, la verdad, 


provocaba numerosos errores aunque el más común era que ningún 
juego llegaba a funcionar sin colgarse o dejar en negro la pantalla 
del PC. Si esos resultados se producían con lanzamientos del año 
2001-2002, los actuales que piden muchos más requisitos es de ima- 
ginar que sigan dando más, o mayores, problemas. Lo sentimos. 


Juegos 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


y con dos o más particiones, 
puedes instalar Windows 98 al 
margen de Windows XP y tener- 
lo operativo sólo para «Warham- 
mer Dark Omen». El único incon- 
veniente de esta operación es 
que al arrancar el PC tendrás 
que elegir el sistema operativo 
sobre el que quieres trabajar. 


¿HA LLEGADO LA 
HORA DE CAMBIAR? 


Tengo un Pentium a 300 MHz con 
98 MB de memoria RAM y quería 
saber si es verdad lo que dicen de 
que lo que mas importa es la RAM 
y la tarjeta grafica... que por cier- 
to también tiene sus años 
¿Con este ordenador podría ju- 
gar a los juegos actuales? En caso 
negativo, ¿podríais recomendar- 
me qué reformas hacer? 
Ismael Otín (vía e-mail) 


Desgraciadamente, si te fijas en 
la distinción que realizamos en la 
sección “Funciona en tu PC, Pág. 
78,los Pentium a 300 MHz están 
en el llamado Segmento Inferior, 
que coincide con los procesado- 
res que tienen, al menos, cinco 
años de antigiiedad y que, como 
puedes comprobar por las gráfi- 
cas, se quedan muy lejos de ob- 


tener resultados óptimos en los 
Test de rendimiento. 

Si estás dispuesto a cambiar de 
PC, te recomendamos cualquier 





Los nuevos chip gráficos de ATI 
ofrecen muy buenos resultados. 











«PRO Race Driver» es un juego espectacular de conducción al que pa- 
rece que la nueva tarjeta GeForce FX 5200 Ultra se le atraganta. 


nos, de las que calificamos en 
esa misma sección como de 
"Segmento Superior y que cons- 
taría de procesador Pentium 4 o 
AMD Athlon XP, al menos 256 
MB de RAM y una tarjeta gráfica 
con chip GeForce 4 Ti, FX o ATI 
Radeon 9000, 9500, 9700, 9700 
Pro, 9800 ó 9800 Pro. 


NO COMULGACON 
“RUEDAS DE FX 





Me he comprado el genial «Pro 
Race Driver» de Codemasters y lo 
he probado en casa pero no me ha 
funcionado. Tengo un Pentium 4 
2GHz y una tarjeta gráfica GeFor- 
ce FX 5200 Ultra. He ido varias ve- 
ces a El Corte Inglés y al ponérme- 
lo les funciona perfectamente y 
en casa de unos amigos también. 
¡Es incompatible con mi tarjeta? 
¿Tendré problemas con otros jue- 
gos de programación parecida? 
Por que si es asíla descambio. 

, Alberto Senín (Tarragona) 


Es difícil saber cuál es la razón 
pero, efectivamente, el error 
que nos comentas lo padeci- 
mos con una tarjeta que proba- 
mos de Creative que, con ese 
juego concretamente, daba un 
error muy extraño. Y es que tras 
pasar todos los menús para en- 
trar en la carrera, éste se queda- 
ba con la pantalla en negro, 
aunque podíamos oír perfecta- 
mente el ruido del motor y có- 
mo conducíamos con las teclas 
sin el menor problema. 

En la web de Codemasters no 
hacen referencia a ninguna in- 


compatibilidad en su nuevo 
parche, aunque en la caja los 
únicos chip de nVidia compati- 
bles son los de las tarjetas Ge- 
Force, GeForce 2, 3 y 4. Viendo 
que este error no parece un ca- 
so aislado, lo tendremos en 
cuenta para futuros análisis de 
Juegos en el laboratorio. 


ZAPATERO A 
TUS ZAPATOS 





Todo el mundo habla de que los 
juegos de Konami son los mejo- 
res, pero yo he probado «Metal 
Gear Solid 2 Substance», «Silent 
Hill 2» e «ISS 3» y no me parecen 
una maravilla. Son conversiones 
puras y duras que tardan mucho 
en funcionar y no aprovechan to- 
da la fuerza de las tarjetas de PC. 
Desde aquí, me gustaría pedirle a 
Konami que se quedaran en con- 
solas y le dejaran el PC a las em- 
presas que saben trabajarlo, pero 
dejando que sus sagas lleguen a 
nuestros ordenadores. 

SuperFélix (Huelva) 


Recogemos tu carta para ver si 
Konami, a partir de ahora, se 
compromete a aprovechar el 
poder gráfico de los PC y a reali- 
zar versiones trabajados sobre 
la plataforma PC, sin traspasos 
rápidos que siempre desembo- 
can en juegos tecnológicamen- 
te mejorables y, sobre todo, fun- 
cionalmente dignos. 


"TAXISTA POR 
ACCIDENTE 


He conseguido la semana pasada 
el «GTA Vice City» y me ha ocurri- 
do una cosa rara, ya que nada más 
empezar robé un taxi y me puse a 
hacer trabajitos —como los lla- 
máis en vuestra revista—, pero 
por más que cojo gente y la dejo 


en su sitio, no hay forma de avan- 
zar en la historia. Estoy atascado 
y creo que aún no he empezado a 
hacer las misiones. ¿Era tan largo 
el comienzo del juego también en 
PS2? Porque me han dicho que 
también puedo coger una ambu- 
lancia y hacer lo mismo, pero se- 
ría un comienzo distinto, ¿no? 
Juan Escurín (Madrid) 


Realmente lo que estás jugan- 
do no es el comienzo del jue- 
go, aunque te encuentras en 
ese punto. Nos explicamos. Tal 
y como puedes comprobar en 
el artículo de Trucos y Guías de 
este mes (Pág. 68), cuando ro- 





«GTA Vice City» nos traslada a los 
fogosos, y movidos, años 80. 


bas un taxi lo que haces es en- 
trar en un minijuego donde a 
base de hacer carreras puedes 
ganar unos buenos “durillos' 
pero nada más. 

Nuestro personaje no evolu- 
cionará ni mejorará en armas. 
Simplemente te sacarás un di- 
nerillo. Y también ocurre lo 
mismo con la ambulancia. 


Si quieres comenzar de ver- 
dad con el juego, tienes que ir 
con el taxi, o cualquier otro co- 
che, al lugar del mapa indicado 
con una figura rosa. Allí verás a 
un abogado bastante corrupto 
que te explicará lo qué debes 
hacer. En ese momento, empe- 
zará de verdad tu aventura por 
Vice City. 


Ea 





La comparativa publicada el mes pasado no tenía como 

Objetivo saber cuál de todos los títulos de la saga era el ! 
mejoren calidad, sino destriparlos para exponer la can- £ 
tidad de objetos y recursos que en los distintos modos 
oferta cada expansión. Evidentemente «Los Sims De- 
luxe» tenía todas las papeletas para ganar, pero el ar- 





Cartas a la redacción 


- Este es el espacio reservado para que nos 


preguntéis las dudas sobre la revista, para 


las veces en las que algo no queda claro. 


Los Mejores juegos de PC 


He comprado la revista de Julio (n*27) y regalaban el juego «Faraón», 


que parece ser el número 3 de la colección. ¿Quisiera saber cuáles eran 
¡los otros títulos que me he perdido? Gracias. 


EP Juan Salas (vía e-mail) 
ACIENES Estimado lector, los dos juegos anteriores 
| que forman parte de la olección “Los Mejo- 
res Juegos para PC”son «Blade: The Edge of 
| Darkness» y «El Secreto del Nautilus. El pri- 


| je fantasía donde podemos camila a un 
Guerrero, un Enano, un Caballero y una Ama- 
91 zona.El segundo, una aventura gráfica basa- 

3 da en el libro de Julio Verne”20.000 Leguas 
de Viaje Submarino” si estuviera interesado en 


| conseguirlo, al no tener Hobby Press un servicio de venta de nú- 
meros atrasados, tendría que acudir a su quiosco habitual para so- 


licitarle al vendedor qué posibilidades tiene de recuperar algún 


ejemplar que Bucle en el canal de distribución. 


[ ENDESA AAA 


| ¿Los Sims es el mejor de Los Sims? 

| El mes pasado contemplé la comparativa sobre la saga de «Los Sims» 
y, la verdad, el resultado me sorprendió. ¿Hacía falta un artículo para 
saber que el mejor juego de «Los Sims» era «Los Sims Deluxe»? 


Jorge Fernández er 


Comparativa; Todos Los 


tículo fue concebido para servir de guía alos lectores [=== == 


| que, teniendo el juego original de «Los Sims», quisie- E =$ = 
' ran adquirir una nueva expansión y no supieran cuál 12 ===E 


de ellas les podía ofrecer más diversión. Además, como 

: punto de vista inédito para ser analizado y puntuado, la compara- 

tiva cumplió con el objetivo de ser una guía de compra fiable a to- 
dos aquellos que quieran expandir su particular universo Sim. 


..o LtCOO AAA AMA ALA AAA AAA AAA AAA AS ARA A LR 


| Rendimiento “no disponible” 


Cuando en las páginas de “Funciona en tu PC” ponéis cómo funcionan 
los juegos y decís en alguno que “No Disponible” en una columna, ¿a 
qué os referís? Porque luego analizo la puntuación y parece que ese 


error no se descuenta de la nota. ¿Por qué? 


Joaquín Zúñiga (Albacete) 


Efectivamente, cuando un juego no permite colocar la pantalla a una 


resolución determinada, ponemos en la tabla que esa resolución se 
ES. POR DEFECTO | encuentra“No Disponible”y al no haber podido pro- 
| barsurendimiento, porque esa opción no existe, no 
ble | aplicamosla nota de“No Funciona”(cero patatero).Y 
es que creemos que no se trata de un error de pro- 
gramación, sino de una opción elegida por sus pro- 
gramadores para obtener un rendimiento óptimo. 


CARTAS A LOS EXPERTOS 


Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 


C/Los Vascos, 17 28040 Madrid electrónico:expertos.chjuegosGhobbypress.es 
La revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. 
Confiamos en vuestra comprensión. 


- 
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No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a qué nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial importancia. 


pAN 


AGP (PUERTO) 

(Acelerated Graphic Port) Puerto de 
Gráficos Acelerado. Es el tipo de puer- 
to o bus para gráficos más veloz para 
la conexión de tarjetas gráficas al PC. 


BIT 

Es la unidad de información mínima de 
un ordenador. Su valor puede ser0ó 1. 
BYTE 

Ocho bits.Ver definición de Bit. 
CD-ROM 

(CD-Memoria de Sólo Lectura). Disco 
compacto usado para almacenar da- 
tos que sólo puede ser leído. 
CHIPSET 

Conjunto de chips que están coordi- 
nador para realizar labores de control 
sobre la placa base. 





CPU O PROCESADOR 

Es un circuito integrado que concen- 
tra la mayor parte de la capacidad de 
cálculo del ordenador. 

DIRECT3D 

Este término ha quedado obsoleto 
con la llegada de DirectX 9. Ahora, 


RIA 


DIRECCIONES DE INTERNET 


O hulkvu-games.com/es/ 

O www.riseofnations.com (inglés) 

9 www.thq.com/games/52016/ (Inglés) 
O www.rg-game.com 

O www.americanconquest.com/ 

O www.st-ef2.com 

¡9 half-life.sierra.com/ 

O www.katanagames.com 

O www.konami-europe.de 

0 www.eidos.com 

WD wwwnovalogic.com/games/C4 (inglés) 


junto con DirectDraw, Direct3D se en- 
globa en DirectX Graphics. 
DIRECTX 

Interfaz entre el sistema operativo y el 
hardware orientado a juegos y multi- 
media. DirectX dicta el modo en que se 
debe establecer dicha comunicación, 
emulando por software aquellas fun- 
ciones que el hardware no soporta. 
DRIVER O CONTROLADOR 
Permite al sistema detectar y sopor- 
tar un determinado dispositivo. 
DVD 

(Disco de Vídeo Digital) Soporte de al- 
macenamiento del mismo tamaño 
que un CD pero con capacidad para 
almacenar 26 veces más información. 
DVI 

(Interfaz de Vídeo Digital) Sistema de 
conexión totalmente digital que se 
emplea para conectar la tarjeta gráfi- 
ca a una pantalla digital. 





ESCRITORIO COMPARTIDO 
Escritorio de PC que se extiende en 
uno o varios monitores. 


FPS 
(Cuadros por Segundo) Indica las ve- 


ces que la imagen generada por la tar- 
jeta gráfica se actualiza en pantalla. 


GHZ (GIGA HERCIO) 
Mil millones de Hercios. 


HERCIO 

Medida de frecuencia muy utilizada 
en informática y otros campos para 
especificar velocidades. 


KBYTE (KILOBYTE) 
1024 Bytes (consultar Byte) 


MB O MBYTE (MEGABYTE) 
1024 KBytes (consultar KByte). 
MEMORIA DE VÍDEO 
Memoria alojada en las tarjetas gráfi- 
cas destinada a almacenar todos los 
datos referentes a gráficos. 

MHZ (MEGA HERCIO) 

Un millón de Hercios. 

MÓDEM 
(Modulador/Demodulador) Aparato 
electrónico que sirve para comunicar 
ordenadores a través del teléfono. 


OFIMÁTICA 
Es aquella parte de la informática 


: 1 wwwsilenthill3.de 

: (8 pirates.ubi.com 

: O www.ubisoft.es 

: (D www.codemasters.com/indycarseries 
: (9 www.proein.com 

4D starwarsgalaxies.station.sony.com/ (inglés) 
: 0D wwwwarofthemachines.com 

: 0 everqueststation.sony.com/ (inglés) 

: €) www.quare-enix-usa.com (inglés) 

: €) wwwactivision.com (inglés) 

: € www.novalogic.com 


o 


destinada al trabajo de oficina, esto 
es, al procesamiento de textos, men- 
sajería, cálculo, etcétera. 

OPENGL 

Software que contiene una librería de 
rutinas y programas cuya función es 
representar gráficos en 3D. 


PCI 

(Conector de Componentes Periféri- 
cos). Son tipos de puerto en los que se 
instalan componentes de expansión. 
PÍXEL 

Unidad básica de color en una ima- 
gen. Un punto en la pantalla. 
PLACA BASE 

Soporte físico sobre el que se susten- 
tan y conectan los demás elementos 
hardware y dispositivos de expansión. 


RAM (MEMORIA) 

(Memoria de Acceso Aleatorio) Mó- 
dulos de material semiconductor co- 
nectados a la placa base que pueden 
almacenar datos mientras el equipo 
está en funcionamiento. 
RESOLUCIÓN DE PANTALLA 
Magnitud que sirve para conocer el 
grado de definición de una imagen 
en pantalla. Se expresa en puntos, es- 
pecificando el ancho y el alto. Por 
ejemplo,800 x 600 ó 1024 x 768. 





S-VÍDEO (S-VHS) 

Tipo de conector para cables y señal 
de vídeo, cuya peculiaridad es que 
transmite la información de luz y co- 
lor (rojo, verde, y azul) por separado. 


j NN ) Al 


Y 


TARJETA GRÁFICA O VGA 
Es una tarjeta de expansión que con- 
vierte los datos digitales en imágenes 
que se visualizan en el monitor. 





TV DECODER/ENCODER 
Componente electrónico capaz de 
convertir una señal analógica de TV 
en una señal digital, y viceversa. 


VÍDEO COMPUESTO 

Tipo de conector y señal de vídeo que 
tiene la particularidad de transmitir 
por separado la luminancia del color. 


a www.microsoft.com/spain/juegos | 
- (0) www.greyhawkgame.com (inglés) 
O www.brokensword3.net (inglés) 


€) www.beyondgoodevil.com 


€) www.unrealtournament2004.com 


O www:erratec.com 

% es.europe.creative.com 
€) www.smallisbig.com 
€) www.pny.com (inglés) 
E www.umd.es 


€ www.handspring.com (inglés) 


€) www.hercules.com 





ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 





Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto, y crees que las cosas deberian ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en una alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 


| IA do 


1. ATI Serie Radeon - Ver. CATALYST 3,5 (7.90) 4,14.01:9109 Multilenguaje para Windows 98 / Me del 23 de Junio de 2003 (7,03 MB). 
NUEVO http://www2.ati.com/driverswme-radeon-7-90-030605m-009437c-efq.exe 


2, ATlSerie Radeon * Ver.CATALYST 3.5 (7.90) 6.14.10.6360 Multilenguaje para Windows XP del 23 de Mayo de 2003 (6,60 MB). 
NUEVO http//www2.ati.com/drivers/wxp-w2k-radeon-7-90-030605m-009437c-efg.exe 


3. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) + Versión 44.04 para Windows 95 /98 / Me del 23 de Mayo de 2003 (16,14 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2172/4404_Win9x.zip 


4. - Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) * Versión 44.04 para Windows 2000 / XP del 23 de Mayo de 2003 (19,92 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2170/4404_Win2K_XPzip 


5. Hercules 3D Prophet Serie Radeon + Versión Catalyst 3.4 (7.88) para Windows 95 / 98 / Me del 22 de Mayo de 2003 (7,60 MB). 
i http://ftp.hercules.com/video/exe/AIW_Radeon_Series/Catalyst3.4/3DPRS_9X_788.exe 


6. Hercules 3D Prophet Serie Radeon - Versión Catalyst 3.4 (7.88) para Windows 2000 / XP del 22 de Mayo de 2003 (6,86 MB). 
http://ftp.hercules.com/video/exe/AIW_Radeon_Series/Catalyst3,4/3DPRS_2KXP_788.exe 


7... Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) + Versión 44.03 para Windows 95 / 98 / Me del 14 de Mayo de 2003 (18,5 MB). 
http://download.nvidia.com/Windows/44.03/44.03_win9x_intemational.exe 


8. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) » Versión 44.03 para Windows 2000 /XP del 14 de Mayo de 2003 (18,8 MB). 
http://download.nvidia.com/Windows/44.03/44.03_win2kxp_international.exe 


9, Matrox Serie Parhelia 128 MB « Versión 1.04.01.003 Para Windows 2000 /.XP del 05 de Mayo de 2003 (8,68 MB). 
NUEVO ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/2kxp/2003/2kxp_104_01_003.exe 


10. Matrox Millenium/Marvel Serie G550/G450/G400/G200 * Versión 6.82.016 para Windows 98 / ME del 27 Febrero de 2002. (6,50 MB). 
ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/win_9x/2002/w9x_682.exe 


. 53Graphics ProSavage * Versión 13.93.65 para Windows 2000 / XP del 21 de Enero de 2003 (4,5 MB). 
http://ranger.s3graphics.com/swlib/370drv/139365I5hld.zip 


12. S3Graphics ProSavage * Versión 13.93.65 para Windows 95 / 98 / ME del 21 de Enero de 2003 (4,5 MB). 
http://ranger.s3graphics.com/swlib/370drv/139365IShld.zip 


13. 3dfxVoodoo 3 * Ver. Voodoolizer 1.05.00 Final (no oficiales) para Windows 9x / Me del 19 de Mayo de 2003 (7,00 MB). 
NUEVO http//www.nforcefiles.net/afilesaZaa/3dfx/Voodoolizer_1.05.00_Win9x_Me.zip 
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1. Creative Labs SoundBlaster Extigy - (Web Update) para Windows 98 / ME / 2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8.83 MB). 
ftp://82698F16-63DB-4E89-8099-D8D9401D8C06:82698D8C060ftp02.europe.creative.com/SBEXTG_WEBUPexe 


2.' Creative Labs SoundBlaster Live! 5.1 + (Driver Pack) para Windows 2000 / XP del 10 de Marzo de 2003 (23,32 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/1970/LiveDrvPack_Patch.exe 


3. Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 + (Web Release Pack) para Windows 95 / 98 / ME del 4 de Febrero de 2002 (19,02 MB). 
ftp://EFAESADO-12F9-4629-9414-D83967519ADA:EFAES 19ADAGFtp01.europe.creative.com/ADGXPDrvUpdate.exe 


4. Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy (Driver Pack WDM) * para Windows 95 / 98 / 2000 / XP de 9 de Mayo de 2003 (6,88 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2164/AUD2DRVLBO30425.exe 


5. Creative Sound Blaster MP3+ (Digital Music Driver Pack) + para Windows XP del 13 de Mayo de 2003 (2,81 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2168/SBMP3DM_WEBO30502.exe 


6.  GeniusSerie SoundMaker * (tarjetas basadas en chip FM801) * Versión 2.01 para Windows 98 /ME / XP //2000 del 26 de Diciembre de 2001 (1,23 MB). 
http://www.genius.kye.de/driver/MULTIMED/fmwdm.exe 


7. Hercules Serie Game Theater XP + Versión 6.09 - 6.09 para Windows 985É / ME / 2000 / XP del 6 de Febrero de 2003 (14,7 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


8. Hercules Gamesurround Fortísimo 1117,1 + Versión 6.09 -6.09a para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 6 de Febrero de 2003 (14,7 MB), 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


9. Hercules Serie Game Theater XP 7.1 » Versión 6.09 - 6.09a para Windows 985E / ME / 2000 / XP del 6 de Febrero de 2003 (14,7 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCV609a.exe 


10. Terratec DMX 6Fire 24/96 - Versión WDM 5.0.2000.128 para Windows 98 SE/ ME / 2000 / XP del 28 de Marzo de 2003 (4,86 MB). 
ftp://ftp.terratec.net/Audio/DMX6fire2496/Update/DMX6fire2496 App_Drv_WDM_128.exe 


11. VIA AC97 VT8231,VT82C686A y VT82C686B" Versión 3.50c para Windows 9x / ME / NT /2000 / XP de 14 de Mayo de 2003 5 31 MB). 
http://downloads.viaarena.com/drivers/audio/ComboAudio_A1u350c.zip 


12. VIA AC97VT8233,VT8233A,VT8233C y VT8235 * Versión 3.50c para Windows 9% / ME /NT /2000 / XP de 14 de Mayo de 2003 (3,31 MB), 
http://downloads.viaarena.com/drivers/audio/ComboAudio_A1u350c.zip 


13. SIS 6xxx- Versión 1.21.09 para Windows 95 / 98 / Me / 2000 / XP de 30 de Enero de 2003 (7,73 MB). 
http://download.sis.com/sisdlc/driver_list.jsp 


























COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 


ANECA INS 





«Rise of Nations» tiene un nuevo OSURE que  En«Vietcong»los“charlies” estarán ahora me- 
nos permite solucionar algunos errores. nos tranquilos cuando pongamos el parche. 


1. Age of Mythology * Microsoft + Actualiza a la versión 1.05 (7,44 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/ageofmythology/aom10to105.exe 


2. Battlefield 1942 * Electronic Arts + Actualiza la versión 1.31 a la 1.4 (28,1 MB). 
NUEVO  ftp://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_incremental_1.31-1.4.exe 


3. Battlefield 1942 + Electronic Arts * Actualiza a la versión 1.4(66,4 MB). 


NuEvO ftp://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942 patch_1.4.exe OS . DEN 


| 4. Battlefield 1942 + Electronic Arts + Mapas de muestra (51,4 MB). 
NuEvO  ftp://ftp.ea-europe.com/support/patches/bf1942/samples.zip 


5. Comanche 4: Friendware * Actualiza a la versión 1.0.1.15 (6,28 MB). 
http://files.novalogic.com/pub/updates/c4rev0/xx/C4UPD8E.EXE 


6. Command € Conquer Generals * Electronic Arts * Actualiza a la versión 1.5 (9,96 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/ccgenerals/generals-105-spanish.exe 
7. Devastation * Friendware * Soluciona diferentes problemas (31,1 MB). 
NUEVO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/devastation/devastationpatch_euro_v381.exe 
8. Enterthe Matrix + Atari + Actualiza a la versión 1.52 (4,42 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/entermatrix/matrix_any-152.exe 


9. FIFA 2003 + Electronic Arts + Actualiza el Creation Center a la versión 1.6 (389 KB), 
NUEVO http://www.espana.ea.com/downloads_pres. asp?2down!.. id==2685 


10, Freelancer * Microsoft * Actualiza a la versión 1.1 (1,58 MB). 
NUEVO  http://download.microsoft.com/download/5/4/2/542a372f-4540-468d-a653-2cdced8d1d0d/flpatch.exe 


11. Hearts of Iron * Friendware * Actualiza a la versión 1.04 (8,15 MB). 
http://www. paradoxplaza.com/files/patches/Hol/Hol_1.04_SPA _Update.exe 


12. Heroes of Might and Magic 1V * Virgin Play + Actualiza a la versión 3.0 (6,13 MB). 
NUEVO http: //www.virginplay.es/fotos/descarga//parches/parche_heroes4_v_22_a 30_.sp:zip 


13. Indiana Jones y la Tumba del Emperador + Electronic Arts * Actualiza a la versión 1.01 (13,1 MB). 
ftp://ftp.lucasarts.com/patches/pc/IJETUp1_0.exe 


14. Iron Storm * Wanadoo * Actualiza a la versión 1.041 (6,67 MB). 
NUEVO  http://www.supportwanadoo-edition.com/patch/ironstorm/lronStorm_European_Patch_1_041.exe 


15. Medieval Total War * Proein * Actualiza a la versión 1.1 (8,42 MB). 
http: //download. activision. com/activision/totalwar/downloads/patches/MedievalTW_. v1.1 HUSA Euro,exe 


16. Metal Gear Solid 2 Substance * Konami * Actualiza a la versión 2.0 (12,0.MB).— 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/metalgearsolid2s/patch_02,zip 

17, Nascar Racing 2003 Season * VUG+* Track Pack (18,7 MB). j 

NUEVO  ftp://ftp.sierra.com/pub/sierra/nr2003/other/trackpack/si_nr2003_trackpack01_en.exe 

18. Neverwinter Nights * Atari * Actualiza a la versión 1.27 a 1.29 (15,9 MB). 
http://nwdownloads.bioware.com/neverwinternights/patch/spanish/NWNSpanish1.27Patch.exe 

19. New World Order * Friendware * Actualiza a la versión 1.41 (615 KB). 
ftp ://3dgamersi in-span.net/pub/3dgamers3/games/newworldorder/nwoupgrade1.4-1.41.exe 

20. Praetorians * Proein * Actualiza a la versión 1.04 (2,76 MB). 
ftp://ftp.eidos.co.uk/pub/uk/praetorians/patch/patchinstaller.exe 


21. Pro Race Driver + Proein * Actualiza a la versión v11_120 (1,62 MB). 
ftp: //downloads. codemasters. com/Upgrade/race_ driver_v11_120.zip 


22. Rainbow Six: Raven Shield * Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.2 (6,90 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/rainbowsix3/rvspatch_1.0_to_1.2_esp.exe 


23. Rise of Nations * Microsoft + Actualiza a la versión 1.02 (193,1 MB), 
NUEVO — http//download.microsoft.com/download/5/2/0/52014403-88bf-494f-b275-ffledf432099/RiseOfMNationsTrial.exe 


24. Sim City 4 + Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.0.272 (8,95 MB). 
http://simcity.ea.com/patch/patches/PATCH-SKU2-TO-P2,EXE 


25. Splinter Cell + UbiSoft + Actualiza a la versión 1.2 (14,7 MB). 
http://ubisoft. infi initeplayers.com/splinter_cell/web/descargas/SC_EMEA_ PATCH 1_2.exe 


26. Tropico 2: Pirate Cove - Proein * Soluciona diferentes problemas (8,68 MB). 
NUEVO  ftp://ftp.take2.de/patches/Tropico2_Patch.exe 


27. Unreal Tournament 2003 + Atari» Bonus Pack 1 (149,3 MB). 
NUEVO http://guest5.download'filefront.com/s/g5/3dgamers/games/unrealtourn2/Missions/ut2003-epichonuspackone:exe 


28. Vietcong + Virgin Play + Actualiza a la versión 1,20 (22,5 MB). 
NuEvO  ftp://ftp.take2.de/patches/Vietcong_v1.20_patch.exe 


29. Warcraft lll Reign of Chaos * VUG * Actualiza a la versión 1.06 (7,65 MB). 
NUEVO http://ftp.blizzard.com/pub/war3/patches/PC/War3Patches_106_Castellano,exe 


30. Warrior King Battles + Planeta de Agostini * Actualiza a la versión 1.1 (5,88 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/warriorkings2/warrior_kings_battles patch_1_1.zip 





Y 
m 
ms) 
a 
a 
O 
Y 








En nuestro proximo número 
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TEVE MCQUEEN PROTAGONIZ, 
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34 años después llega la versión jugable 
de una de las películas 
bélicas más famosas de 
la historia. "La Gran 
Evasión” nos invita a 
escaparnos de un 
campo de concen- 
tración Alemán en 
medio de la Segun- 
da Guerra Mundial. 
¿Estará ala altura 
E delapelícula, sus 
A actores y Aa 
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Moto GP 2 

Pilotar una moto de 500 c.c. noes ta- 
rea fácil. De eso saben mucho los Va- 
lentino Rossi o Sete Gibernau... que 
no dudarán en dejarse aconsejar por 
el artículo que ya tenemos en el hor- 
no, calentito para ser degustado el 
próximo mes. ¿Queréis acelerar? 


COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 
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E Cuatro campañas completas en 
É un sólo juego que recoge los 
más espectaculares momentos 
A que ha vivido la Fórmula 1 
¡ hasta la llegada de Fernando 
Alonso, que sólo aparece como 
ÉS piloto de pruebas en 2001. 

/- ¿Será tan bueno y real? 
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a gos | para PC 


La Guía de Compras más califato 
que existe para PC, con toda la 
información que necesitas para no 
fallar: lo bueno, lo malo, el precio, el 
número de CH) donde se comentó, la 
nota de calidad obtenida y su rela- 
ción precio/calidad. ¡TODO! 
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Tras los acontecimientos ocurridos en 
«Tomb Raider The Last Revelation», las 
autoridades han declarado a Lara culpa- 
ble de la muerte del profesor Werner 
Von Croy, lo que le ha obligado a llevar 
una vida de fugitiva. Pero después de 
tantos retrasos en su lanzamiento, 
¿«Tomb Raider El Angel de la Oscuri- 
dad» seguirá los pasos de sus antece- 
sores o cambiará por completo de as- 
pecto y forma de juego? 
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Los mineros espaciales más 
reinvindicativos vuelven a la 

| carga realizando nuevas 
peticiones, Y como no se les 
hace caso, han vuelto a coger 
las armas. ¿Habrán superado 
la calidad y diversión de la 
primera parte? 





Internet para todos 

Una vez concluidos los tutoriales 
sobre cómo confeccionar una red, 
llega el momento de explicar la 
forma de compartir una conexión a 
internet entre dos o más ordenado- 
res. Un recurso útil para esas casas 
con dos o más hemanos. ¿O no? 
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Las tres aventuras de más éxito de los últimos años 
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Runaway 


Traitors Gate: La Torre de Londres guarda el tesoro mejor protegido del mundo. Cámaras, detectores, sistemas de alarma, 
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misterioso ritual y dos maletines repletos de dinero. ..En las calles de Nueva York y Chicago comienza una persecución implacable de 
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EN me costa a costa de los Estados Unidos. Las situaciones y los personajes se suceden, pero... ¿en quién confiar? Nadie es quien parece ser 
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Los títulos FX se venden en quioscos, grandes almacenes y tiendas de informática 
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